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GUIDE DE L'AVENFOU N°l: 



CHAOS STRIKES BACK 



Juste un petit rappet, histoire d avoir toujours, i 
les sorts utiles sous la main. 

DES EW: Sort conlre les immaleriels 

DES IR SAR : Obscuriia 

DES VEN : Boule de poison 

FUL: Eclairage 

FUL BRO KU: Potion augmentant la force 

FUL BRO NETA: Ecran anlifcu 

FULIR: Fireball 

OH BRO ROS: Polion de dexteritl 

OHEW RA: Vue magique 

OH EW SAR: Ecran d'invtsibilil^ 

OH IR RA : Lumiere 

OH KATH RA: Eclair 

OH VEN : Nuage de poison 

VI: Polion de sanle 

VI BRO: Antipoison 

YA: Polion de vilalite 

YA BRO: Potion prolectrice 

YA BRO DA1N: Polion de sagesse 

YA BRO NETA: Potion de vitalitc" 

YA BRO ROS : Laisse des Iraces de pas 

YA IR: Ecran colleclif 

ZO: Ouverture d'unc porte 

ZO BRO RA: Potion de Mana 

ZO KATH RA: Plasma magique 

ZO VEN: Potion de poison 



vous screz feliciie. La fin est assez decevante car moins 
spectaculaire que cellc de DM; si toutefois vous voulcz du 
spectacle, balancez dans la Ful Ya Pit, a la place des cor- 
bums, n'importe quel objet. Le resultat est saignani (bien 
cuit, plutfli). 

Complement : vous pouvez visiter le secteur ouest de la 
grande salle au niveau 9. En descendant un escalier, on une 
trappe, vous etes dans un labyrintlie oil errent deux golems 
plutot faiblards. Ob jets divers a recuperer, et serrure Skeleton 
ouvrant un passage vers un secteur bien connu. Autre coin 
amusant: apres recuperation du deuxieme corbum, vous 
pouvez monter I 'escalier. Tuez le demon, ouvrez la porte avec 
la cl€ Square. Un escadron de vers vous attend; du deitre! 
Remomez progressivement le troupeau jusqu 'a exterminer le 
dernier (its se reproduisem tant que vous n'Htes pas alle jus- 
qu 'a I'extremite de cette salle.) 







LES JEUX 

LA MESSAGERIE 

LE TELECHARGEMENT 
(bientot!) 

L'AVENTURE 

LA REVUE DE PRESSE 
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forment derriere vous: Pour Prove you are a wizard, plat™ 
un sort Zo Kalh Ra devant l'oeil, vous files lilipotli; 
avancez jusqu'au boulon, appuycz dcssus ct reculez jus- 
qu'au Bridge, vous 6ies a nouveau teleporte, pres de !a ser- 
rure Winged celtc fois. Pour la suite, voir plus haut. 

Allez a la semire Ruby, que vous ouvrez, ne prenez que la 
couronne de Nerra: si vous videz la niche, une mauvaise 
surprise vous attend. Pour recuperer le qualrieme corbum, 
ouvrez la porte avec le bouton, un autre bouton ferme une 
trappe. Deux irappes soni fausses: on peut se tenir dessus. 
Sauvegardez, mainlenan! que vous avez les quatre corbums, 
vous eles prSt pour la phase finale. 

Retournez au DDD, prenez la voie Ros et sorlez du zoom 
par le faux mur a Test. Montez deux escaliers, passez dans 
le t&eporteur. En faisant un devour par 1'ouesl, rejoignez 
un autre teleporteur silue a une dizaine de dalles au nord. 
Vous notez un bouton: il active le teleporteur qui vous 
renvoie dans un recoin d'apparence identique. Jetez un 
coup d'oeil furtif vers l'ouest: une troupe de demons 
grouillc. Tuez-les prudemment, recuperez la cle Master. Si 
le tfiieporteur pres duquel j Is se tenaieni est encore actif, 
prenez-le, sinon ouvrez la semire Master. Le Dark Lord 
erre dans ce secteur. Evilez-le, en vous dirigeant vers le 
uord-ouesl. A voire approche, un teleporteur s'&eindra, 
ouvrez la porte, refermez-la derriere vous, contournez le 
pilier: voici la Ful Ya Pit. Jetez-y les quatre cordums, et 
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TRUCS & ASTUCES 

Voici quelques consei Is pour ceux qui tie veule.nl pas trop en 
savoir, et qui preferent continuer a decouvrir le maximum de 
chases par eux-m&me. 

- Les monslrcs son! dcs adaptations de ceux de Dungeon: 
les "abeilles" correspondeoi aux "yeux", les "fantomes" 
rouges a chevelure noire correspondent aux "faniomes" 
dores, etc. Rien de neuf par rapport a la maniere de les 
traiter, que nous avions donne" dans notre numero 9. Les 
bestioles rouges et tres rapides ne supportent pas les boules 
de feu puissance 1 ! 

- Le donjon est divis£ en dix etages. Le plus bas etant le 
niveau 0, la piece de depan se situe au niveau S. 

- II faul descendre dans certaines trappes pour pouvoir 
acceder, dans un premier temps, a certains lieux. 

- La premiere source de nourrtture se trouve au niveau 0, 
dans la partie nord-est, ou des vers arrivent regulierement. 
Au niveau 6, des dragons qui se regenerent par deux 
seronl une bonne source de nourriture. 

- Dans la citerne, au niveau 3, les elementaires de 1'eau 
peuvent etre attires au-dessus des grilles, dans lesquelles ils 
"couleront" ! 

- Au niveau 6, dans la piece centrale, il faut coinccr un 
squelelte dans le champ de t£leportation (devant la herse) 



LES JEUX, 

TOUS LES JEUX, 

RIEN QUE LES JEUX! 
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L'AVENTURE (*AVE) 

LES INFOS (*INF) 

Gen Cancan, les Preview 
les Compagnies... 

LES NEWS (*NEW) 
Des qu'un soft est sorti, 
nous vous le disons! 

VIES 1NFINIES (*VIE) 

Les Atatrucs (ST), les 
Commotrucs (Amiga), 
et les Compatrucs (PC) 



Reprenez Dain, failes quatre pas jusqu'a la Irappe menant 
au niveau 4- Suivez ce couloir, el entrez dans la salle dc 
droite. Faufilcz-vous adroitement entre les fireballs et les 
monstres, jusqu'a la niche au sud. R6cupe~rez la vorpale et 
la cle" Onyx, repoussez les gSneurs, placez un obje! inutile 
dans la niche, attendez un peu: un mur s'ouvre, activez la 
serrure Onyx. Voici une petite piece assez calme, avec 
deux fontaines et des richesses interessantes. Sauvegardez. 

Un faux mur vous montre un couatl (genre de serpent aile" 
et empoisonnant) aux aguets au-dessus d'une trappe. 
Attirez-le dans la salle, tuez-le (il est assez coriace) et 
recuperez la gemme orange. La trappe s'est refermee. Un 
faux mur donne acces a la salle des couatls. Dans un 
creux, trois boulons et un parchemin peu clair en appa- 
rence. Le bouton ouest ouvre un mur, a cflt6 de la dalle a 
effet; allez appuyer sur les deux boutons verts, ce qui 
ferme une trappe, dormant ainsi acces a la cle Winged dans 
la niche. Faites le tour et ouvrez la serrure Winged; recu- 
perez la cle Ruby dans le coffre. Des couatls pullulent 
dans le coin, la come de la peur peut servir a les repous- 
ser. Eliminez-les jusqu'a ce que l'un d'eux vous donne une 
cle' Ra. Sauvegardez. Prenez le couloir vers le nord, vous 
rctournez a l'enlree du DDD. 

Vous pouvez descendre par curiosite dans la salle infe- 
rieure, soil par une trappe, soit par un escalier auquel vous 
accidez en appuyant sur un bouton proche de la serrure 
Winged. Dans celte salle, deux boutons ouvrent des esca- 
liers; une cle Onyx ouvre un raccourci, a travers un faux 
mur, evitanl le passage entre les t£16porteurs, qui s'etei- 
gnent par intermitence. De maniere al£atoire, on trouve 
divers objets ici. Au nord-ouest, un faux mur permet de 
remonter dans la salle des couatls. 

II existe une autre fatjon de recuperer la cle Ruby : dans la 
salle des iminatericls et des monstres verts, deToncez avec 
un Fireball la porte situee a Test. Avancez, des trappes se 
XLIV 



en utilisant la come de peur, et appuyer aussitdt sur 1< 
bouton: le squelette est expedie de 1'autre cote de la grille 
et il vous reste a le tuer (en envoyant des projectiles) s'i 
n'est pas derruit automatiquement. La herse se leve alors. 

- Les sorts INDISPENSABLES sont : 
. Potion de soin 

. Boule de feu ou Eclair 

. Zokatra (ne sert qu'une fois, sur le bouton, quand 01 
vous demand e de prouver que vous eies un sorcier) 
. Armure Magique 
. Armure Aritifeu 

- Les armes servent uniquemenl contre les chevaliers : 
contre les golems et contre les fanldmes, contre lesquels i 
faut utiliser des vorpales. 

- Dans la piece "critique" du niveau 9, la ou Ton trouve 
l'inscription "FULYA PIT"), il suffit de se placer dan; 
Tangle nord-ouest et de lancer les 4 corbums (qui son; 
devies vers le fond) pour terminer Paffaire. Pour le "fun", 
essayez ceci : du mfime endroit, lancez un objet, el avancez 
ires vite de deux pas, dans le coin sud-ouest : bonjour les 
boules de feu! 

- A ce meme niveau 9, il est necessaire d'ouvrir la porte 
noire dormant sur 1'antichambre de la piece "critique" si 
Ton ne veut pas rencontrer le Lord of Darkness, que 1'on 
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d'acces au qualrieme corbum, il vous manque la cl6 Ruby. 
Sauvegardcz. 

Reiourncz a la jonction, prenez la direction Dain, lraversez 
rapidement le couloir, au carrcfour prenez en face. Utilisez 
astucieusement les portes et ta come de peur face aux arai- 
gnees. Les teleporteurs de ce secleur sont a sens unique; 
trouvez le bon chemin pour accede r a un escalier au 
nord-ouesL Vous arrivez dans une salle infestee d'immate- 
rieis; la come de la peur, !a Vorpale, des sorls Des Ew et 
de la patience en viendront a bout. Recuperez une bolte 
magique que vous utiliserez pour geler le Laughing Pit en 
position fermee, traversez-le. Ici, passage subtil: prenez 
vers le nord, puis reculez; vous files dans un couloir paral- 
lel et presque identique a celui oil vous etiez. Seule diffe- 
rence: une dalle bien fermfie a la place du Laughing Pit. 
Lancez un fireball dans le telfiporteur, il esl detourng vers 
la droite et tue des fourmis bleues, ce qui ouvre la porte. 
Utilisez alors un sort Zo pour ouvrir la grille suivante; 
ceci ferme la trappe peu visible. Tuez les fourmis bleues 

?ui surgissent (en combat rapproche, ou en lancant des 
irebaiis dans le tfile'porteur) ; rficuperez la gemme orange, 
elle va ouvrir un mur. R6cupfirez ce qui tralne. Placez-vous 
en face du bouton bleu, et lancez un Oh Ew Ra, qui rend 
le mur transparent; actionnez le bouton pour lancer des 
Des Ew afin de dfitruire le maximum d'immateriels et 
d'elementaires de I'eau. Sauvegardez et retournez dans le 
couloir parallele selon la mfime m6thode que tout a 1'heure. 
Defoncez les portes, inutile de gaspiller la clfi Gold. Dans 
la derniere salle, eliminez ce qui reste (Vorpale, Des Ew, 
corne de la peur). Le levier ouvre la porte, et void le qua- 
trieme acces au DDD. En cas de besoin, le bouton bleu 
vous ramene dans un endroit plus sur, juste apres le 
Laughing Pit. Sauvegardez et retournez par le chemin qui 
vous plaira a la jonction. 






I'acces d'un couloir s'esl refermee. Appuyez sur les quatre 
boutons pour Cteindre 1c teleporteur, ouvrez la porle de ia 
voie Ros avec Ic cle" Emerald pour aller cherchcr le troi- 
sieme corbum. 

II y a la un zoom analogue a celui de DM: une suile tie 
dalles qui vous deplacent sans arret. Une asluce pour les 
ralemir: avant de vous y engager, deposez dc nombreux 
objets (par exemple boucliers el 6pees des squeleltes, pier- 
res laissees par les torlues). Engagez-vous dans le zoom, 
face au nord, el faites au bon momenl un pas en avant 
pour fitre face au demon. Gelez-le avec un Eye Of Time 
ou une boite magique, liquidez-le. Faites de meme avec les 
deux autres demons vers 1'ouest. Quelques objets a recupd- 
rer... Trois sorties possibles: par la grille nord, devant 
laquelle se tenail le demon isole, vous irez recuperer le 
corbum.; un couloir partant vers I'ouest juste apres le 
de"but du zoom, sans inlerfit apparent: et un faux mur dans 
la boucle sud-est du zoom, qui vous donne I'acces le plus 
sur pour la phase finale du jeu. Sauvegardez. 

Recuperation du troisieme corbum: il faut naviguer entre le 
niveau 7 actuel et le niveau 8 oil se trouve le corbum, en 
montant par les escaliers, et en descendant par les bonnes 
trappes; aidez-vous des plans. Un faux mur cache un 
bouton que vous pressez; deux trappes se ferment par 
intermitence. Le pilier a I'ouest de la premiere est faux, ce 
qui vous donne la solution. Sauvegardez et retournez au 
DDD. 

Reprenez la cle Cross oil vous l'aviez laissee, descendez 
Pescalier voisin, actionnez le serrure Cross. Remontez. Un 
mur s'est ouvert. Actionnez la deuxieme serrure Cross, une 
grille s'ouvre. Passez rapidement les deux flammes noires, 
appuyez sur le bouton, ouvrez la grille, faites deux pas (le 
mur est faux). Detruisez la flamme noire el appuyez sur le 
levier pour fermer la trappe. Pour ouvrir la voie Dain 
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sants s'il y en a, ouvrcz la porte. Vous connaissez I'en- 
droit. II y a un lanceur de nuages dc poison. Retournez a 
la jonction par le chemin de votre choix, de la gagnez la 
salle No Fireballs et placez-vous a l'exlremit€ sutl de cel- 
te-ci. Eliminez tout ce qui bouge dans les deux peiils 
couloirs; attention, un mecanisme bizarre renvoie sur vous 
les sorts !anc£s par les vexirks. Appuyez sur les deux bou- 
tons nord, la grille s'ouvre; tuez le chevalier; appuyez sur 
le bouton sud, tuez un autre chevalier qui surgit dans votre 
dos. De"foncez a la hache la porte noire ; ailirez la cohorte 
de vexirks dans la salle No Fireballs, laissez-les s'en- 
tre-tuer en vous tenant a 1'ecart. lis vous abandonnent un 
veritable tresor de guerre, dont une cle Onyx. Dans la salle 
ou ils se trouvaient, un faux mur au nord-ouest cache une 
serrure Iron, vous obtenez ainsi un passage vers la salle oil 
vous avez (il y a maintenant bien longtemps) re'cuperer 
1 'Executioner. Le coffre contient un parchemin ind&roda- 
ble. Sauvegardez, et retournez a 1'entree du DDD. 

Note: dans le couloir defeu, lune des trappes visibles donne 
dans une salle ou vouspouvez utiliser la force de frappe d'un 
dragon pour exierminer une horde de momies. Si le passage 
s'ouvre a Vest, vous pouvez retourner a la serrure Turquoise 
en marchant sur la dalle a effet; si par conire il s'ouvre a 
Vouest, il n'y a pas d'autres sorties que les trappes. 



En principe, vous devez avoir la c\€ Emerald et la cle" 
Saphire. Celle-ci ouvre une petite piece a cdte de 1 'entree 
du DDD. Le monnayeur vous fournira bon nombre d'objets 
interessants, certains apparaissent dans une niche dans un 
faux mur. Le dernier objet obtenu est une paire de bottes 
de vitesse, qui permeltent a un h6ros de porter plus d'ob- 
jets sans fitre en surcharge. Entrez dans le DDD, tuez tout 
ce qui bouge, et retournez dans la salle ou apparaissent des 
squelettes; pr^senlez un objet devant I'oeil, rcmontez au 
DDD, liquidez les demons au besoin; la trappe qui barrait 
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LES SOLUCES (*SOL) 

Les Voyageurs du Temf 
Indiana Jones, 
Chaos Strikes Back 

LES JEUX: 

BAT (*BAT) 



Drakkhen (*DRA) 
Ultima V (*U5) 

LES PLANS ("PLAN) 

LES AIDES CAVE) 



NIVEAU 

plus bas : on n'y Irouve aucun 
Iters qui en partem monlenl. 
l.tn. la .'il:."- nord-ouest. 
garde-mangei : des vers appa 
taisseni quand on passe sur Tune des dalles A ou B. 
Dans la salle sud-esl, la dalle C esl piegce: marche 
des jus el vous seiez cmprisonne. Les murs ne dispa 
pour laisser la place a des hordes de vers 

— ■ " profit les piliers. comme dans U fin d 



Repere C 
Mur plein g 
Porter- 
Passage secret E 
Faux mur L 
Trappc Q 
Trappe peu visible T 
Chute de trappc * 
Dalle a pression m 
Escalier monum H 
Escalier descendant or. 
Bouton, levier • 
Serrure 
Teleporte au niveau X, au point Y 
Teleporte au meme niveau, point Y 
Lieu / Objet parliculier * 
Demon de feu O 
Fontaine o 
Le repere permel de plat 
rapporl aux autres. ions les rcperes elan! le: 
au-dessus des autres. Les passages secrets s'ou' 
a 1'aide d'un mecanisme, Les escaliers oranges n 




Pour climiner le squeletle tres resistant de ce secteur, une 
mdthode simple: repoussez-lc avec la corne dans ]e couloir 
au sud; mettez-vous dans le faux mur aussitol apres avoir 
ramasse" le bouclier Ra, puis posez el reprenez le bouclier 
devant vous, ce qui active un lance-fireballs. Ouvrez la 
porte avec une cle Gold, recuperez ce qu'il y a. Noiez un 
passage qui s'ouvre vers une petite salle au nord, en vous 
piacanl devant la serrure Gold et en faisant demi-tour: un 
voleur vous nargue. Sauvegardez. 

Allez prendre l'escalier nord, fermez la trappe au passage 
en posant un objet sur la dalle a effet, montez encore un 
£tage. Voici le couloir du feu! Mettez a profit les niches 
successives pour vous abriler; tout au nord, un faux mur 
s'ouvre avec quelque delai; de la, un bouton ferme la 
trappe qui barre le passage vers I'ouest. Continuez voire 
progression, jusqu'au lance-fireballs; un faux mur au nord 
de celui-ci donne acces au bouton perrnettant de l'arreter. 
Si vous avez des morts, rdcuperez la gemme bleue pour 
ouvrir un autel, au debut du couloir. Poursuivez l'explora- 
Uon de la fin du couloir, apres un faux mur, une deuxieme 
gemme bleue ouvre a l'e"tage suivant un autre autel. Vous 
voyez le deuxieme corbum ; pour le recuperer, appuyer sur 
le boulon dans le faux mur au sud, puis placez-vous sur la 
dalle a effet; la trappe qui empeche le passage se ferme 
brievement, soyez rapide (cf. recuperation du premier 
corbum). Sauvegardez. 

Revenez maintenant au couloir de feu. Vous y avez trouve" 
trois Irappes : deux visibles et contournables, une troisieme 
peu visible, non contournable, mais que Ton peut refermer. 



Placez-vous devant celle-ci, preparez un fireball, descen- 
dez: tuez le voleur, prenez vite sa place; tuez les autres 
voleurs, puis descendez dans la trappe qui s'ouvre par 
intermitence. Tuez le squelette, recuperez les objets interes- 
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quatre chevaliers dans le tres long couloir, meme technique 
qu'auparavant. 

AUez dans la piece oil se trouvait le dragon coslaud. 
Prenez la porte nord-ouest; preparez les epees vorpales, les 
sorts Des Ew et les ecrans Ful Bro Neta, avanl de monier 
au DDD affronter les flammes noires. Recuperez unc cle 
Saphire au nord, el allez a l'escalier proche; vous pouvez 
vous y reposer. Allez luer les loups situes au-dessus, sau- 
vegardez. Ouvrez la porte avec la c\6 Gold, tuez le golem, 
sauvegardez a nouveau, recuperez ce qui est utile, puis des- 
cendez au DDD par Tune des trappes. Contournez les 
demons, il s'agit de prendre le couloir qui part vers le sud, 
a l'entree du DDD; gelez un monstre sur la dalle a effet, a 
cfite de la niche; la trappe se ferme; posez un objet sur la 
dalle suivante pour acceder a l'escalier. 

Au fond du couloir, un demon s'impatiente derriere la 
grille; ouvrez-la avec un sort Zo, puisqu'une trappe vous 
en separe. Le demon s'approche, ce qui ferme la trappe. 
Tuez-le. Dans le recoin a la serrure Cross, lancez queiques 
objets, un mur s'ouvre el vous donne la cle" Cross; ne 
l'utilisez pas pour Pinstant, posez-la ici el sauvegardez. 

Nous allons suivre la voie Nela, qui nous menera au 
deuxieme Corbum. Montez l'escalier, attention a la dalle a 
effet qui ouvre une trappe; un teleporteur permet de la 
passer en cas de besoin. Tuez les loups, mais n'appuyez 
pas sur le bouton, car il active un lance-fireballs. Explorez 
le secteur sud-ouest, ouvrez le passage au nord. Appuyez 
sur le bouton, le teleporteur dans le DDD s'eteint; lancez 
alors un objet inutile sur la dalle a effet, un mur s'ouvre, 
descendez l'escalier. Dans cette salle apparaissent des sque- 
leltes a chaque fois que vous passez au sud. Attirez-en un, 
et repoussez-le avec la come de la peur contre la grille, 
appuyez sur le bouton: il est teleporte de I 'autre cote, puis 
carbonise et la grille s'ouvre. Si vous avez la cle 
uoise, ouvrez la porte, sinon voir plus loin, apres * 
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Ne prenez I 'Executioner qu'apres avoir lue un a un les 
chevaliers. 

Dans le couloir A, appuyez sur le bas-relief pour acceder a 
la salle des mi 
Pour liquider 






s altircr dans la salle "No 
Fireballs' e 

qu'ils lanceronl le_ — , 

Pour ressortir de la salles des muncliers. allez dans le 

couloir nord, reculez, failes demi-lour el traversez It uSIe- 








soin de preparer seronl bien utiles. Sauvegardez au boul du 
couloir el appuyez sur le bouton. 

Descendez dans le Dragon Den: derriere chaque grille est 
enferme un dragon, un autre est derriere eux. Vous allez 
les exterminer un par un. Approchez-vous d'une grille: le 
dragon lance des fireballs qui finissenl par la briser; a 
vous de regler son sort a celle sale be'te. Procedez dc 
meme avec chacun de ses congeneres, attention a ceux 
caches derriere les murs fictifs. Sauvegardez. 

Placez les Power Towers, que vous venez de trouver dans 
un coffre, devanl I'oeil: un passage s'ouvre. Deux chemins 
possibles: au sud, il vous faul la cle Skeleton, au nord, il 
faudra tuer ou contourner des loups, el peut-fitre un golem. 
Vous void enfin au niveau 8, vous voyez le corbum. Pour 
le recuperer, marchez sur la dalle a effet pour fermer (ires 
proviso ire me nt) la trappe devant le corbum. Id encore, fai- 
les-vous aider. Pensez a alleger vos beros, en les de"barras- 
sant de leurs amies lourdes et de leurs armures : ils scront 
plus rapides. Si vous tombez, ce n'est pas grave, recuperez 
ce que vous trouvez el remontez. Sauvegardez. Revenez au 
DDD par le chemin par lequel vous eles venu, en ramas- 
sant au passage un maximum de steaks. Vous renconlrerez 
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VOUS N'AVEZ PAS ENCORE TOUT 
COMPRIS A CHAOS STRIKES BACK? 
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Dans ce secteur, on croisc parfois un volcur qui potte une 
c\€ Skeleton. Celle-ci e"tant placce aleatoirement, on ne la 
trouvera pas loujours ici, comme pour les cles Emerald et 
Turquoise. La cle Skeleton n'esi pas indispensable, elle 
permet simplement d'ouvrir quelques raccourcis, el donne 
un acces supplernentaire a la phase finale. Pour traverser la 
salle en forme de losange: placez-vous a I'entree (entre les 
deux parois), puis nord, ouest, nord six fois, quart de tour 
vers la droite, et nord toute ! Continuez le couloir et 
montez I'escalier. 

Arrive au niveau 5, recuperez l'616ment d'armure; la sortie 
est au nord, et vous mene a I'entree du DDD, dont nous 
connaissons mainlenant trois acces. Vous pouvez visiter la 
salle situde en-dessous (descendre dans une trappe), pour 
en ressorlir, appuyez sur un bouton dans un faux mur. 

Nous allons maintenant explorer le DDD. Preparez un 
ecran Ful Bro Neta, montez I'escalier. Ne prenez pas la 
fiole, vous ouvririez une trappe sous vos pieds, et compli- 
queriez la suite de l'aventure. Allez tout droit et descendez 
dans la fosse Trust me, enter the pit. Vous 6tes a 1'abri. En 
marchant sur la dalle a effet, un mur s'ouvre sur une salle 
ou se trouve le dragon le plus coriace, mais vous n'y 
entrerez pas. Avec un peu d'adresse et pas mal de 
patience, vous en viendrez a bout. Sauvegardez. 

Remontez l'escalier, vous etes a nouveau dans le DDD, 
mais les demons ne peuvent vous atteindre. Par contre, un 
golem vous barre le chemin; ici encore, patience, vous lui 
reglerez son compte. Sauvegardez. La cle Solid va ouvrir 
la voie Ku qui vous menera a votre premier corbum. 

Suivez le couloir marque Dead End; au bout, rebroussez 
chemin: des chevaliers sont apparus! Pas de panique, recu- 
lez lentement, le mur finira par s'ouvrir. Continuez a recu- 
ler (le couloir est gigantesque) tout en cognant les 
chevaliers; les potions Ful Bro Ku que vous aurez pris le 
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NIVEAU 2 

jooction J donne sects a 12 lieu* different!! Les huit dalles 
quees d'unc flecne ont la propriete de vous ifcleporter i 1"en- 
.1 indiqufi si vous y stalionnez, au lieu de les traverser sirople- 

i trappe commandee par un levier, 

de garde-manger quelque lenips 

illes pour 



(mail elle Cinil par Sire deserle). 
Dans la zone K. expedicr un objel 
fermer les trappes. 






[] command* la trappe situie a 





est en face d'une serrure dont la c\€ est d&enue par le 
vexirk, fort corriace, que vous allez 61iminer. Soyez pru- 
dent, mettez a profit les piliers. Le teleporteur dans la 
petite piece avec fontaine vous renvoie dans la salle que 
vous avez nettoy£e de ses champignons et araign£es, un 
peu plus t6t. Sauvegardez et, au lieu de revenir a la jonc- 
tion, allez jusqu'a la salle au sud-est. Evitez les munchers, 
montez 1'escalier, au besoin remettez en e"tat vos heios, 
sortez la come de la peur. Au moyen de celle-ci, repoussez 
successivement une momie sur chacune des dalles a effet, 
et enfermez-la. Une porte s'ouvrira; de plus, une des deux 
trappes peu visibles se fermera, donnant acces a un bouton 
qui lui-mflme ouvre un inur cachant la croix de Neta. 
Suivez le couloir apres la porte que vous venez d'ouvrir, 
recuperez les objets dans la niche derriere le mur fictif sur 
voire droile, montez Pescalier. 



CHAQUE FOIS 

QU'UN SOFT SORT EN BOUTIQUE, 
NOUS VOUS PREVENONS SUR LE 

3615 GEN4 



TAPEZ 'NEW SUR LE MENU 
GENERAL 



s'ouvre a votre gauche, el apparaissent des momies; ne 
rcculez pas sous I'effet de la surprise, car une trappe s'est 
ouverte derriere vous. Nettoyez le secteur et sauvegardez. 

Prenez 1'escalier qui monte. N'essayez pas d'ouvrir la 
porle Death Row pour le moment. Plus loin, un lance-fire- 
ball, et une porte derriere laquelle grouillent des scorpions. 
Methode simple et eiconomique: placez-vous en face du 
levier; activez-le, reculez, avancez, et recommencez sans 
arrflt. Les fireballs seront deviees, de"fonceront ta porte, et 
tueront les scorpions. Sauvegardez. 

Un bouton a gauche ouvre un mur; recuperez le coffre, un 
autre bouton ouvre la grille; luez le scorpion, passez les 
pones. Recuperez la gemme vetle. Pour le retour: le lan- 
ce-fireball est active^ lancez un sort Ful Bro Neta, et glis- 
sez-vous adroitement; on peut aussi utiliser adroitement un 
scorpion comme ecran. e'est lui qui prendra les baffes. La 
gemme verte ouvre la porte. Sauvegardez. 
Remarque: si vous avez le Lock Pick (accessoire de cambrio- 
leur), ilyaitn moyenplus simple d'acceder a cette piece: une 
fois la gemme verte prise, traversez la salle d est en ouest, un 
mur s'ouvrira a I'ouest. Utilisez le Lock Pick sur la serrure 
qui apparait alors. Ceci ouvre igalement un passage premet- 
tant d 'alter facilement dans la piece oil commence le jeu ! 

L'escalier monte de la salle que vous venez d'ouvrir dans 
un lieu assez Strange: beaucoup de murs son! fictifs. Une 
demi-douzaine de dragons vous y atiendent, mais ils sont 
peu resistants: deux a quatre fireballs suffisent pour 
chacun. Si vous tombez dans un trou, vous vous relrouvez 
dans la salle du niveau 5 ou I'aventure a commence. 
R6cupftrez les steaks et quelques c!6s Gold. Au sud, un 
couloir vous mene a l'entr6e du DDD. Sauvegardez et 
retoumez a la jonction. 

Prenez a nouveau Neta, faites quatre pas jusqu'a la dalle 
menant au niveau 1. Une seule porte est interessante, elle 
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NIVEAU 3 

A/A' : on peut passer de I'une a I'autre. ce qui 

permel d'acceder i D pour fac-i liter plus tard le 

passage dans la salle sud-ouesl. 

B: on peut "geler" !c trou avec une boite magique. 

C: prendre la torch e ouvre un tnur au sud (don- 

nanl acces a une troupe de momies) et une trappe 

derriere vous. 

D; le bouton lance des sorts Des F.w sur les 

immateriels de la salle voisine; utilisez des sorts 

Oh Ew Ra pour viser jusle. L'effet nest pas 

limile. 

E: repoussez une momie dans chaque piece, avec 

F: lance/ une Fireball vers le sud, le teleporteur la 
deviera vers I'ouest el vous luerez ainsi les four- 
mis, ce qui ouvre la porte el ferme la trappe. 
G: les tHeporteurs s'eteignent par instant: avec un 
peu d'adresse, on economise une cl* Onyx. 




TOUS 

LES 

JEUX 




qualre chevaliers seraieni liberes: votre mort assurcc. La 
technique consisie, pour chaque chevalier, a s'approcher de 
lui, ce qui 1c libere; puis, sonant de la salle, a reculer vers 
I'ouest jusqu'aupres de la Irappe peu visible; tournanl 
autour de cel!e-ci, cogner sur le chevalier jusqu'a ce que 
morl s'ensuive. Rccupdrez alors Sa hache, mellez un objet 
inutile a la place pour rouvrir la porte. Un raccourci s'est 
ouvert vers 1'ouesl. Vous pouvez visiter les deux petites 
salles apres avoir defonce leurs portes. Sauvegardez, enirez 
dans la salle No Fireballs, suivez le mur de gauche et des- 
cendez dans la irappe la plus a gauche! Vous etes de 
retour a la salle de la fontaine. 



Revenez a la jonction, prenez a nouveau Ku, et faites deux 
pas rapides vers I'ouesl. pour atteindre la dalle envoyant au 
niveau 4. Si vous revenez en arricre d'urt pas, vous consta- 
terez que le mur est faux. Un escalier mene, a travcrs une 
salle ou apparail un scorpion a chacun de vos passages, a 
I'entree du DDD. Mais laissons ce chemin pour plus tard. 
Suivez le couloir, descendez I'escalier: une trentaine de 
fourmis bleues vous attendent. Ici encore, la come de peur 
les repousse et vous permet de cogner sans prendre de cla- 
ques. Exterminez cettc vermine, recuperez quelques brico- 
les; deux faux murs a cet endroit. Nouvel escalier, ceite 
fois ce sont des araignees qui vous assaillent. Mfime tra- 
vail. Sauvegardez el retournez a la jonction (maintenant, 
vous devez connaitre le chemin!). 

Reprenez la voie Ros, et cette fois faites trois pas avant de 
patienter, afin d'arriver sur la dalle mertant au niveau 4. 
Descendez I'escalier. II y a de nombreux faux murs, et une 
Irappe bordee de plaques tournantes. Attention, ne soyez 
pas trop presse' ! Si vous tombez dedans, le couloir ou vous 
vous retrouvez a un faux mur a Test dormant dans le laby- 
rinlhe que vous avez nettoye de ses tortues au debul du 
jeu. Tuez le voleur, dtez la torche de la torchere : un mur 
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champignons hurleurs, bien conn us des explorateurs de 
DM) et des araignees. La cornc de peur, que vous avez 
recuperet au passage, est utile pour les tenir a distance. 
Tuez tout le monde. Ouvrez la porte. tuez le voleur, dcs- 
cendez dans la salle sud et passez le tileporteur. vous files 
de retour dans la salle de la fontaine. Refaites le plein 
d'eau, sauvegardez, retoumez a la jonction. 

Prenez la direction Ku (vers le sud); cette fois encore, 
passez rapidement, descendez l'escalier. Allez vers Test 
sans deloncer les portes; un troupeau de momies vous 
attend. Une bonne occasion de gagner des niveaux de com- 
bailanl; la come de la peur repoussera vos adversaires si 
vous avez besoin d'une pause. Attention a la trappe peu 
visible! Liquidez loul le monde. Sauvegardez, ca va deve- 
nir serieux. 

Revenez sur vos pas, et deToncez la deuxieme porte que 
vous avez vue, un escalier a votre droite va vous mener 
dans une immense salie du niveau 0, ou rfident un voleur, 
quelques vers et surtout un dragon! Pas de panique. 
Liquidez d'abord le menu fretin, puis mettez a profit les 
divers piliers pour tirer sur le dragon sans vous faire tou- 
cher. Remontez au niveau I par moments pour reprendre 
des forces. Le dragon detient la de Solid, indispensable, ei 
des elements d'armure. Trois autres sorties de cette salle: 
un escalier, un faux mur au nord-est, et un deuxieme faux 
mur au sud, active par le bouton voisin. Ce dernier passage 
donne acces a une armurerie de7endue par une serrure 
Onyx. A ouvrir plus tard, de meme que la porte en haul de 
l'escalier. Sauvegardez, remontez au niveau 1 par ou vous 
6tes venu. 

Continuez l'exploration de ce secteur vers Test. N'entrez 
pas dans la salle No Fireballs, mais allez plutdt dans la 
piece du sud-ouest. Dans cette piece, quatre chevaliers et 
une niche contenant la hache Executioner. Ne la prenez pas 
tout de suite: la porte de la salle se refermerait, et les 
XXXII 





NIVEAU 4 

1 : les boulons creeni des monslres veils. Le mur 

dormant acces a la serrure Onyx s'ouvre au boil! 

d'un... certain lemps. 

2: la gemme orange ouvre un mur. Tuez done ie 

premier couall (ce qui referme la lrappe) I I'inle- 

rieur de la salle aux deux fanlaines. 

3: apparemmenl, appuyer sur les irois boulons 

ouvre le mur don nam acces aux deux boulons 

verts situes au sud, qui ferment une lrappe entpe- 

chanl I'acces & la Winged Key. 

4: deToncez cede pone avec un fireball. Plus loin. 

a 'Prove you are a wizard", placez un sort Zo 

Kalh Ra devanl I'oeil pour elre lelepone en F. 

5: appoyez sur le boulon el leculez de quelques 

pas jusqu'au "bridge". 

6: les dalles marquees vous leleporlent. Venanl du 

sud, marcbez sur celle d'ou pail une flecbe. puis 

ic par i ez vers le nord. 





gauche de la porte. Basculez le levier, cc qui ouvre une 
trappe. Montcz l'escalier, re"cuperez unc cle Iron dans Ic 
trou du mur. Le levier ouvre une trappe situe'e juste 
au-dessus de la precedente. Continuez le couloir, defoncez 
la porte a la hache, attirez les chevaliers jusqu'a la trappe 
et faites-les tomber dedans. Idem pour les tortues puis pour 
les autres chevaliers. Laissez les autres tortues oil elles 
sont, redescendez l'escalier et descendez dans la trappe 
avec la corde : recuperez la cle" Gold et une cle" Onyx dans 
les depouilles des chevaliers. Le secteur dans lequel vous 
vous trouvez n'a apparemment pas de sortie, par contre, 
des vers s'y trouvent a chaque fois que vous passez sur 
certaines dalles : profitez-en pour faire le plein de nourri- 
ture, et surtout pour aguerrir vos heros au combat. En fait, 
il y a deux faux murs : un au nord-ouest permet de remon- 
ter au couloir Ros, dont vous 6tes parti, Pautre vous 
ramene, a travers un tel^porteur, a la jonction. 

Retournez devanl la porte noire, ouvrez-la avec la cli 
Onyx et tuez les momies. Recuperez ce que vous trouvez, 
marchez sur la dalle et passez un faux mur a I'ouest pour 
trouver le Dexhelm (un casque excellent). Retournez a la 
jonction, reprenez le couloir Ros et cette fois traversez-le 
rapidement: vous Stes a 1'autre bout du couloir ou des tor- 
tues vous attendent. Vous pouvez d6foncer la porle pour 
aller les tuer. Vous pouvez aussi, en lancant des objets (par 
exemple les couteaux qui vous son! genercusement lances 
dans le dos), fermer successivement trois trappes, acceder a 
une niche contenant une cape interessante, et ouvrir un 
mur ramenant a la porte que vous avez defoncee tout a 
Pheure. On peut rouvrir la premiere trappe avec le levier 
Give up, Pull the lever ce qui donne une autre me"thode 
d 'extermination des chevaliers. II n'y a rien d'autre a voir 
ici pour le moment. Sauvegardez, revenez a la jonction en 
digroupant au passage quelques vers, ils l'ont bien merited 

Prenez malntenant la direction Neta (vers l'est) et traversez 
rapidement le couloir. Derriere la porte, vous attendent des 
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vos pas si vous stationnez plusieurs secondes. Unc scule 
solution, allcz tres vitc. Guidez l'fiquipe- au clavier, ct 
ramassez ies objels a l'aidc dc la souris. A la rigueur, 
raettez-vous a deux pour vider cetle salle! Un faux mur, 
entre les deux serrures, donne acces a une niche contenanl 
quelques objets, et une 6p€e vorpale, tres utile pour tuer 
certains monstres. Maintenant, descendez par l'escalier, ou 
par Tune des trappes, faites le plein d'eau a la fontaine, et 
sauvegardez. Par la suite, l'endroit oil vous vous Irouvez 
sera de'signe' comme la salle de la fontaine. C'est un bon 
endroit pour se reposer, slocker du materiel et des vivres, 
el repartir vers n'importe quel lieu du donjon, comme on 
va le voir. 

Marchez sur la dalle a effet: la Uileporteur s'allume, passez 
dedans. Vous vous retrouvez a la fameuse jonction, au 
niveau 2, d'ofi partent les quatre voies. La, 5a se compli- 
que. Dans chacun des quatre couloirs, deux dalles sont pii- 
gees, en ce sens que si vous y stationnez, vous vous 
retrouvez a un autre niveau: ce qui vous donne bien douze 
acces diff6rents. 

Commenc,ons par Ros, au nord: faites deux pas jusqu'a la 
trappe envoyant au niveau 1 et patientez un instant, puis 
avancez. Inutile de gaspiller la cle\ il y a un faux mur a 
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NIVEAU 5 
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dam cetle salle Ramassez 
une torche er iloignez-vous 
rapidemenl des vers, que 
vous eliminerez a coup de 
Fireball. Moyennant especes. 
recti peiez bcussole* ei corde 
{indispensable*) er ce que 
vous voudrez. Chaque pas- 
sage sur la dalle oil vous 
vous leniez au debut crfe de 
nouvenux vers. La bonne 

(meltre une torche dans la 
torchere), elte permel, avec 
un timing precis, de rccupe- 
Mf la fiole et de se retrouver 
sans chute malencontreuie en 
B. 

B: les dalles marques s'ou- 
vrenl avec un leger retard. 
C: It dalle a effel p 



r cree 



I flrebal 



deviation (temporaire). Avec 
adresse, on peut done ainsj 
dcfoncei la porlc, et tucr des 
scorpions. La gemme verte 
est requise pour ouvrir la 
porle de la salle D mail 
I'oier du mur a 





Unc autre remarque importante: dans DM, lc jeu clait 
enlierement deterministe en ce sens que les objels se trou- 
vaienl toujours au meme endroit. Ici, cerlains objels, el en 
particulier deux cl6s essentielles et certains elements d'ar- 
mure bjen pratiques, sont disposes aleatoirement: si vous 
recommencez 1'aventure, vous ne les relrouverez pas au 
meme endroit; il faudra en tenir comple. Par ailleurs, on 
trouve trop d'objels: trop de nourriture, trap d'armes, trop 
de cles inutiles, trop de boites magiques. Un tri s'imposera, 
il ne faut pas Stre trap gourmand. Pensez a uliliser la 
come de peur: elle est efficace conlre de nombreux mons- 
trcs. en les tenant eloigned. 

L 'A VENTURE 

Vous commencez le jeu dans une salle qui est situe"e au 
niveau 5, comme vous vous en rendrez compte bien plus 
tard, une fois que vous aurez peniblement recolle vos mor- 
ceaux de plan. Vos aventuriers sont nus, n'ont aucune 
arme, aucune nourriture, I'obscuritl regne. Faites de la 
lumiere (ou ramassez une torche, a vos pieds) et constatez 
la presence de quelques horribles vers geants : bon d6but. 
Ecartez-vous prestement, et ne repassez pas sur la dalle ou 
vous etiez au debut : a chaque fois, vous recreez des vers ! 
Liquidez ces vilains a coups de fireballs, et r£cuperez ce 
qui est visible. Avec les pieces, payez-vous la corde et la 
boussoie (indispensables). Un faux mur a l'est donne acces 
a une armure. Deux sorties possibles: ouvrir la porte avec 
la cle" (ce n'est pas la meilleure solution), ou placer une 
torche dans la torchere du mur ouest: une paroi s'ouvre. 
C'est la bonne sortie. Un timing precis s'impose alors pour 
passer les trappes qui se ferment un instant. Recupe'rez au 
passage la fiole et sauvegardez. 

A cflie" de l'escalier, ouvrez la porle avec la cle Iron recu- 
peree auparavant, tucz les Flyins Eyes. Dans la salle 
Supply For The Quick, beaucoup de dalles s'ouvrenl sous 



LA SOLUTION 

Pour ceux qui sont vraiment coincis, void une solution com- 
plete de CSB... 

A VANT DE COMMENCER . . 

Une remarque generale d'importance: dans Dungeon 
Master, le jeu etait a peu pres lineaire: on faisail les ireize 
niveaux les uns apres les autres, a pan un retour au niveau 
6 pour recuperer le Fire Staff, et une remontee au niveau 
12 pour transmuer le Dark Lord. Dans CSB, e'est comple- 
lement different: on passe d'un niveau a 1'aulre sans arret, 
le plan est Ires difficile a etablir. 

On peut en fait dislinguer trois phases dans le jeu: 
d'abord, exploration de quatre labyrinthes, baptises Ros, 
Neta, Ku et Dain, dans les niveaux bas (0 a 5) pour recu- 
perer les quatre cies essentielles pour la suite de 1'avenlure. 
Ensuite, partanl du Diabolical Demon Director (DDD par 
la suite), exploration de quatre voies baptisees de ia meme 
facon, pour recuperer les qualre morceaux tie Corbum dont 
parle le livret. Enfin, 1'assaut final pour acceder a la Ful 
Ya Pit et y balancer ces quatre objets malefiques. Le final 
est plutflt d^cevant, mais peu importe, c'esl le jeu qui 
compte. Notez que tout marche par quatre: les aventuriers, 
les corbums, les voies. 

Pour demarrer, constilucz une equipe, soil a partir des 
heros disponibles dans la prison, soil, et e'est preferable, a 
partir d'une equipe ayant termine DM. 
Les niveaux sont numerotes de (le plus bas) a 9 (le plus 
haul, celui ou se trouve la Ful Ya Pit). Deux endroits sont 
tres importants: ]a jonction, situee au niveau 2, et d'ou 
1'on peul aller a douze endroits differents; el le DDD, 
situe au niveau 7. 




NIVEAU 6 

A: dragon assez coriace, mais per- 
sonne ne vous oblige i le provoquer! 
Altenlion aux deux irappes qui s'ou- 
vrcnl apres plusieurs passages dessus. 
Un bon endroil pour luer ce dragon 
est derriere le mur esi. que 1'on ouvie 
avec la dalle a filer. 
B: svec la corne de ta ptur, repous- 
sez un squelelie devanl la grille e' 

Placez un objel devanl I'oeil pour 
fcrmer la irappe k I'etagc au-dessus, 
dans la salle des demons, ce qui vou 
ouvrira 1'acccs au "Zoom". 
C: litiUez le dragon pour qu'il exier- 
line tes momies! Un passage a I'esi 



: (m 
11777) 



i parfoi 



D: enervez chaque dragon pour qu'il 
difoncc sa pone. II peul y en avoir 
plus de trois. et d'autres apparaissent 
quand vous revenez! 
E: placez les "Power Tov 



s les 






G: avec la corne de la peur, repous- 
sez le squelelle, puis, en vous placani 
dans le faux -mur. aclivez le lance-fi- 
reball en jouanl avec le bouclier Ka. 





NIVEAU 9 

Le niveau le plus «lev6! Voire quele s'acheve. Vous 
avez rassembl* les quatre morceatw de corbum. II ne 
vous reste plus qu'.i les jeter dans la fosse Ful Y» I 
Vous croiserez peut-ctre le Dark Lord, cerlainemenl 
scs seides: demons (I'un d'eux deUenl la Master Key, 
indispensable pour arriver a la fosse Ful Ya), et ziuz 
(immatenels asse? fastldieux. munissez-vous des 
Pendant Fcrral el de la couronae dc Nerrs pour evlier 
leui m u] tiplica lion). 

Les escaliers El, E2, E3 et E4 correspondent atut 
quaire pones PI, P2, P3 el P4 du niveau 8, qui s'ou- 
vreni chacune quaod on possede du corbum. E5 et E6 
sont les sects a la salle des golems. Enfin, E7 a'ouvre 
a ceux qui ont trouve la sortie cachee du zoom, au 



Trois accet possibles a la salle des demons: par le 
couloir C; en utilisant la Skeleton Key {qui est alors 
perdue); enfin, le plus sitr. par les telcporteurs B, a 
commande manuclle! En cas de digits, on peul se 

L' acces par El est assez penible, I cause du lance-flre- 
ball. Si vous arrive; par E2: chaque dalle est active, 
dans la salle carree, el avec un de-iai, un leleporleur. 
Acces par E4: une horde de vers vous attend; pas de 
paniquc, vos heros dotvent progresser avec [enieur el 
regularity . 
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NIVEAU 7 

1: du "Diabolical Demon Director" paneni le 

2: gelez un demon sur la dalle nord pour ferme 
la Irappe sud, puis posez un objel sur la dall. 
pout fermer la liappe ouest. Ne prenez pas I: 

3: posez des objets sur la dalle jusiju'a cc que l< 
mur s'ouvre, prendre la Cross Key, el la mellri 
d'abord dans la scrrurc du niveau 6 pour ouvrir li 

ouvrir la grille. 

4: des chevaliers apparaissent dans voire dos. Pa: 
de paoique, le fond de ce cul-de-sac va s'ouvrir 
Le couloir est assez long pour, en recuiant, tuei 
les chevaliers. 

S: telle Irappe se ferme en presenlanl un obje 
devant I'oeil siiue au niveau 6, a cole de la clt 

turquoise, 

6: iue7 le demon nord pour Breeder au cor bum 

La sortie cacbee a I'csl eal un raccourci vers l< 

niveau 9. On peul ralentir le defilement dans It 

zoom en y deposani beacoup d'objets inutiles. 

7: on est leleporte en eel endroit 1 I'oppnse di 

couloir... 

8: deux acces possibles: soil le passage ouver 

avec la Cross Key, soil en rombanl depuis It 

niveau 6. Le levier ferme la tiappe ouest. Meltej 

le faux mur a profit. 

9: pour ouvrir ce mur, appuyez sur le boulon. It 

leleporleur au sud seleini. Envoyez alors un objei 

sur le dalle. 



3615 
GEN4 



'l^frim^ 



le magazine des jeux des ordinateurs de poinfe 

AMIGA SPECIAL MIRRORSOFT 

ATARI ST 

PC ENGINE 

COMPATIBLES PC 



c 




AGES D'EXCLUSiVITES 



MPLET DETACHABLE 




'I M 




N°21 -Avril90 



M wol - 21 - z5,UU r 



3794681025007 00210 



LE POPULOUS DE L' ARCADE! 



FIRE & FORGET 2 



LE JEU D ACTION AVENTURE 



m 




1 



DE LA DECENNIE EST ARRIVE 



TESTS 



10 a 66 



ARCADE/ACTION 10 a 20 ET 64 a 66 

Une superbe conversion d'areade avec Crack Down, un 
vrai film d'espionnage avec David Wolf: Secret Agent 
sur PC, de l'aventure avec Colorado le dernier soft de 
chez Silmarils et de l'arcade rock avec Jumping Jack 
Son. 

SPORT 22 a 38 

Player Manager, T extension management de Kick Off est 
encore mieux que preVue, Ultimate Goif de chez Gremlin 
vient contester la suprematie des Leader Board et autres 
alors que Skidz vous emmene en skate board ou en bicross 
nettoyer les environs. A noter le tres bon logiciel de 
side-car. Combo Racer encore une fois de chez Gremlin. 

SIMULATION 40 d 42 

Pen de logiciels dans cette categorie ce mois-ci. Seulement 
deux, mais deux de quafite. Une super realisation pour 
A-10 Tank Killer et un super realisme pour Tank. 

AVEHTURE 44 d 52 

Veritable evenement, a peine sorti, Maupiti Island est deja 
la reference sur ST; vivement la version Amiga. Loom, le 
nouveau Lucasfilm Games n'est pas en reste et est deja 
fantasuque sur PC. On reve de versions ST et Amiga 
encore meilleures. 

REFLEXION 54 d 62 

Ne cherchez plus le remplacam de Tetris, il est la. II s'agit 
de Klax, essayez et vous verrez! De la meme veine, 
E-Motion nous ebiouit par sa beaute visuelle et son 
originaliie. Meme remarque pour Knights Of The 
Crystallion. 

CONSOLES 67 d 72 

Les tous derniers logiciels disponibles pour la PC Engine 
de Nee sont deja testes. 

LE GUIDE COUPLET DE CHAOS 

STRIKES BACK 77 d 88 

Attention, si Ton ecrit complet, e'est qu'il est vraiment 
complet: solution, plans, description des sorts, astuces, 
bidouilles... Et, 6 bonheur supreme, tout ca sous forme de 
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petit carnet detachable a monter soi-meme et a garder en 
permanence a portee de main. Avouez que Ton pense 
reellemenl a vous! 

PJS 94 

Sous ces deux lettres et ce point se. cache la rubrique 
petites annonces, tout simplement. 

B.D 95 

Et sous ces deux lettres et cet autre point se cache la page 
bande dessinee de Generation 4. 

BIDOUILLEUR MALADE 98 d 102 

Regulierement pompee par nos confreres, cette rubrique 
parle de vies infinies, d'oft'sets, de Discpac, de Toubab, 
d'Arioch, de Gillus, etc... Attention, elle a ete piegee, les 
confreres devront faire attention! 

CONCOURS ROCKSTAR 99 

Allez, allez, on se depeche pour gagner le sejour a 
New-York et tous les autres lots (blousons, casquettes, 
compaets-dics, synthe...). La date de cloture approche. 

GEN CANCANS 103-104 

Vous voulez tout savoir sur le milieu de la 
micro-informatique ludique, les rumeurs, les projcls, les 
nouveautes... Alors prccipitez-vous sur cette rubrique, elle 
est pour vous! 

LES CONLPAGNIES ETRANGERES 106 d 111 

Un tour d'horizon complet sur tous les projets de toutes les I 
compagnies, a T exception de MirrorsofL 
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GENERATION 4 



ACCESSOIRES 107 

Doit-on encore vous rappeler qu'il vous est possible de 
commander des T-Shirls ou des reliurcs Generation 4... 
Oni?! Vous etes vraiment etourdis! Bon, alors par la 
meme occasion, on vous dil qu'il y a egalement des 
Track-Ball, des CD... 

LIS COMPAGNIES FRANCHISES 112-113 

On a vraiment fait ie maximum pour vous donner quelques 
infos ce mois-ci. Le mois prochain devrait etre plus 
prolifique. 

IES PREVIEWS 115 d 162 

Du nouveau, rien que du nouveau bieri sur ! Un special 
Mirrorsoft de 20 pages, attention fa decoiffe! Et puis vous 
verrez aussi A.M.C, Ie dernier soft de Dinamic, Turrican 
le nouveau Rainbow Arts... 

Les francais ne sont pas en rests, loin de la, avec de 
nouvellcs photos d'Unreal et les prochains jeux D'Ubi 
Soft. A ne pas rater non plus I'evenemem Tims qui compte 
lancer une gamme complete de logiciel. Pour en savoir 
plus rendez-vous en page 145 ! 




Apres avoir renove la rubrique Test dans Ie numero 19, la 
I rubrique previews dans le numero 20, ce numero 21 

marque le relour de la rubrique de l'Avenfou, sous une 
I forme originale: un mini-guide a monter soi-meme. 
| Histoire de commencer fort, nous avons choisi de vous 
j proposer le guide de Chaos Strikes Back. Pour le monter, 
I il suffit de retirer du magazine les douze pages centrales, 

de les plier dans le sens de la largeur, puis de la hauteur. 

Coupez alors tout ce qui, sur les bords, empeche d'ouvrir 

le guide; puis, si vous etes perfectiortniste et outillc, 
afez. Vous avez entre les mains le premier d'une 
! longue scrie de guides, vcritables sesames de mondes 

mervcilleux... 

Le mois prochain, nous vous proposerons une rubrique 
I Inspiration plus complete, plus belle. Elle est en cours de 
I renovation, elle aussi. 
i Voila. Nous partons de ce pas au Trade Show, salon 

iondonicn d'ou nous comptons bien vous ramener un 
| amoncellement de previews qui feront de notre prochain 
5ro 1'EVENEMENT dn printemps ludique a ne rater 
; sous aucun pretexte. 



LES TESTS 

Les jeux sont testes par un testeur principal. Celui-ci 
explique dans son article Ie sujet du jeu, et donnc son avis 
sur la realisation, l'interet, etc... 

Si jamais d'autres testeurs ont quelque chose a rajouter, ou 
Men s'ils ne sont pas d'accord avec l'avis donne, ils 
redigent un contre-avis, qui apparait alors sur fond colore. 
Nous n'avons done plus trois testeurs pour chaquc jeu, 
comme auparavant. Cette formule prenail trop de place ct 
elait trop repetitive, empgehant les testeurs de rentrer 
v^ritablement dans les ddtails d'un jeu. 
Par contre, pour conserver rinterfit d'avoir differents avis 
sur chaquc soft, nous avons desoimais un tableau de notes 
dans l'index des tests. Chaque testeur donne une note sur 5 
aux jeux auxquels il a joue". Vous pouvez ainsi rep^rer 
rapidement le testeur qui a les memes gouts que vous! 



LES PAVES DE NOTES 

Les paves de notes sont detaillcs a parlir du moment ou le 
jeu est Sur au moins une page. Sans quoi, vous n'avez, 
pour les jeux de moindre importance, que ia note dTnlerfit. 
Voici a quoi correspondent les pourcentages : 
0-30% Tres mauvais . 
31-50% Mauvais. 
51-65% Moyen. 
66-80% Bon. 
81-90% Tres bon. 



91-100% Excellent. 



GEN HIT, GEN D'OR ET GEN GLOK 

Les jeux obtenant entre 91% et 100% d'inter&t obtiennent 

un Gen d'Or. Ce sont les produits qui marquent reellement 

l'histoire des jeux video, ecux dont on se souviendra 

encore dans quelques temps. 

Le Gen Hit est quant a lui remis aux jeux dont la note 

d'interet varie entre 81% el 90%. II recompense les bons 

jeux, sympas, qui ne sont tout de m£me pas des merveilles 

de realisation. 

Le Gen Giok "recompense" les tres tres mauvais jeux, ceux 

qu'il paraif honteux d'avoir mSme 6dil£. 



LES PHOTOS 

Enfin, les cadres aulour des photos sont de eouleurs 
differentes, selon la version pholographiee. 

AMIGA: rouge 

PC : orange 

PC ENGINE: violet 

ST: bleu 

ARCADE : noire 
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ARCADE/ACTION 


















Aquanaut (AM) 




2 


2 


2 




2 




20 


Cloud Kingdoms (ST) 








3 




3 


4 


14 


Colorado (AM/PC/ST) 


4 






4 




5 




18 


Crack Down (ST) 


4 






4 


4 


5 




10 


Cyberworld (AM) 

















65 


David Wolf: Secret Agent (PC) 








5 


4 


5 




16 


Escape From Singe Castle (AM) 




3 


4 


2 




1 




66 


Jumping Jack Son (ST) 




4 


5 


4 




4 


5 


64 


Lords Of War (AM) 




2 


3 


2 




1 




19 


Kid Gloves (AM/ST) 




5 


4 


3 




3 




12 


SPORT 


















Combo Racer (AM) 








4 




4 




22 


Cyberball (AM) 








3 




3 




24 


Hot Rod (AM/ST) 












3 




38 


Grand National (AM) 




3 


2 


3 




2 




26 


Manchester United (AM) 




2 




3 




4 




28 


Player Manager (ST) 








5 




5 




34 


Skidz (AM) 




4 


4 


4 




4 




36 


Ski Or Die (PC) 








2 


3 


3 




32 


Soccer Manager Plus (AM) 








1 




1 




31 


Ultimate Golf (AM) 








4 




4 




30 


SIMULATION 


















A-10 Tank Killer (PC) 








4 


3 


4 




42 


Tank (PC) 








5 


4 






40 


AVENTURE 


















Dragon Wars (PC) 










3 






44 


Island Of Lost Hope (AM) 












2 




52 


Loom (PC) 








5 




5 




46 


Maupiti Island (ST) 


5 






5 


5 


5 




43 


Tangled Tales (PC) 








2 


2 






50 


REFLEXION 


















E-Motion (AM/ST) 




4 




5 


4 


5 




54 


Fire Brigade (ST) 








1 


2 


2 




62 


Harpoon (PC) 








3 


4 






56 


Hoyles Book Of Games (AM) 




4 


3 


3 




3 




63 


Klax (ST) 








5 




5 




58 


Knights Of The Crystallion (AM) 








4 




4 




60 


Vous retrouverez desormais cette nouveile page de Generation A 


tous les mois. EUe perme 


t de reperer rapidement 


tous les jeux testes de chaque numlro, la page ou Hs se trouven 


\, et surtout, les avis des 


esteurs sur le maximum 


de jeux. Voici qui vous permettra done de connattre I'avis de vc 


tre testeur pret^rt. 




HAREMS TESTE 


URS - 




0- Minable J.D.: 


Jean Delaite 




1— Mauvais B.F.: 


Betty Franchi 




2- Moyen R.F.: 


Robert Franchi 




3- sympa F.L. s 


Frank Ladoire 




4— Bon D . L . ! 


Didier Latil 




5- Genial S.L. : 


Stephana Lavoisard 




P.Q.: 


Philippe Querleux 





49 F SEULEMENT 

LE LOGICIEL QUI VOUS PERMET DE TELECHARGER 
PLUS DE 2 000 LOGICIELS. 




SM1 met a voire disposition 24 h sur 24 
plus de 2 000 logiciels parmi ies meilteurs 
du marcne. 

Tableurs perform anls, iraiie merits de texte 
efflcaces, langages tres professionnels, 
utilitaires indispensables, graphismes tres 
sophistiques, jeux completement tous, ... sur 
le 3515 SM1 II y en a pour tous Ies gouts... et 
tous Ies micros ! 

Sont stockes en effetdans Ies ordinateurs de 
SM1, des programmes en provenance du 
monde entier pour COMPATIBLES PC, 
ATARI ST, COMMODORE AMIGA, APPLE 
MACINTOSH et AMSTRAD CPC. 



PourconstituerleCatalogueSMI.nousavons 
selectionne LES MEILLEURS LOGICIELS 
DUDOMAINE PUBLIC, 
Nous vous proposonsegalement ies "EXCLU- 
SIVITES SM1", veritables perles rares que 
vous netrouverez que sur SM1 etune selection 
des mellleurs SHARE WARE. 
"Musts" du domaine public ou "EXCLU- 
SIVITES SM1", quel que soit le logiciel que 
vous copiez, II est gratuit et vous ne payez que 
le prix de la communication sur 361 5. 
Ainsi, ii vous en coutera a peine plus de 
60 francspourtelechargerun excellent logiciel 
de dessin el moins de 30 trancs pour un 
fabuleux jeu d'aventure. 



Le telechargement, i 
sure et rapide. 



< formule simple, 



Les 2 000 logicielsde SM1 sont accessibles en 
utilisant votre minitel. 



0^ 



SM1 



UN SERVICE DECANAL 4 

24 rue du Sentier, 75002 PARIS 



Pour telecharger, vous avez simplement 
besoin du cable de liaison micro-minitel 
(ou d'un modem) et de notre logiciel de 
telechargement Quicktel. Line fois voire 
branchement effectue, connectez-vous 
sur le 3615 SM1 et choisissez alors le 
logiciel qui vous interesse. En quelques 
minutes, le logiciel est copie et vous 
appartient I 

Pour chaque programme, sont precisees 
les caracteristiques principals et la duree 
exacte du telechargement. Vous pouvez 
ainsi choisir en toute connaissance de 
cause le logiciel doni vous avez besoin. 
Avec SM1 , vous vous constituez votre 
propre bibliotheque de logiciels, sans 
aucun risque... et sans vous miner. 



Renvoyez-nous vite le bon de commande 
joint, accompagne de votre reglement, et 
vous recevrez sous quelques jours le kit 
complet de telechargement SM1 compre- 

- Le logiciel Quicktel, cle d'acces indispensable 
au catalogue SM1, 

- Le guide du telechargement pour reussir 
vos telechargements dans les meilleures 
conditions, 

- Un large extrait du catalogue SM1 et 
notamment la liste complete des nouveautes. 
Vous aurez ainsi tous les atouts en main 
lorsque vous effectuerez vos premiers 
telechargements I Ne perdez plus un instant ! 
Renvoyez vite I e bon ci -des sous. 



BON DE COM 



A DECOUPEH ETA RETOURNER SOUS ENVELOPPE AFFRANCHIE A : 
CANAL 4 Service SM1, 24 we du Sentier, 75002 Paris 



Je ne possede pas de cable de liaison 
minitel micro-ordinateur et je souhaite 
recevoir le cable avec le kit complet de 
telechargement au prix total de 1 49 F. 
Pour compatible PC, merci de preciser 
le type de cable : 

□ 9broches D 25broches 



□ Je possede deja un cable de liaison 
micro-ordinateur ou un modem et je 
souhaite recevoir le kit complet de 
telechargement comprenant le logiciel 
Quicktel, le Guide du Telechargement, 
un large extrait du catalogue SM1 
pour 49 F seulement. 



JE JOINS MON CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL A L'ORDRE DE SM1. 



D PC PS/2 compatible 5 1 
JE POSSEDE UN D AMIGA 500/2000 
□ AMSTRAD CPC 



D PC PS/2 compatible 3 1/2 

□ AMIGA 1000 D ATARI ST 

□ APPLE MACINTOSH 



CODE POSTAL _ 
TELEPHONE 



mere! d'dcrlre en majuscules. 





ILYA LES CLIENTS COCONUT... 



ILYA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



COCONUT 

REPUBUQUE 
13, boulevard Voltaire 
75011 PARIS (1} 43.55.63.00 
M£tro Oberkampf 



COCONUT 

MONTPELL1ER 

C. CIAL LE TRIANGLE NiV. BAS 

34000 MONTPELLIER (1)67.58.58.! 

(FERME LE LUMDI) 



COCONUT GRENOBLE 

8, COURS BERRIAT 
38000 GRENOBLE 
TEL : 76.50.99.41. 
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OCEAN DYNAM -f 

WEs-fwsm « fis-c.et 
CRAZY SHCT i^ovx fha;- k 
AFTEKih;wBK 

30M ■ 

BEAC" WILEY 
BEVERLY h.. i COP*. 
BATH-AI.. I w 

EYBEflBALL 

CAB? 

DOUBLE C^SSDN 
DRACO \ i:ii 

FORECTTEr. WORI CS 

GAZZA 'ilPES SOCCER 
GHOUS r. G-KTS 

GUnI- = 

HEROES IH ■HElftKCE 
INDI*I.AJONE;'A=CAI>: 

LEMAIC'.F WDFOfVI ■! 
L'ARUH'.DUCfSLCOE 
MEURTSE AVENGE 

HINJ "- 

PASS.'.r.S-iV 

R OK 

ETS ■ 

E1K 1 .. ■■- 
SCCC ■ ■ 

TENMSCili 1 

THElWlA miES 
T\ma.-At A IIM 

VIGIL --M: 



i ■■. 



iEP.AU.j 

■■;■-■,— 



STARWARS TRILOGY 

LES BEST D' US GOLD 

OCEAN DYNAMITE(IN CROWN) 



vy.* THE 

ALTERED Bf-.' 
BLUE A'-IGE 



OFTi-EAZcPSSCMi 



INTERNATIONA. SCCCE^ 



OII'.'PER: ■' 
=AES:NESI ' 



RICK0A1S--. 
RACK EM . 

SPACE ROG..' 



«0/i69 



SOCCER (M c«>PH:iM ; 

TURBO OUT W. 



GOLDSILVEP, BRONZE.. 
GAME. SET &MATCIL" 



BATMAN (LE FILM} .. 
CRAZY CARS.E ■'.'.'.'. 

DOUBLE DRAGON '.'.'.'.'. 



OPERATION THUNDERBOLT .. 
PASSING SHOT. ..'.'.'.'.y.'.Y. 



STORMLORD-. . 

,i' v.i. 



I:' 

:■ ■■ I :: 



EUROPEAN BREAMS 
LESCLASSIQUESvb 

les:lass- jiisevc 



alsterlit; 

american civil war 

BOMBER...."*""! 

BLUEANBELS 

BATTLE OF BRITAIN '. . 

BATTLE CHESS 

CORSAIRES 

COLONEL BEQUEST . . 



OH ESS WASTER 200: 
DRAGON'S LAIR . . . 
DOUBLE DRAGON 2 



EUROPEAN SP 
FEARYTALESADVENTURE .. 
FERRARI FORMULAL 



I'l .'■'II .■.! '■■■■..■ .. 



KNIGHT FORCE 

II- SUSESUi"LtRRY3 . 

MECH WARRIOR 

MANIAC MANSION 

M1TANKPLAT00N .... 
M1C=CSCRAB3.E ... . 
MICROPROSE SOCCER . 



■■■■:■ "'I;: 

1 AN SLED TALES ."' 

■■■' LL 

ULTIMAS...'""'"''! 

VYSrHiCC"." . 

ZACMACKRACKEfvlFliANCAS:. 



CHUCK YEAGER FLIGHT ADV.. 

CRUSADE IN EUROPE^"' 

DECISION IN THE DESERT '.'.'.'. 
FLIGHT SIMULATOR 2 



■MARBLE MADNESS.. 

ROBOCOP '.','.".'.'.'.'.'.'. 
RISK 



,.iiv.- 



DUNGEON MASTER 

DESTROYER 

DEFENDER OF THECROWN . 
GAUNTLET 



PIRATES 

PAPERBOY 

POLICEQUEST 

5UBBATTLE SIMULMATOR .. 



OIT-E'vCE^l jHriSC^O' 
" ir;HTSi!>'ULATC :i .. 
GAUNTLET 



PATTONVS ROMMEL.. 

SUPER HANG ON 

SHUFFLEPUCK' 




ra 




1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS 
ET REGION PARISIENNE 



HORAIRES D'OUVERTURE 
DU LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H A 19 H 
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NINJA SPIRIT 


199 


ARMADA 

■■'■:■ Alii 


H5 


ili^TK;:;:;; 


395 


disouedur&dmegaatarl" 


-& 






















£=™ E fl 




















ass 


OPERATION THUNDESBOLD 


.195 


BADCOMPAGNY 


..245 
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349 


MONITEURS 




ALTERED 3EAST 
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PARIS DAK*!" 


245 


BATTLEMUAbRON 


285 


TVSPBRTSBASKE--'I| 


jjjjj 


MONOCHROMEHR.SM124.. 


1490 


BATTLE OF BRITAIN 


285 




las 


BEACH VOLLEY 
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i'.-:'--; : .. .-■r-Li- 
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COULEURSC1425 


2490 


badcompagny!^!^^; 


Z'.'.m 


FHi-ES 
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cabaV ' ..^","'"1"; 

CHESSPLAYER 2150 


: ■£ 


TV SPORTS f CD -3 AH 
ULTIMA 5 ,. 
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STARLCIOCOMPLETE 


""3290 
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RICK DANGEROUS 
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CHAMBEHSOFSHAOLIN .... 
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WLDSTREETS 
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CRACK DOWN 



Ce jeu d'arcade nous arrive sur 16 bits, 
avec une adaptation tout a fait extraordinai- 
re. La version ST testae est la replique, 
sprite pour sprite, du jeu de cafe. Vous 
pouvez jouer seul ou en duo, I'ecran etant 
separe en deux fen&res. Vous dirigez Andy 
ou Ben, des mercenaires qui doivent tuer 
un dangereux criminel. Pour ce faire, vous 
devez traverser divers complexes, y poser 
des charges explosives, et trouver la sortie avant que tout 
n'explose. Vous devrez detruire ainsi quatre complexes, 
chacun possedant quatre niveaux. Bien evidemment les ni- 
veaux ne sont pas vraiment deserts, ct une multitude d'en- 
nemis et de pieges vous bloquent le passage. II y a tout 
d'abord les hommes, qui sont de plus en plus dangereux et 
de plus en plus rapides, au fur et a mesure de voire pro- 
gression. Certains sont armes de fusils, d'autres ont des 
lance -flammes, et d'autres encore possedent des armures et 
des boucliers qui les protegent de vos tirs (mais pas de vos 
coups de poings et de pieds en combat rapproche). Vous 
rencontrez aussi des singes et des chiens, qui se deplacent 
tres vite, et qui vous tuent au moindre contact. Heureusc- 
ment, vous avez pour vous dfifendre une mitraillette, un 
fusil lance-missiles et des grenades. Les munitions sont li- 
mitees, mais en parcourant les niveaux, vous tombez assez 
souvent sur des stocks pour vous reapprovisionner. Les 
grenades permettent de detruire tous les ennemis presents a 
I'ecran. En plus de ces armes, vous pouvez donner des 
coups de savates pour tuer vos adversaires, mais il faut 
6tre juste a cote" d'eux, ce qui est bicn sur tres risque. Tout 
en haut de I'ecran, vous disposes d'un scanner, qui vous 
donne le plan des lieux avec les ennemis, et surtout les en- 
droits ou vous devez deposer une bombe. II suffit de pas- 
ser sur ces endroits (une grosse croix rouge) pour que vous 
y placiez une charge a retardement. Une fois la derniere 
charge posee, vous devez vous pr6cipitez vers la sortie. En 
plus des ennemis, vous devez eviter des pieges (sol qui 
s'effondre sous vos pieds, lignes electrifiees, missiles, pont 
mobile au-dessus d'un precipice, etc.). Les ennemis peuvenl 
meme parfois apparaitre brusquement a cote de vous, ce 
qui demande une attention de tous les instants et de bons 
reflexes. Le jeu a deux est vraiment super, puisque chacun 
des joueurs dcplace son heros, suivant ses mouvements sur 
sa propre partie d'ecran. Chaque partie scrolle en effel sui- 
vant les mouvements du joueur concerne. A certains en- 
droits, s'entraider permet d'economiser vies et munitions, 
et jouer a deux est vraiment plus facile. Les graphismes 
sont exactement ceux de l'arcade, les sprites tres fins et 







bien animes. C6te sons et musiques, vous retrouvez la 
aussi ceux du jeu d'arcade, mSme s'ils ne sont pas extra 
super geants. La difficulty est progressive, sauf pour le 
dernier niveau qui me semble completement infaisablc. 
Une adaptation tres agreable, qui m'a permis de voir enfin 
tous les niveaux de ce jeu d'arcade, qui m'avait tenu en 
echec depuis de nombreux mois. 
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KID GLOVES 



Avec Logolron, on s'attend toujows a du 
tres bon, mais on ne sait jamais sur quel 
styie de jeii on va tomber. Le seul point 
commun enlre leurs realisafions, c'est qu'el- 
les soni toujours originates et intelligentes. 
Kid Gloves ne fait pas exception a la regie 
ct nous entraine dans un monde de pla- 
tes-formes et de pieges, oii la strategic est 
toujours presente. 
L'histoire commence ainsi: Kid est un petit gars tres 
curieux, qui a ete beaucoup impressionne par les recits 
d'aventure de son grand-oncle, Indiana Stallone (avec un 
nom comme ca, j'aimerais bien voir a quoi il ressemble!). 
Mais comment cet illustre aieul a-t-il pu voir tant de cho- 
. Efirme qu'il n'a jamais depasse 
les bornes de son village? La reponse, Kid la trouve un 
jour en fouillant dans le vieux sac de sport d'Indiana. Cc 
sac conlenait des gants de boxe rouge, tout craqueles. Kid 
s'empressa d'enfiler les gants, ceux-ci se mirenl a briller, 
et I' enfant se retrouva transports dans une forel prehistori- 
que, avec pour toute arme une catapulte et deux pieces de 
monnaie en guise de projectiles. 

Eh bien, maintenant, c'est a vous d'aider Kid a traverser 
les ans pour retrouvcr son epoque. 

A chaque fois que vous finirez un tableau, vous avancerez 
dans le temps, mais les niveaux ne se passent pas si facile- 
ment. II faut se debarrasser des ennemis, surmonter des 
obstacles indestructibles, qui vont ct viennenl dans le jeu, 
et collecter des cles (ou ouvrir des barrieres), de 1'argent, 
des croix de vie (4 croix = 1 vie gratuite), des soils ct des 
bombes. Dans certains niveaux, vous trouverez des bouti- 
ques oil vous pourrcz depenser vos economies en achelant 
des vies, des armes el des sorts. 
Kid Gloves offre quelques similitudes avec un autre GEN 



HIT, vieux d'un an: Cybermind de chez UBI. A la diffe- 
rence cju'ici Taction n'est pas bioquee a un niveau precis; 
en effet, on peui sortir de l'ecran, ramasser une cle au ni- 
veau suivant, et revenir sur ses pas pour rechercher des 
objcts oublies. De plus, certains monstres ou obstacles 
apparaissent ou disparaissent apres quelques secondes de 
jeu. Quand vous e"tes vraiment coince, pas de panique, II y 
a bien un sort ou une bombe pour vous aider a sortir de ce 
mauvais pas; au pire la touclie "retour en arriere" vous 
ramenera trois ecrans en arriere. 

Comme vous pouvez le constater, Kid Gloves n'est pas un 
banal jeu de grimpette, mais une aventure plcinc de res- 
sources et d'imprcvus, aux graphismes, qui sans etre ex- 
ceptionnels sont varies ct tres colored. Je dois avouer que 
j'y ai dcja passe pas mal de temps sans eprouver ]a moin- 
dre lassitude. 
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Jamais on aural pu imaginet que le domaine de t'in- 
formatique ludique et graphique professionne! et 
compatible IBM PC aurait pu etre utilise parlous les 
fans d'informatique ! 

Cette prouesse nous la devons encore a PROWIN'S 
Un ordinateur construit en France et parfaitement re- 
alise surl'idee et le concept de 2 teenagers de 1 7 ans, 
Stanislas ODINOT et Vincent COUSINARD. 
Le bo'tier est beau, II a ete dessine en France. II est 
un versel. ce n'est pas une console et il offre la pos-' 
sibi re d'a.outer ou d'incorporer tout ce que le monde 
.nionratque off re de merveilleux: lecteurs de dis- 
kettes, disques durs, disques optiques, modems, 
canes MIDI... Soit plus de 3000 peripheriques de- 
nomores ace jour... 

U Cane Mere est professionnelle, elle est a base 
dun intei 80286/12 Mhz Turbo... Siapres ledessin, la 
musique ou les jeux vous decidez de travailler un 
langage informatique tel que ; Turbo C, Pascal, 
Basic, Fortran... Ou d'eludier la geographie, I'histoire, 
la physique, les maths ou la gestion commerciale... 
C'est facile puisque cet ordinateur est universel... 
Le lecteur de disquettes est, au choix, format 5"1/4 
capacite 1,2 Uo ou 3" 1/2 capacite 1,44 Mo... 
Les 2 lormats peuvent tres bien equiper le meme 
ordinateur PROWIN'S. 

Les disques durs sont en option, mais du fait qu'ils 
sont fabriques a des millions d'exemplaires, leurs prix 
sont tres accessibles 1 .949 F TTC pour un 20 Mo, 
3.390FTTCpour40ou60Mo... 
La carte video... Et le moniteur aftichenf la couleur... 
Vous pourrez choisirentre I'EGA ou le VGA... C'est a 
dire entre des resolutions de 640 x 350, 640 x 480, 
x 600 ou 1024 x 768... Avec des milliers de 
couleurs et une ties haute resolution. 



un veritable ordinateur ! 



**9&. 



^Pour 8.990 F ™ le PROWIN'S 
286/12 Mhz VGA se compose : 

- D'un boitier universel et d'une alimentation 200 W7 
110-220 V. 

- D'une Carte Mere 80286/12 Mhz a architecture uni- 
verselle et de 51 2 K de RAM memoire extensibles a 
plusieurs Mega-Octets (ex : cout d'une extension de 
512Ka1024K:690FTTC). 

- D'un lecteur de disquettes au choix 5*1/4- 1 ,2 Mo ou 
3*1/2 - 1 ,44 Mo et son controleur multiple. 

■ D'une carte avec port imprimante parallele et port 
serie. 

- D'un clavier 102 touches avec pave numerique se- 
pare, garanti par le fabricant 50 000 000 de manoeu- 



- D'une carte VGA pro 16 bits/256 K e: 
51 2 K adressant I'EGA et le VGA jusqu'a la resolution 
1024x768. 

- Et d'un moniteur 1 4" couleur EGA ou VGA, au choix. 

IL EST COMPLET ET EN ORDRE DE HARCHE I 



CET ORDINATEUR 

EST EN VENTE 
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Tel ,: 16-56.51.00.25 
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CLOUD KINGDOMS 



Voila un nouveau jeu d'arcade au graphis- 
me typiquement japonais, du genre Bubble 
Bobble ou New Zealand Story. Vous £tes 
dans un labyrinihe, et devez trouvcr un cer- 
tain nombre de diamants, afin de passer 
dans un royaume suivant avec d'aulres la- 
byrinthes. Le jeu comporte trente-deux 
royaumes. Vous incarnez une boulc qui 
peut sauter et de temps a autres voler. Dans 
certains tableaux, vous devez trouver des cles, qui vous 
permettent d'ouvrir des portes pour progresser. D'autres 
vous oblige a chcrcher des pots de peinture, afin de pein- 
dre votre chcmin pour progresser. Le jeu etant vu de haul, 
si vous roulez a c6te du chemin, votre personnage lombera 
dans !e vide en poussant un petit cri, tout a fait attendris- 
sant. Vous aurez des bonus a deeouvrir commc des chaus- 
sures pour courir ou pour rcbondir, ou des portes secretes 
n'apparaissant que dans certains cas. Vous avez des mon- 
des de glace, de cristal, de feu, de lave..., et bien souvent 
vous vous retrouverez coince" en ayant pris le mauvais chc- 
min. Et commc si cela ne suffisait pas, des boules de 
billard font la navette dans les labyrinthes, et vous font 
perdre de l'energie quand elle vous touchent. A vous de 
leur sauter par-dessus comme vous devrez le faire avec les 
cases de vide. Un jeu tres prenant, qui a mon avis aura un 
franc succes des sa sortie. 
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Un voyage a New-York, fa vous dit? 
Concours Rockstar, page 99 




Realisez una demo sur voire ST ou sur 
votre Amiga, 9t gagnez un Archimedes 
(modele A3000) et son moniteur multi- 
sync, offerts par ASHIV! Nous I'avons 
constate, vous serez nombreux a parti- 
ciper, un jury vous departagera en eli- 
sant la meilleure demo sur ST et la 
meilleure sur Amiga. Le theme de cette 
demo devra etre le 3615 GEN4, vous 
devBZ nous I'envoyer le 31 mai dernier 
delai {3615 GEN4, 19 rue Hegesippe 
Moreau, 75018 Paris). 



Q: En quel langage doit-on programmer 
sa demo? Les programmeurs en GfA 
seront-ils desavantages par rapport aux 
programmeurs en 68000? 
R: Qu'importe le langage utilise, pourvu 
que le resuitat soft beau. Nous n'avons 
meme pas a savoir en quel langage 
vous I'avez programme, nous n'en tien- 
drons pas comptB. Bien sirr, le GfA est 
moins rapide que I'assembleur, mais il 
exists d'excsilents programmeurs GfA 
et de pfieux programmeurs en 68000... 

Q: Peut-on vous proposer la demo sur 
une disquette double face? 
R: Ah, tiens, nous n"y avions meme pas 
pense. Vous avez le droit, oui. Mais rap- 
pelez-voiis que plus votre demo sera 
importante en taille, moins elle se distri- 
buera. Nous nous chargerons de diffu- 
sar les meilleures demos par telechar- 
gBment ou sous forme de compilations 
sur disquette. Resuitat, plus c'est court, 
mieux c'estl 



Q: Nous n'avons pas le droit de 
reprendre des musiques ou des gra- 
phemes de jaux du commarce. Mais 
peut-on reprendre des musiques de 
film, ou de chansons connues? Peut-on 
digitaiiser des' logos de Generation 4? 
Peut-on reprendre des pages du ser- 
veur? 

R: A toutes les questions, oui, vous 
pouvez. Quelle joie. 



Q: Et le STE? Comment ca se passe 
pour le STE? 

R: Le STE, c'est un probleme a part. 
D'abord parce que les demos program- 
mers sur un ST(F) ne tournent pas tou- 
jours sur STE. Arrangez-vous dans la 
mesure du possible pour que ca tourne, 
mais tant pis si 5a ne marche pas, on 
ne va pas en faire un fromage. Par 
ailleurs, il est carement interdit d'utiliser 
las capacites du STE. Vous pouvez rea- 
liser une demo ne tournant que sur STE 
a la condition que vous fassiez AUSSI 
une demo tournant sur ST, auqusl cas 
votre demo STE nous mettra de bonne 
humeur pour juger la demo STR 
Rappelons qua votre demo devra tour- 
ner sur 520 ST(F} ou sur Amiga 500. 

G: Que peut-on ecrira dans la demo? 
Tout? 

R: Non, pas tout. Ecrira "Je vous encou- 
rage a pirater tous les softs qui sortent, 
et a mettre tous les editeurs sur la 
paille", c'est interdit. A part ca, vous 
pouvez vous presenter, saluer des 



copains, etc... A noter que le theme de 
la demo est le 3615 GEN4... 

Q: Si je suis un malfrat, vous allez me 
denoncer, non? 

R: Non, si vous nous le demandaz, 
nous ne publierons ni vos noms ni vos 
coordonnees, prenez un pseudonyme. 
Je parie que vous n'aurez pas de mal a 
en trouver un. 

Q: Peut-on... 

R: Stop, si vous avez des questions a 
poser, ecrivez en bal DEMOS 3615 
GEN4 sur le serveur ou envoyez-nous 
un courrier. 

Quelques personnes ou groupes ont 
deja annonce leur intention de partici- 
per: V8, ST-Connexion, Fallen Angels, 
Tec (AmigaTBC), the Vegetables, the 
Kirschwasser Crew, the Overlanders, 
the Technocrats, Joshua, Phoenix, les 
MCF, les HMD, Mad Vision, Deus, 
CMC, Zuul, que ceux qui ont ete oublies 
nous pardonnent... 

NB: Ne reprenez pas des demos deja 
existantes en vous contentant de chan- 
ger des graphismes, nous les connais- 
sons toutesl 




ASHIV OFFRE DEUX ARCHIMEDES! 
ASHIV, importateur exclusif 
de I'Archimedes en France. 



& ARCAD£/ACTION 




DAVID WOLF: 
SECRET AGENT 



Possddant depuis peu un IBM AT, je nc 
cesse dc m'emerveiller devant la qualite des 
softs qui sont cdites pour cet ordinateur. 
Apres le superbe Die Hard le mois dernier, 
voici ce que j'appellerais le premier vrai 
jeu d'action en 3D formes pleines. David 
Wolf me rappclle par bicn des cotes les 
films meltant en scene le cel^brissimc 
James Bond 007. Vous €tes en effet un 
agent secret renomme" et, suite a la disparition du prototype 
d'un bombardier ultrasophistiquc, vous rcprenez du service. 
Votre enquete vous amenera a decouvrir la disparition 
d'une scientifiquc (une charmante jeune femme d'ailleurs) 
et une organisation criminellc sc cachanl derriere tout cela. 
Suivant vos actions, Paventure evoluera de facon differen- 
te. Si tout se passe bicn, David Wold sera amene plus 
d'une fois a faire preuve de courage el d'agilite". Ainsi, 
lors d'un combat en dcltaplanes, vous devrez affronter qua- 
tre adversaires, envoyes pour mettre fin a votre enqueue. II 
faut bien utiliser les courants d'air chaud pour reprendre 
de I'altilude et surtout cviter les collisions. Et puis, vous 
devrez survivre a deux poursuites en voiture. Heurcuse- 
ment pour vous, votre voiture est un peu speriale (missile, 
mitrailleuse, jet d'huile), ce qui vous sauvera, surtout lors- 



qu'un helicopterc vous prendra pour cible. Ayant decouvert 
le repere des criminels, sur une ftc, vous devrez sauter 
d'un avion en parachute el attenir sur le loit d'un camion. 
Si enfin, vous arrivez a rctrouver le prototype vole, il fau- 
dra le subtiliser et essayer de fuir avec, ce qui bien sur 
n'est pas vraiment evident. Toutes ces phases d'actions 
(poursuite en voiture, saut en parachute, combat en delta- 
plane et fuite a bord de I'avion) se passent comme je vous 
1'ai dlt en 3D formes pleines, el je pourrais presque affir- 
mer que I'on se trouve en presence de quatre mini-simula- 
teurs. Pour chacun de ceux-ci, vous avez acces en fait a 
tres peu de commandes (molns de dix pour le plus compli- 
qu£), ce qui explique le fttil que Taction prime sur le 
realisme. Au niveau de la qualite de l'animation et de la 
rapidile, je ne m'en suis pas encore remis, tellemenl e'est 
beau, el ceci pour n'importe laquclle des phases. Le reste 
de l'aventure alterne des images digitalisees (il y en a 400 
!) avec des dialogues et des scenes animees. Ces dernieres 
sont si bien realisees, que vous avez I'impression d'assister 
a un veritable mouvement de camera tire d'un film. Autre 
exemple, la scene peut corresponds a ce que voit David 
Wolf: lorsqu'il court, l'ecran saule a chacune de ses fou- 
lee). 





Les images digitalisees sont elles aussi magnifiques (en 
VGA couleur, elles sont incroyables), avec des dialogues 
qui permettent de faire evoluer l'hisloire et de comprendre 
ce qui se passe. Le tout donne un jeu tres vivant, a la fois 
tres beau a regarder et tres agreable a manier. En exage- 
rant a peine, je dirais que vous avez entre les mains un 
film sur lequel vous pouvez influer par vos acies. En ce 
qui concerne le scenario et les eve"nements, rassurez- 
j'ai omis volontairement bon nombre de details. Vous 
n'Stes pas au bout de vos surprises avec ce logiciel. Vous 
pouvez jouer au clavier, joystick ou a la souris, mais per- 
sonnel lenient, je trouve que jouer au clavier est plus facile. 
En plus, a n'importe quel moment, vous pouvez arreter le 
jeu et choisir de commencer unc des 5 phases d'action au 
choix. Le jeu continue alors a partir de cette phase, et ii 
considere que vous avez tout reussi jusqu'a cette scene. En 
plus vous pouvez modifier la difficulte de ces phases, ce 
qui est une option appreciable. Un jeu surprenant et pas- 
sionnant. Une superbe reussite. Et lout cela pour un type 
de jeu jusqu'alors inconnu. Que peut-on demander de plus? 
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COLORADO 



L'action se deroule en 1800 en plein Far 
West. David O'Brian, un jeune trappeur 
(par necessite) chasse le castor dans les Ro- 
cheuses. Soudain, il entend un bruit de 
combat. Un groupe de Pawnees est en train 
de s'attaquer a un pauvre vieil Indieo 
Cheyenne. Le vieux, attache a un pieu, se 
defend a peine des coups porles par ses ad- 
versaires. David O'Brian saisit sa fidele 
"Betty" et vise le chef des Pawnees. Ce dernier s'effondre 
comme frappe" par la foudre, a la plus grande frayeur de 
ses homines qui s'enfuient. Le veillard est un chef, pour 
qui l'heure etait venue de rejoindre- le Grand Manitou. 
Pour remercier le trappeur, il lui donne une carte dessin6e 
sur une peau. Elle mene a la mine d'or de Pocahontas, la 
mine legendaire des Cheyennes. Laissant le vieil homme 
rejoindre ses ancgtres sur les Territoires des Chasses Eter- 
nelles, vous grimpez dans votre canoe de peau en route 
vers une grande aventure. 

Au niveau equipement, hormis le canoe, vous fites equipe 
d'une bonne vieille petoire (la fameuse "Betty"), d'un 
couteau, d'une hache et d'un cornet de poudre. Votre sac 
peut contenir jusqu'a six objets (armes comprises). On peut 
diriger le personnage au joystick ou au clavier et le lout 
dans un decor en 3D. C'est-a-dire que vous pouvez, par 
exemple, passer derriere les arbres afin de sortir de la 
ligne de tir d'un archer. David O'Brian peut sauter, grim- 
per, s'accroupir, et bien sur se battre. II dispose de trois 
coups: position basse et position haute, plus un autre qui 
permet de lancer des explosifs. 

Colorado est avant lout un jeu d'aventure graphique, dans 
lequel votre personnage deambule de tableau en tableau. 
Mais attention, ce n'est pas un jeu lineaire, car certains ta- 
bleaux offrent de multiples directions possibles. Le trap- 



peur traverse de nombreux paysages (plus d'une cenlaine): 
montagnes, forSts, canyons, cavernes, cimctiere indien, et 
vous rencontrerez de nombreux advcrsaircs: Indiens, ours, 
loups... De plus vous trouverez des pepites d'or, de la mar- 
chandise indienne que vous pourrez troquer contre de la 
poudre, des soins, de la dynamite avec un trafiquant 
nomme Mac Biggie. Mis a part le but premier de voire 
aventure, vous aurez a effectuer quelques missions, telles 1 
que sauver un ami prisonnier des mineurs, sauver un jeune 
Indien enleve el se trouvant au sommet d'un pic dans un 
nid d'aigle, abaltre le dernier des loups (avec une balle en 
argent). De temps en temps, vous aurez aussi a descendre 
la riviere en canoe. Cette phase est un jeu d'arcade, dans 
lequel vous aurez a 6viter les rochers, les troncs d'arbres, 
mais aussi a vous battre a coups de pagaie contre les in- 
diens en canoe, eux aussi. Attention a ne pas rater la zone 
d'embarcadere, sans cela vous serez precipite dans une gi- 
gantesque cascade. Que dire, sinon que le jeu est dans une 
3D tres bien g£re"e, avec de superbes graphismes comme 
Silmarils a l'habitude de nous en presenter. Achetez-ie! 
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LORDS OF WAR 



Derriere ce titre se cacheot un dragon, ties 
donjons et des sortileges! Mais en fait il 
s'agit d'un casse-briques! Un casse-briques 
un peu special, car il se joue a 4 (donl 1 ou 
2 joueurs). Chacun est dans un coin de 1*6- 
cran, devant son chateau, et doit proteger 
ses murailles. Un crane sert de projectile, ct 
doit gtre attrapc et rclance dans les murs 
des adversaires. De temps en temps, le 
crane destructeur s'aureole d'un cercle de lumiere, et celui 
qui le saisit gagne des points de sort. Quand un joueur a 
suffisamment de ces points, il peut choisir un sortilege: 
augmenter le temps du round, ralentir ou accelerer la 
boule... En bas de 1'ecran, il y a une jauge de temps. Si 
aucun chateau n'est detruit avant qu'elle n'arrivc a son 
terme, un dragon apparait au milieu du jeu. et dcvie et 
acc61ere la boule. Les murailles les plus solides ne resistent 
plus bien longlemps... 

Lords of War est parti d'une idee interessante, malheureu- 
sement sa realisation manque totalement d'originalite. Le 
deplacement des raquettes est trap limite, de mfime que les 
possibilites de dirigcr le projectile. Les sons metalliques 
sont bien rendus mais sont trop repetilifs. Avec differentes 
dispositions de chateaux, des obstacles plus varies, quel- 
ques tableaux bonus iniermedi aires cela aurait pu etre Ires 
bon. 
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AQUANAUT 

Pour une fois, vous ne pourchassez pas Ics 
Aliens dans 1'espace, mais dans l'ocean, ou 
iis ont reussi a s'infiltrer et mfime a creer 
une base. Vous incarnez Rick Flair, le fa- 
meux plongeur, et vous devrez nager jus- 
qu'au repaire de Zeekee, le chef ennemi. 
Le jeu est partage en trois sections, accessi- 
ons entre elles par des codes. Les deux 
premieres scenes se passcnt sous 1'eau, ou 
ennent surtout de la Eaunc locale {pois- 
sons-epees, requins, meduses geantes, etc.). Chemin faisant, 
vous collecterez des objets fort utiles pour la suite de 
1'avenlure: appareils techniques, medicaments, explostfs, 
etc. Et des capsules vous reapprovisionncront en oxygenc. 
La derniere scene se deroule dans la base ennemie, que 
vous devez detruire. 



Aquanaul beneficie d'une bonne animation, les mouve- 
ments du plongeur sont particulierement gracicux, les gra- 
phismes sont beaux el les effets sonores bien adaptes, mais 
je me suis assez vite lasse dc jouer. Je croyais trouver dc 
Taction et de l'avcnture, en fait j'ai decouvert un 
shoot-em-up assez mou, ei des finigmes quelconques : il nc 
faut pas fitre super perspicace pour faire sauter un rocher 
qui bloque le passage, quand on vient de ramasser dc la 
dynamite ! Tous les objets ne sont, bien sur, pas si simples 
a placer mais dans l'ensemble, on ne se fatigue pas trop 
les meninges. 
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COMBO RACER 



Dans le domaine des sports mecaniques, les 
logicicls de m i cro -inform a tique faisaient la 
part belle aux deux categories reine, je 
veux bien sur parler de la voiture et de la 
moto. Les programmeurs de chez Gremlin 
innovent done en nous proposant une simu- 
lation de course de side-cars. II faut preci- 
ser d'emble'e que le jeu autorise deux 
joueurs simultanement : l'un comme pilote 
du side-car et I 'autre comme passager ou, plus commune- 
menl appele, singe. C'est evidemment en jouant a deux que 
le jeu est le plus dr61e. Au niveau des options, le jeu est 
ties compiet, proposant de s'entratner, de s'aligner sur une 
seule course ou sur une saison complete, ainsi qu'un grand 
nombre de circuits differents. 

Une fois engagfi dans la course, le maniement de voire ve- 
hicule, complant six vitesses, ne pose pas de probleme par- 
ticulier, reagissant instantanement aux solicitations du 
joystick. Bien evidemment et pour tirer parti du partenaire, 
que! que soit le circuit sur lcquel se deroule la course, il 
comporte de nombreux virages tous plus meurtriers les uns 
que les autres. En effet, si vous jouez tout seul lc singe se 
place correctement dans les tournants, il en est autrement 
avec deux joueurs. Celui s'occupant du singe devant dtrc 
tres attentif au trac£ de la piste. Son r61e consiste a contre- 
balancer I'inclinaison de la moto et egalement a limiter au 
maximum les glissades et travers. Par exemple, dans un 
virage a droite, le singe viendra se colter derriere le pilote 
et inversement, il s'filoignera le plus possible du pilote, 
dans un virage a gauche. Ne croyez pas que le role du 
singe soit secondaire, au contraire! S'il se penche du 
mauvais cote, le pilote aura loute les peines du monde a 
redresser sa machine et a rester sur la route. Meme remar- 
que lorsque la nature du relief est accidente. Sur une 
bosse, par exemple, et au moment ou le side-car decolle, le 
singe doit se placer bien au milieu pour ne pas desequili- 
brer 1'engin. Son r61e est egalement capital lors des depla- 
cements d'attardes, une fausse manoeuvre et c'est la sortie 
de route. Toutefois, si la partie du jeu dediee au singe est 
loin d'etre negligeable, au bout de quelques parties le 
joueur s'habitue rapidement a son maniement, anticipe 
assez facilemcnt ses mouvements et connait assez vite les 
moindres astuces. A partir de cet instant, le jeu devient 
moins attrayant, mais ceta depend aussi des capacites du 
pilote. Plus ils sera a la limite, et plus ie r61e des deux 
joueurs sera li£ et intense. 

Au niveau de la realisation, c'est du tout bon avec une 
animation quasi irreprochable. Le circuit defile a toute allu- 



re et l'impression de vitesse est bien r6etle. C6te sons, 
m€mc rcmarque, avec par exemple une sonorite de moteur 
differente pour la panic de la piste en plein air et celle si- 
tu6e sous un tunnel. Sinon les monies en regime sont cor- 
rectement rendues. Dans l'ensemble un tres bon soft a 
conseiller a tous les Eous de l'arcade. 
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CYBERBALL 



A premiere vue, ce logiciel ressemble de 
tres pres au football americain, et si c'est 
effectivemcnt (presque) le cas, il n'en rcste 
pas moins vrai que Cyberball devrait tout 
de me"me plaire a ceux qui, habituellement, 
n'apprecic guere ce sport. En effet, si Cy- 
berball n'est autre qu'une transposition fu- 
turiste du football ame'ricain, les regies sont 
non seulement legerement differentes, mais 
egalement simplifiees au maximum. L'affrontement entrc 
deux e"quipes est toujours de mise, mais elles sont consti- 
tutes non plus de joueurs comme vous et moi, mais de ro- 
bots de m6tal ultrasophistiqu6s. Apres avoir choisi votre 
equipe, le programme vous demande d'opter pour une iac- 
tique suivant votre mode de jeu, offensif ou defensif. Pour 
le premier, deux choix vous sont proposes: le jeux de 
course oil le but est de passer la balle a un arriere, qui 
devra echapper aux plaquages des adversaircs, et le jeu de 
passe qui consiste essentiellement, pour le receveur, a 
echapper a la defense, et a se placer a l'endroit prevu pour 
receptionner la balle dans de bonnes conditions. En mode 
defensif, le but est de sacker le quaterback adverse avant 
q'u'il n'ait pu ajuster sa passe, ou de plaquer son receveur 
si vous n'avez pas reussi a intercepter la balle avant. La 
encore, vous avez le choix entre plusieurs modes de defen- 
se: "short" (court), "medium" (moyen) et long (long). Cha- 
cun determinant la distance separant vos defenseurs et la 
ligne adverse. Pour corser un peu la partie, sachez que la 
balle evolue au fur et a mesure du jeu. En effet, elle 
devient de plus en plus chaude pour finalement atteindre 
un point critique. Pour la refroidir, il faut franchir la ligne 
de ddsamorcage (limite correspondant en fait au nombre 
minimum de yards a parcourir en un nombre donne de lan- 
cers). Sinon la balle s'6chauffe jusqu'a exploser dans les 
mains d'un des robots, le defruisant tolalement. II en va de 
mSme pour les plaquages : un robot trop plaque rique de se 
destntfigrer sur place. Mieux vaut le changer avant, mais 
cela necessite beaucoup d'argent. Pour vous aider, vous 
avez a votre disposition le turboprop ulseur, arme secrete 
declenchce en appuyant sur le bouton de tir, vous permet- 
tant d'accelcier le joueur contrflle pendant quelques secon- 
des. Mais attention, il n'est operational qu'une seule fois 
par jeu. A utiliser avec parcimonie ! 

Cote realisation, c'est correct avec de tres bons points 
comme les sons et bruitages, et d'autres moins bons 
comme les graphismes. Au niveau de la realisation, elle 
suffit au jeu, m6me si elle peut paraftre un peu iente de 
temps en temps. Dans l'ensemble un bon jeu, reste a voir 
s'il plaira au public francais habituellement tres reticent a 
ce type de sport. 
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GRAND NATIONAL 



Apres CDS et son Double Horse Racing, 
voici Elite qui se lance sur le turf. Malgre 
une gestion des options un peu lourde dans 
la maniabilitc et la clarte de l'ecriture, 
Grand National est mieux reussi que son 
predecesseur. 

Les 10 000£ qui vous sont attributes au 
commencement du jeu vont vous permettre, 
non seulement de parier, mais egalement 
d'acheter un cheval ei de le faire courir (course qui fera 
plus souffrir le joystick que le canasson!). Bien sur, la 
somme de depart est trop faible pour vous permettre d'ac- 
querir autre chose qu'un tocard, mais si vos paris rappor- 
tent, vous pourrez toujours le revendre pour acheler une 
bete plus rapide. Quant aux parts, il faut tenir compte du 
terrain, de l'Sge, de la cOte et de !a forme des chevaux 
avani d'engagcr son argent. Je vous conseille ensuite de 
jouer 'place' et non 'gagnant', si vous voulez retirer quel- 
ques sous de votre mise, car les resultats sont souvcnt ha- 
sardeux. 

Grand National est le meilleur jeu du genre, mais je doutc 
qu'il puisse vous passionner tres longlemps. L'ambiancc 
des courses, ca se recree difficilement sur micro ! 
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MANCHESTER 
UNITED 



II faut tout de suite faire un distinguo entrc 
les versions ST el Amiga, cette derniere 
elant incontestablement la meilleure. En 
effet sur ST, le deplacement des joueurs 
souffre d'une certaine lenteur, alterant par 
la meme occasion I'interel du jeu. C'est la 
seulc difference qui existe, hormis les sons 
-. et bruitages, entre les deux versions. 
Au niveau du jeu, Manchester United 
fois un logiciei de management et un logiciei 
d 'arcade. Avant de debuter un match ou la saison, il vous 
faui gcrer voire equipe, en fonction des diverses possibili- 
tes habituellement prcsentes dans le monde du ballon rond. 
Vous pouvez acheter ou vendre un joueur, tout en tenant 
compte de lcur cote (il est possible d'influer sur celle-ci en 
marchandant le prix) et des autre? clubs intcrcsses par l'of- 
fre, vous avez la possibilite d'entrainer vos joueurs (qu'il 
s'agisse d'un simple decrassage ou d'une complete remise 
en forme), vous pouvez connailre l'image de marque dc tel 
ou tel joueur, ainsi que la progression de n'importe quelle 
equipe, enfin, il vous est possible de personnaliser votre 
groupe dc joueurs et toutes les equipes, en leur donnant le 
nom souhaile. Derniere precision,' vous avez a choisir entre 
cinq dispositions tactiques differentes, a savoir le 4-4-2, 
4-4-3... 

Des lors, le match peut commencer! Sur le terrain, le 
joueur accompagne de quatre fleches est celui que vous 
dirigez, et un scanner place en bas, a gauche de 1'ecran, 



vous renseigne sur le placement de vos joueurs. A vous de 
tirer parti du mieux possible de ces informations. Un 
conseil, sur Amiga ne tardez pas a donner la balle a un de 
vos partenaires, 1' equipe adverse (et quelle qu'elle soil) a 
tendance a contrer la majorite de vos ballons. Tons les 
coups du football sont permis: dribble, tackle, lir rasant, en 
cloche, iobe... Au niveau des tackles, si vous en effecluez 
un trop appuye, sachez que le joueur adverse peut eire 
blesse et oblige de sortir du terrain. Bien sur, ce cas de fi- 
gure peut egalement vous arriver. Dans I'enscmble un bon 
jeu, mais pas encore assez pour venir comesler la suprema- 
lie de Kick Off, et encore moins celle de Kick Off: Player 
Manager ! 
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QUOI QUE VOUS CHERCHIEZ, 
CHERCHEZ D'ABORD ELITE! 
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AMIGA 

SI vous cherchez une 
combinaison de strategee e* de 
talents happiques, "Grand 
National" devrait vous 
convener. Base sur le concours 
hipptque annuel, nous avons 
mis toute 1'excitation sur 
ordinateur. Voici un bref 
apercu de ce que vous pouvez 
trouver dans "Grand National": 
Gestion d'etable — achat/vente de 
cheoaiut 

Choix entre 1,5 oi 10 annees de jeu 
Sequence de pari — accumulation de 
fonds'pour la prochaine saison 
Equilibre de niveaux de Vitesse et 
d'energie pour terminer la course 
Disco urs "dSgitalise" 
Titre consacre do jeu 
5e joue avec und souris, un joystick on 
un clavier 
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Sle c'est de jeu de saile que 
vous cherchez, nous vous 
proposons "Space Harrier". 
Pour la premiere fois, nous 
pouvons vous offrir tons les 20 
niveaux tires des jeux a sous de 
Sega. Presentes dans leur 
nouvel em ball age pour 
marquer cette occasion 
specials, "Space Harrier" doit 
faire partie de la collection a 
16-bits de tout un chacun. 
Pour les fanatiques de la 
conduite, "Overlander" 
convient a merveille! Cette 
version Amiga de "Overlander" 
a ete complete men t reconcile 
et reprogrammee pour 
s' adapter aux facilites de 
1' ordinateur Amiga et le 
resultat en est jeu d' action 
spectaculaire, rapide, de 
course automobile et de tir. 
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ULTIMATE GOLF 



Depuis un certain temps, les simulations de 
golf se faisaient rares sur nos micros. Ulti- 
mate Golf arrive a point pour nous rappcler 
que cette discipline a toujours ete I'un des 
■.■■■■■■ ■ .. . ■■ ■■ ::vv.: 

bonheur il faut le souiigner. D'ailleurs cette 
toute dernierc version se place sans aucun 
probleme parmi les meilleurs logiciels du 
genre deja existants, et peut-etre meme en 
premiere place au niveau des choix offeris au joueur. 
Apres avoir opte pour I'une des deux courses proposees 
par le programme, il est possible de faire le parcours de 
plusieurs facons differentcs. Auparavanl, je vous conseille 
de vous entrainer, croyez-moi cet exercice est loin d'Stre 
superflu! Des que vous commencez a maltriser un peu 
mieux tous les parametres, lancez-vous. Lc premier type de 
jeu est appcle le "Strokeplay": on peut y joucr a deux 
comme a trois ou quatie joueurs. Lc score realise par cha- 
cun d'entre eux est enregistre' pour chaque trou et au final, 
vous obtenez votre "par" sur la totalite du parcours. Le 
deuxieme type de jeu est appele "Matchplay" : il faut impe- 
rativement y jouer a deux ou quatre joueurs. La difference 
majeure avec le jeu precedent reside dans le systeme de 
notation. Ici le bilan est effectue a la fin du parcours, et le 
programme vous donne le nombre de trous gagnes, ainsi 
que le nombre de trous perdus. Enfin, vous pouvez choisir 
l'option "Fourball, Foursome et Greensome" : elles se 
jouent toutes avec quatre joueurs formant des equipes de 
deux. Dans la premiere, chaque joueur joue une balle et le 






score est note a chaque trou, la deuxieme se joue avec 
deux balles, el chaque joueur joue alternativement, alors 
que pour la dernicre, chaque participant joue sa balle, et 
seul celui qui la place le plus pres du trou peul continuer 
pour le terminer. Voila pour les differents types de jeu. 
Bien evidemmenl, il est posible de compliquer legerement 
le jeu en decidant de valider les options "vents", "cliraat" 
(tres influant sur la vitesse de la balle) ou en donnant la 
possibilite aux joueurs de donner des effete a la balle. En- 
suite, il vous faut choisir quatorze clubs parmi dix-sept a 
emporter. 

Une fois en place et le "tee" place, vous devrez choisir 
votre club. A cet instant, deux voies s'offrent a vous: sui- 
vre les conseils de voire caddie ou decidez vous-meme du 
club a utiliser (un conseil, le caddie sc trompe rarement). 
Pour armer votre swing, le principe esl des plus classiques : 
une barre verticale se trouve a gauche du personnage 
representant votre joueur et comporte deux barres horizon- 
tales, une pour la moitie, l'aulre pour le maximum. Pour 
orienter votre balle, une sorte de metronome esl present au 
bas de l'ecran, et s'immobilise des que vous cliquez sur le 
bouton de la souris, indiquant par la meme la direction 
choisie. Bien sur, 1'idcal est de cliquer au moment precis 
ou ie metronome revient en son centre. Afin de jeter toutes 
vos forces dans votre geste, il faut aller "tutoyer" la barre 
du haut et parfois meme la depasser. Mais attention dans 
ce dernier cas, l'erreur admise par le programme au niveau 
de la direction de la balle sera minime. 
Cflte realisation, ce soft fait partie des meilleurs, avec de 
superbes graphismcs. En revanche les bruitages sont quasi 
inexistants. Pour 1'animation, c'est Ires bon, puisqu'il s'agit 
d'une sequence complete d'un swing du fameux Greg Nor- 
man digitalisee. Une tres grande reussite de ehez Gremlin! 
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SOCCER MANAGER 
PLUS 

Compare aux deux autres softs du meme 
type, test6s ce mois-ci dans Generation 4, 
Soccer Manager Plus apparait assez mil 
pour ne pas dire plus ! Si les options propo- 
au niveau du management sont bonnes : 
t ou vente de differents joueurs, entrai- 
nement, fixation du prix du billet..., la par- 
tie r&ervee au jeu proprement dit est quasi 
inexistante. Les graphismes du terrain, 
comme ceux des joueurs, sont d'une pauvrete' affligeante, 
ainsi que les actions du jeu. Seuls quelques bruitages res- 
tent corrects! Franchement on ne s'amuse pas du tout. 
Devant le tres bon Manchester United et l'excellent Player 
Manager, ce logiciel ne fait le poids. A oublier tres vile ! 
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LES INFORMATIONS AU JOUR 

LE JOUR, SACHEZ QUAND 

SORT TEL OU TEL LOGICIEL 

EN TAPANT "NEW SUR 

LE MENU GENERAL. 



SKI OR DIE 




L^fA 



Ski or Die n'est rien de plus qu'une copie 
de Winter Games, avec des epreuves assez 
particulieres il est vrai ! Vous pouvez vous 
entrainer, concourir dans une ou dans les 
cinq epreuves proposees (jusqu'a six 
joueurs). Ces epreuves fournissent le seul 
element vraiment interessanl de ce soft, 
avec un pen d'originalite. II y a le saut a 
skis avec figures acrobatiques : flip, saut 
ecart... Vous avez huit possibiiites de figures. 
La bataille de boules de neige, consiste a viser diverses ci- 
bles et a leur envoyer des projectiles pour les mettre K.O. 
La descente d'une piste sur une bouee (cette epreuve m'a 
fait penser a Toobin de chez Domark) est assez sympa. 
Vous devez non seulement descendre plus vile que votre 
adversaire (voire eventuellement le pousser hors de la 
piste), mais vous devez en outre ramasser ou eviter divers 
objets. 

II y a aussi le skate-board des neiges, ou vous devez effec- 
tuer un maximum de figures et eviter divers obstacles, 
dans une espece de tunnel de glace. 

Vous avez enfin la descente d'une piste noire "fiancee", 
avec precipices, obstacles, sauts par-dessus des ravins et 
portions de pistes bosselees. Vous devez non seulement 
descendre vite, mais en plus il faut le faire avec style 
(divers sauts sont possibles, certains etant plus ou moins 
bien notes). Graphiquemeat ce n'est pas genial, mais heu- 
reusement que Phumour est omnipresent (surtout quand 
vous vous plantez). De tres nombreux gags font de ce soft, 
un jeu distrayant, qui devrait satisfaire tout le monde. Per- 
sonnellement, j'aurais prefere voir plus d'epreuves, des 
graphismes plus jolis et une mam'abilite superieure a ce 
qu'elle est. Attendons le prochain soft de ce genre. 
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Des selections 
a empiler les compilations 



Raster 




En cassette 

Compilation 4JEUX 
pour SPECTRUM oo 
COMMODORE C 64 

• NAVY MOVES 

• SKATE BALL 

• GAME OVER H 

• STAR WARS 



139f 199f 

En cassette En disquette 

Compilation 7 JEUX pour AMSTRAD CPC 

• SKATE BALL 

• NAVY MOVES • GAME OVER II 

• EXOLON • 30 GRAND PRIX 

• STAR WARS • TT RACER 



3 CARTOUCHES + 1 MANETTE AB^^*^F 

OFFRE SPEC! ALE 

pour ATARI VCS 2600 

GHOSTBOSTERS • MARIO BROS" 

CIRCUS +■ 2 contrdles manuels ■ 

1 MANETTE de jeu Ace • 



299. 



En disquette 

Compilation 5 JEUX pour AMIGA, 
ATARI ST, PC 5'25, PC 3'50. 

• STRIKE FORCE HARRIER 

• IKARI WARRIORS "STAR WARS 

• TV SPORTS : FOOTBALL 

• MORTVLLLE MANOR 



Prix valables jusqu'au 31 mai 1990. 
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le pays ou la vie est plus micro. 




PLAYER MANAGER 

Void enfin le nouveau programme dc Dino 
Dini, qui, apres Kick Off, nous propose un 
nouveau jeu de foot reprenant les bases de 
ce dernier, mais y ajoutant une partie de re- 
flexion, avec la geslion de l'equipe. 
Vous jouez ]e rdle de I'entraineur, qui peut 
egalement 6trc joueur, et vous devez 
prendre diverses decisions chaque semaine, 
decisions qui joueront un r61e imporlant 
dans revolution de votre equipe. 

Vous pouvez toui d'abord examiner les joueurs de votre 
equipe. Vous obtcnez ainsi Ieurs caracteristiques physiques, 
mais aussi leur moral et Phistorique de leur carriere. Si un 
joueur est blesse, on vous donne alors une estimation du 
nombre de semaines pendant lesquelles il ne pourra pas 
jouer. De meme, si l'un de vos joueurs est sanctionne" et 
expulse, vous apprenez le nombre de semaines d'arrfit qu'il 
doit respecter. C'est aussi a partir de cette lisie des joueurs 
que vous pouvcz mettre en vente un de ceux-ci, ou recon- 
duire un contrat pour deux, trois ou quatre ans, si le joueur 
accepte de rester dans votre equipe. 

Le second menu vous donne la liste des matchs a jouer, et 
surtout le classement detaille dans chaque division. 
Le troisieme menu permet d'obtenir les resultats de la 
Coupe qui se joue durant tout le championnat, avec les 
equipes de toutes ies divisions. 

Le quatrieme menu permet d'apprecier vos resultats. Les 
dirigeants du club donnent, sous forme de pourcentage, un 
avis sur votre capacite d'entraineur. Attention a ne pas les 
decevoir trop, sans quoi vous serez vir6! 
A partir de ce menu, vous obtenez egalement Phistoire du 
club, ses resultats, et surtout ses finances. Vous avez en 
effet besoin d'argent pour payer les joueurs, en acheter de 
nouveaux, etc. Si les banques ne font que de petits prets 
lorsque vous commencez en troisieme division, elles 
deviennent plus genereuses lorsque vous montez en secon- 
de, voir en premiere. D'autres ^ 

finances, comme les bagarres dans votre stade qui demande 
des reparations, ou les contrats de sponsoring qui vous 
fournissent de Pargent. 

Le cinquieme menu se rapporte a l'entramement. Vous 
pouvez entratner un joueur a une nouvelle position. Par- 
fois, vous d6couvrirez qu'un arriere tres moyen sera un 
meilleur milieu de terrain, mais c'est une chose rare. 
Vous pouvez egalement entramer l'equipe a une nouvelle 
formation, autre que les quatre d'origine. Vous pouvez 
egalement, si ie temps entre deux matchs le permet, donner 



un entrainemcnt supplemental re a vos joueurs, mais cela 
n'est pas toujours bon pour leur moral. Par contre, lors- 
qu'ils sont vraiment desesperes ou fatigues, vous pouvez 
leur donner quelques jours de repos, cela leur fera du bien. 
Le sixieme menu est consacre a l'achat des joueurs. Vous 
cliquez sur la categorie de joueur que vous desirez, le prix 
que vous voulez mettre, et la liste des joueurs disponibles 
apparaft. Attention, vous n'avez que Phisiorique du joueur, 
et pas ses competences, pour decider lequel est le meilleur. 
Une fois votre choix fait, on vous demande un prix. Vous 
devez alors marchander au mieux pour faire une affaire, 
mais attention a ne pas facher le vendeur, vous ne pourriez 
pas acheter le joueur avant la semaine suivante! 
Le septieme menu est celui des tactiques. II vous permet 
de comprendre les tactiques habituelles, mais surtout, de 
creer vos propres tactiques simplement. Vous placez en 
effet ies joueurs sur le terrain, en fonction de Pemplace- 
ment de la balle, et determinez leur mouvement general. 
C'est simple, mais tres efficace... 

Le huitieme menu permet de commencer a jouer. La, la 
liste de vos joueurs s'affiche, et vous devez selectionner 
les onze joueurs, plus les deux remplacants qui vont parti- 
ciper au match, ainsi que la formation a employer. Une 
fois ceci fait, vous decouvrez les caracteristiques et les 
joueurs de P6quipe adverse. 

Trois possibilites s'offrent alors a vous... Soil vous deman- 
dez le resultat directement sans jouer, et la partie slrategie 
continue alors, soit vous demandez une partie rapide et 
vous voyez alors le match, en acce'l^re, sur le scanner. 
C'est tres drole, surtout si votre entraineur est aussi joueur, 
auquel cas vous dirigez un des petits points. 
Enfin, vous pouvez jouer normalement, un match dans le 
genre de Kick Off. II y a bien sur quelques differences. 
Par exemple, vous pouvez ne diriger que votre joueur, 
pour plus de re"alisme... Les fautes entrainent parfois la 
blessure d'un joueur, ce qui oblige a le remplacer. Sans 
quoi, c'est Kick Off, avec moins de bugs ! 
Enfin, le dernier menu vous permet de sauvegarder votre 
partie... 

En re'sume', Player Manager, s'il ne permet qu'a un seul 
joueur de participer, est tout de me"me encore mieux que 
Kick Off, car l'interet y est ici plus eleve. C'est dire! 




^SPORT 



SKIDZ 




Votre pelii gars, avec son look tres West 
Coast: lunettes noires, lee-shirt et bermuda 
eurs, doit en faire craquer plus d'une. 
Mais ce qui 1'interessc, ce ne sont pas les 
filles, c'est le skate-board ou le velo-cross. 
II a trouvc un job a sa convenance: net- 
\~toyer tous les quartiers de la ville avant !a 
venue dcs vacanciers. Un gros travail en 
perspective! La rue principale, le pare, le 
chantier de construction, Chinatown, le bord du canal et la 
promenade en bord de mer, tons ces coins sont charges de 
papiers gras et autrcs immondices. Dans chaque quartier, U 
doit ramasser au moins 75% des detritus ct les jeter dans 
les poubelles avoisinantes. Mais pour Cinir un niveau, il 
faut egalement tenir compte de deux facleurs: le temps et 
1'energie. Le temps se recharge avee des reveils et 1'ener- 
gie avec de la nourriture (ou autres bonus). Si le temps 
vieni a manquer, une tCte de mort apparait, commence a 
tournoyer autour de notre heros comme un moustique afCa- 
me, et lui pompe son Anergic Si la barre d'energie arrive a 
zero, c'est la [in du jeu. Outre les obstacles divers (en- 
fants, animaux, murs, trous...) qui gfinent sa progression, 
notre sportif peut sauter les trcmplins el les bords de trot- 
toirs pour gagner des points. II trouvera de temps en temps 
des pieces de monnaic, qui lui permeltront, entre deux ni- 
veaux, d'aller a la boutique completer son fiquipement: 
roues, roulettes, freins, rustines, trousses de secours, 
casques, gcnouilleres et boutcilles d'eau. Apres le travail, 
Famusement ! Notre play-boy va s'entraincr au terrain de 
cross en vue du championnat final. 

Comment Skidz peut-il tenir sur une seule disquetle, cela 
m'epate, vu la richesse du jeu. C'est du style Paperboy, 
mais tellement plus varie\ Les decors et les personnages 
sont gros et colores avec de nombreux details, et les par- 
cours sont totalement difftirents. Certains sont entrecoup6s 
de chemins, d'autres horde's d'eau ou surelevCs, mais tous 
ressemblent bien a ce qu'ils sont senses representcr. Avant 
de maltriser parfaitement les parcours et le maniement des 
vehicules, il y a de quoi s'amuser. De plus, le sysleme de 
chronomelre rend le jeu hyper-stressant. Bravo a Gremlin, 
de beaux programmes comme celui-la, j'en teslerais bien 
tous les jours! 
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ENFIN ! 

S'abonner a ST Magazine ne releve plus de I'heresie. 
Veus Irouverez d'ailleurs ci-dessous notre nouveau 
bulletin d'abonnement, qui vows permet de profiler 
d'un tarif avanlageux, el d'etre tranquille pendant 
un an, voire magazine prefere arrivant tout droit 
dans voire boite aux lettres. 

NB : les abonnements en cours sonl inchanges. Les tarifs pre- 
cedents ne sonf plus valables a la partition de ce numero. 



Bulletin d'abonnement a retourner a : 

Pressimage - Abonnement ST Mag 

1 9, rue Hegesippe Moreau 

7501 8 PARIS 



Je m'abonne a partir du numero ..., pour un an (1 1 nume- 

ros) a : 

• ST Magazine seul. 

Pour ne pas manquer un seui numero, et eire ainsi au cou- 

rant de toute ['actual ite du ST. 

u France metropolitaine : 225 Francs 

□ Europe : 290 Francs 

□ Monde : 330 Francs 



* ST Magazine + disquette 

Pour recevoir en plus la disquette du magazine, qui 
contient tous les Tistings publies, ce qui evite de' les taper. 
Les GfA Punchs obeissent a la regie. En prime, un coffret 
ou une reliure pour ranger les numeros de ST Magazine. 
Je choisis : 3 le coffref □ la reliure 

□ France metropolitaine : 625 Francs 

□ Europe : 690 Francs 
LI Monde : 730 



Nom : 

Prenom: 

Adresse : 

CP: 

Ville: 

ilement : □ Cheque Bancaire □ CCP □ Mandat 
■*■ Pour 1'etranger, voyez les pages boutique <- 
Signature (des parents pour les mineurs) : 



HOT ROD 




Hot Rod, c'est la toute nouvelle 
signee Activision, d'un jeu d'arcade de chez 
Sega. Quoi! Vous ne connaissez pas cetle 
machine d'arcade, genre Supersprint, mais 
avec un terrain qui scrolie, et oil quatre 
joueurs peuvent participer en mfime fernps! 
Alors j'expiique... 

Disons done que vous dirigez une voiture, 
sur un circuit plus ou moins complexe, et 
que vous devez arriver le premier (les trois autres voitures 
son! commandees soit par d'autres joueurs, soit par l'ordi- 
nateur), afin de gagner un maximum d'argent. En effet, 
apres chaque course, vous allez pouvoir equiper votre voi- 
ture avec divers aecessGJres iui permetlanl d'glre plus puis- 
sante, plus rapide, plus resisiante aux chocs, plus maniable, 
et j'en oublie. Lors du parcours, vous ne devez jamais £tre 
larguc au point de sortir de 1'ecran, sans quoi on vous 
remet en piste, mais avec 20 unites de fuel en moins... et 
quand vous n'avez plus de fuel, c'est le Game Over assu- 
re ! Heureusemcnt, divers boni en fuel (et en points), sont a 
ramasscr sur le circuit, et vous recuperez du fuel en fin de 
parcours, en fonction de votre temps. 
CSte adaptation, Hot Rod est bien fait. II faut dire qu'il est 
f'oeuvre du programmeur de Gauntlet 2. On retrouve le 
mSme systeme permettanf de jouer a quatre joueurs, au 
joystick. II suflii d'un doubleur joystick: se branchant dans 
le port imprimanic, et disponible chez terns les bons reven- 
dcurs. Graphiquctnent, c"cst ties simple, comme le jeu 
d'arcade, avec iles musiques sympas et prenantes. Le 
problems, en fait, vienl de la jouahiliie... Si vous jouez a 
plusieurs, il n"y aura aucun prohleme, je vous promets que 



vous allez passer un bon moment! Par contre, seul, meme 
si vous allez vous amuser, le programme vous lassera vite, 
car il est un peu trop facile. En effet, j'ai largcment depas- 
se le vingtieme niveau lors de ma premiere partie... C'est 
un peu dommage ! 

Eref, si vous connaissez des gens qui veulent bien jouer 
avec vous a Hot Rod, et que vous aimez ce type de jeu, 5a 
ne fait aucun doute, vous allez vous eclater. Par contre, si 
vous Stes seul, je vous le deconseille. 
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<=3 SIMULATION 



TANK 




Les simulaiions semblent de"cid6ment suivre 
dcs pMnomenes de modes. II y a un an dc 
cela, c'6lait 16s sous-marins, puis plus 
re"ccmment les simulateurs de conduitc 
automobile (Velie, Indy 500) et depuis tou- 
jours, les simulateurs de vol font furcur. 
Dernierement, ce sont plut6t les simulateurs 
de tanks (Ml Tank Platoon, M4 Sherman) 
r qui ont la vedette. Tank est sans aueun 

doute le plus complet, et une fois de plus, vous dirigez dcs 
M1A1. Tout d'abord, vous pouvez aborder ce logiciel de 
trois facons differentes. Vous pouvez y jouer au niveau 
strate"gique, organisant vos unites blindes (et autres), les 
deplacant sur la carte, mettant ainsi en vaieur le c6te war- 
game du jeu. Vous pouvez y jouer en vous attachant a un 
groupe, compose de plusieurs chars. II est alors possible de 
deployer vos unites el de les dirigcr individuellement, fai- 
sant primer vos talents de taeticiens. La troisieme possibili- 
ty est sans aucun doute la plus interessante, puisqu'elle 
consiste a dinger un tank en lemps re"el (simulation). Vous 
pouvez a tout moment, passer d'un niveau de jeu a un 
autre. Si vous choisissez de dirigcr un seul tank, vous pou- 
vez agir au choix en tanl que conducteur, artilleur ou com- 
mandanl. Lorsque vous Stes le conducteur par exemplc, 
l'ordinateur s'occupe de gcrer 1'artilleur et reeiproquement. 
Vous pouvez Eacilement passer de l'un a 1'autre, suivant la 
situation. La vue du terrain et des ennemis est en 3 dimen- 
sions faces pleines, avec une animation irts realiste et tres 
fluide. Ainsi, lorsque vous utiliscz la mitrailleuse, vous 
voyez mfime les douilles Sire ejectees de la culasse. Vos 
adversaires, tanks, avions, h&icopteres, canons, ... sont eux 
aussi repre'sente's en 3D. Au niveau des options, la encore 
ils nous ont comble. Vous pouvez jouer a plusieurs, en 
reliant vos PC par modem. II faut alors choisir votre camp, 
OTAN ou forces sovj6tiqucs. Au niveau dcs scenarios, 
vous avez trois terrains de combat. Pour chacun d'enlre 
eux, vous avez le choix entrc 5 missions. Tout le jeu est 
base" sur un systcme tres pratique de menus, sauf pour la 
simulation. Pour celle-ci, vous pouvez uliiiscr votre souris, 
mais surtout le clavier. Par exemple, si vous dirigez le 
conducteur ou 1'artilleur, une mfime louche peut done avoir 
deux fonctions. Tres compiel, tres realiste, Tank possede 
en outre une documentation en francais tres bien traduite et 
tres bien faite. Un logiciel a poss^der absolument. A la 
fois simulateur el wargame, ce soft est une merveille ! 





^SIMULATION 




I TANK KILLER 

Eh oui, Dynaraix nous presente un nouveau 
simulateur de vol. Cette ibis, vous manoeu- 
vrez un avion (le A-10) specialist dans le 
soulien des troupes au sol et la destruction 
des tanks. Cct avion possede sans aucun 
doute le blindage le plus impressionnant de 
tous les engins modernes, ainsi qu'un canon 
L\~,r^\l <le 30mm, capable de perforer le blindage 
f dc tous les tanks classiques du moment. 

Vous pouvez equiper en plus voire appareil avcc divers 
armcments (missile Maverick, bombe a guidage laser, 
bombe Durandal, missile Sidewinder...). Ceux-ci sont plus 
ou moins efficaces suivant le type de la cible (batimcnt, 
avion ou tank). Au debut, vous avez acces a quelques 
menus pour choisir la difficulte, de vous entralner ou de 
partir en mission. Dc toute facon, vous devez auparavent 
faire vos preuvcs durant une stance d'essai. Vous devez 
tout d'abord decoller, puis dctruire divcrses cibles, en utili- 
sant vos diffe rentes armes ct en empioyant des tactiques 
d'approche assez variees (le plus souvent avec des piques 
et des rase-motlcs). Ensuite, vous pouvez partir en mission. 
U s'agil generalement de soutenir des troupes d'assaut et 
vous devez done dctruire divers objeclifs. II y a les cibles 
statiques: bailments, terrains d'atterrissage et ponts. II y a 
aussi les convois de camions et les unites de tanks adver- 
ses. II y a enfin les avions de chasses el h£licopteres enne- 
mis. Asscz classique en cc qui concerne ees missions, ce 
simulateur Test tout autant en ce qui concerne les differen- 
tes vues et options. Vous avez ainsi 7 vucs exterieures de 
votre appareil ct 3 vucs internes. Vous avez bien stir des 
leurres thermiques, pour tromper les missiles adverses. 
Tout au long dc voire mission, des messages radio vous in- 
diqueront les ordres a suivre. 

Asscz agreable a joucr, ce simulateur exploite en plus le 
mode VGA couleur (256 couieurs). Cela donne un certain 
nombre de pages ecrans digitalisees cl des graphismes tres 
soignes. Quant a l'animation en 3D, elle est fluide et 
rapide. Un bon simulateur, bien realise, pas vraiment revo- 
lutionnaire, mais asscz prenant ! 
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DRAGON WARS 



Tous Ies possesseurs de 16 bits connaissent 
surement la saga Bard's Tale, jeux d'aven- 
ture interaclifs parmi les tout premiers a 
etre designes par le terme de jeux de r61es. 
Dragon Wars peut elre considere eomme la 
suite de Bard's Talc II, commc le laissc 
supposer rutilitaire, qui permet de reprcn- 
dre vos personnages ayant survecu a ce lo- 
giciel. Vous pouvez aussi creer voire proprc 
equipe de quatre personnagcs, chacun etant defini par dcs 
talents et des caracteristiqucs propres. Ces derniercs sont la 
force, la dexterite, 1' intelligence, le pouvoir et la constitu- 
tion. En plus de celles-ci, vous avez des connaissancc en 
certains domaincs (magie. vilie, montagne,...), des compe- 
tences ge"n6rales (escalade, natation, faire un bandage, ou- 
vrir une scrrure, etc.), ou de combats (epces, arcs, masses 
d'armes, ...). II exisle enfin el surtoul des competences en 
magie (4 types de magies di Keren les). Le tout doit donner 
des personnagcs dit'ferents les uns dcs autres, et surlout 
complementaires. L'aventure commence lorsque, parti pour 
decouvrir de nouveaux mondes, vous arrivez sur une gran- 
de He, centre d'un archipel. A peine avez-vous mis les 
pieds sur cettc fie, que vous etcs envoye au Purgatoire, une 
cite remplie de crimmels et d'csclaves. A vous d'en sortir 
et de comprendre ce qui se passe dans cctte contree. Des 
intrigues politiqucs, dcs batailles, dcs voyages et de 1'aven- 
ture, voila de quoi vous occuper un moment. Vous pouvez 
engager d'aulres personnagcs ou invoquer (si vous avez le 
sortilege le pcrmcttanl, Men sflr) des creatures (elementaux, 
animaux, salamandre, etc.). Votre groupc peut au maximum 
comportcr 7 individus, mais attention, seuls ies quatre 
premiers peuvent combattre au corps a corps. Vous decou- 
vrirez rapidement que la magic est inlerdite sur ces lies, el 
un de vos principaux problemes sera de trouver des mages 
prets a vous 1'enseigner. La vue est en 3D, que vous soyez 
en ville, dans un donjon ou a I'exterieur. Lors d'une ren- 




r m 



ou have just 
ttracted sone 
n wanted 
ttention. 



Hill the party: 

Fight 

Quickly fight 

Run 

Advance ahead 



contre, un dessin des creatures renconirees apparailra dans 
la fenfitre en haul a gauche. Vous pouvez alors, soil allen- 
dre, soil comballre, soil utiliser un objet, soil vous enfuir 
(cette solution est bicn souvenl la meilleure). Apres chaque 
combat, vous gagncrez un certain nombre de points d'expe- 
rience et de l'argent (trop raremcnl). Bien evidcmmenl, 
vous trouverez parfois des armes et objets magiques, ou 
des boutiques pour acheler divers matencls (armes, armu- 
rcs, etc.). Passons maintenant aux choses vraiment inleres- 
santcs avec l'ulilisation des competences. En effct, a tout 
moment vous pouvez utiliser vos talents pour escaladcr un 
mur, ou pour crocheter une porle on un coffre, ou encore 
pour suivrc des traces. Vous pouvez mfime utiliser votrc 
Inrcc pour defoncer un mur ou ouvrir un passage. Bien 
stir, ce genre d'action ne marche pas toujours, mais par 
moments, alors que vous vous croyez bloque, I'utilisation 
d'une competence ou d'un objet peut vous debloqucr ct 
vous sauver la vie. II faut done faire particulieremenl atten- 
tion aux descriptions des endroits ou vous vous trouvez, 
pour agir en consequence. D'autrc part, les creatures 
renconirees ne sont pas toutes enncmics, alors sachez vous 
montrer diplomate. Le systcme de jeu a done ele bien amc- 
liore (gestion de la souris, plus d'oplions), ce qui permet 
desormais de se trouver en presence d'un veritable scenario 
sur lequel vous pouvez influer. Les graphismes sont lou- 
jours aussi jolis, les ennemis en particulier, puisqu'ils sont 
tous animes. Un element qu'il faul aussi apprecier est le 
fond sonore (cris, bruits de verrous quand vous ouvrez une 
porte, etc.), avec des sons tres bien digitalises. Apres tous 
ces compliments, je dois cependant cxpliquer la note un 
peu "severe" que nous avons attribute a ce logiciel. En 
effet, les programmers n'ont prevu qu'une seule sauvegar- 
dc du jeu, et ca, e'est totalement scandaleux! Ainsi apres 
une vinglaine d'heurcs de jeu, je me suis retrouve dans une 
situation inextricable, completement bloque. Avec plusieurs 
parties sauvegardecs, j'aurais pu m'en sortir, mais la, j'ai 
du lout recommencer depuis le debut. En plus, chaque per- 
sonnage ne peut porter plus de 12 objets, ce qui est nette- 
ment insuffisant pour ce genre de logiciel. II est dommage 
que de telles erreurs (surtout le probleme de la sauvegarde) 
subsistent dans un soft, qui sinon est tres interessant. 
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Incentive, Ic groupe qui irapporle de nombreux pri* grace a d'cnormes hits lels que 
DRILLER, DARK SIDE el TOTAL ECLIPSE, a encure Frappe! CASTLE 

MASTER esl It resullat de nombreuses annees de travail grace ausysleme dedevelopp. 
Animated Solid 3D. Cela vous calapultera vers un monde fanlaslique. 
Soyez attentif si vous voulei decouvrir les solutions aux enigmes curieuses. Des salles se. 
des couloirs toumant! et des pieges caches en 3D: Caslle Master eslsurement I'action/av. 
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-Best Graphics 
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- Best Overall Game 
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Commodore Computing International Oskar 

Amstrad 100% Prix De L'Innovation 
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WAV£NTUR£ 
LOOM 



Une chose est sure, nous I'attcndions depuis 
longtemps! Depuis "Indiana Jones: adventu- 
re game" (je vous rappellc qu'il a obienu 
quatre Quatre d'Or), nous attendons lou- 
.■!■:. !■.■ 
chez Lucasfilm Games. Nous vous tenions 
■ i ■ 

lulions de ce logiciel (que nous attendions 
vraiment, faut-il vous le rappeler!). Resul- 
tat? II licnt loutes ses promesses et meme plus encore. Lc 
jour dc son arrivee a la redaction. Loom fut teste par Slc- 
phane et moi-meme durant une apres-midi entiere. 
Au debut de la partie. Bobbin (e'est vous, membre de la 
sectc des tisserands) se retrouve tout scul au beau milieu 
de son village ne comptant plus aucun habitant. lis sem- 
blent tous etre partis combattre un mal inconnu dont le 
dessein est d'envahir le monde entier. Voire but est done 
de retrouver les habitants de votre village, et de decouvrir 
ceux ou celui qui projettem d'anncxer la icrrc. Des lors, 
votre longue quete commence! Durani voire periple, vous 
rencontrerez de nombreux personnages, plus ou moins hos- 
tiles a votre egard, et traverscrez de nombreuses conlrees, 
allant des terres cotieres aux bordures de plages en passant 
par de denses forets. 

A la lecture de ces quelques lignes, vous pourriez croirc 
qu'il s'agit d'un jcu d'aventure classique avec, commc 
moyen d'influer sur le jeu, une habituelle interface synlaxi- 
que. Detrompez-vous, s'il s'agit bien d'un jeu d'aventure, 
Loom introduit un concept tout a fait nouveau sur le plan 
des commandes. En effet, il s'agit tout simplement d'une 
interface musicale. En fait, pour interferer sur le monde 
qui vous enlourc, vous allez devoir lancer des sorts, 
eux-memes actives par une suite de quatre notes de musi- 
que. Pour cela, et si vous avez choisi le mode dc jcu le 
plus facile, en bas de l'ecran, est represented votre baton 
magique avec des lettres (correspondent a une note) sur 
lesquelles il vous faut cliquer pour generer un son. Si vous 
choisissez le mode "difficile", les ieitres disparaissent. Con- 
cernant les sorts en votre possession, ils ne sont pas illimi- 
tes. Leur apprentissage se fail au fur et a mesure de votre 
progression. A chaque fois qu'une action determinantc se 
produil, le programme vous indique le sort lie a cellc-ci de 
maniere a vous 1'apprendre. C'est pourquoi vous devez 
vous munir d'une feuille de par 

un. Precisons qu'en mode "difficile", Le jeu devient beau- 
coup plus ardu. En effet, les lettres n'etant plus inscrites a 
l'ecran, il vous faudra rejouer immcdiaiemcm la suite de 
quatre notes correspondant au sort nouvellement appris 
pour le reconstituer dans le bon ordre. 



Attention, je vous consci'le de ne rien laissor au hasard ■&■■ 
le dcbul du jeu, vous risque/ dc passer a cole d'un son qui 
pourrait vous faire cruellemcnt defaut ullcrieurement. Pour 
vous aider un pcu (et parcc que Stcphanc et moi avons 
coincc un bon moment a eel endroit), sachcz qu'aprcs 
avoir fait le tour du village et des environs, vous devez 
remontcr sur la collinc et utiliser le sort se rapporiani a 
rouvcrturc d'un objci en direciion du cicl. Vous passcrcz 
alors a la deuxieme phase du jcu. A.uirc precisior:, ious les 
sorts ou presque pcuvent etre employes a 1'cnvcrs. Ils don- 
nent bien evidemment 1'cffct contraire. Pcnsc^-y par exem- 
ple lorsque vous arriverez sur lc pont de picrre cnroule 
autour d'une monlagne (slop, maintenant on arretc de vous 
aider!). Dans I'enscmble, Loom fait csscr'Liclleni.o.iU appei ^ 
vo'.re sens de 1'observation et de deduciion. D'un niveau 
plus facile qu'Indy, Loom plaira aussi a tout les joueurs 
souhailant decouvrir le jeu d'aventure en plus des joueurs 
confirmes. 

Au niveau de la realisation. Loom est exemplaire. Les gra- 
phismes sont superbes et l'animalion des personnages vrai- 
ment Ires reussie. De plus, le jeu n'est pas denue 
d'humour, loin dc la. Au bout du compte, un logiciel ires 
excitant qui doit absolumcnt integrer touie ludotheque 
digne de ce nom. Et maintenant, devinez le sentiment qui 
nous envahil a la redaction,... eh oui, bien sur, on attend le 
prochain Lucasfilm Games avec encore plus d'impatience! 
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MAUPITI ISLAND 



Je suppose que vous vous rappelez la fa- 
meuse aventure du Manoir de Mortevielle, 
dans laquelle vous interpr^tiez le r61e d'un 
celebre detective prive nomine Jer&me 
Lange. Eh blen, deux ans apres, Jerdme 
Lange est de retour, pour une affaire pour 
le moins bizarre sur Maupiti Island. Rien 
qu'en regardant la demo, on se rend bien 
compte du travail titanesque effected par les 
programmers. Les graphismes sont plus qu'exceptiomiels, 
et au premier abord on pense tout de suite qu'ils sont 
l'atout majeur du jeu. Eh bien, detrompez-vous, car la mu- 
sique est aussi d'une tres grande qualite, de part sa variete 
et le nombre de morceaux differents. Des animations pour 
le moins g^niales parcourent les divers ecrans de Maupiti 
Island. II faut voir ralentir le ventiiateur suspendu au pla- 
fond du bar, lorsque vous appuyez sur l'interrupteur:' une 
animation de toute beaute. Les fans du Manoir de Morte- 
vielle n'en croiront pas leurs yeux (et leurs oreilles) en 
d^couvrant ce nouveau produit Lankhor, car bien que le 
fonctionnement soit le meme, Maupiti Island possede dix 
fois plus d'options que son predecesseur. 
Question scenario, vous ne savez pas grand-chose au debut 
du jeu, si ce n'esl que le bateau sur lequel vous vous trou- 
vez a ete oblige d'accoster sur Tile de Maupiti, a cause 
d'un cyclone ravageant la region. Pour les gens pointilleux 
sur le plan geographique, Maupiti se trouve entre Madagas- 
car et le Japon, et ne fait pas plus de deux a trois kilome- 
tres de long, alors bon courage ! A neuf heures du matin, 
une femme nommee Maguy (et d'une drole de r6putation) 



viens vous demander de I'aide, car une jeune fille, Marie, 
a 6t6 enievee durant la nuit. Elle vous fournit une liste des 
personnes habitant l'!le. Voila, e'est tout ce que vous 
savez. De plus, vous ne disposez que de quelques heures 
avant que le Capitaine ne decide de lever 1'ancre en direc- 
tion du Japon. 

Au niveau des actions, Maupiti Island est tres riche. Les 
d6placements sont libres, mais si vous fouillez une cham- 
bre et que !e proprietaire vous surprend, vous entrez direc- 
tement en mode de conversation. Une icone represente un 
mouchoir noue, il permet de connaitre les objets que vous 
avez deposes a Pendroit oil vous vous trouvez, done inutOe 
de se charger comrae un mulet. Lorsque vous croisez un 
personnage, vous avez la possibilite de l'accoster (ce qui 
n'est pas nouveau), ou bien vous pouvez le suivre (lors 
d'une filature des plus discretes). Lorsque vous conversez 
avec un habitant de l'Tle, mis a .par de le questionner, vous 
avez la possibilite de memoriser les phrases de votre choix 
et de les reecouter ulterieurement, et mieux, de les 
confronter avec les dires d'une autre personne. Les 
pots-de-vin sont aussi possibles, ainsi que rouer de coups 
un personnage (deconseille sur certains plus forts que 
vous). Une dernierc option est aussi disponible: vous pou- 
vez montrer des objets aux personnes rencontrees (tres pra- 
tique). II va sans dire que le mode de conversation est 
restc le m€me que pour le premier jeu de Lankhor, les 
voix sont toujours issues du systeme de synthese vocale 
"made in" Lankhor (450 phrases) et sont encore de meil- 
leure qualite. 

Si vous avez aim6 le Manoir de Mortevielle, eh bien ne 
ratez pas Maupiti Island qui est dix fois (que dis-je, cent 
fois) meilleur sur tous les points ! 
Derniere precision: d'apres Lankhor, dans le meilleur des 




ybAVENrUR£ 
TANGLED TALES 



Cette societe, qui s'est revelee maitrcssc 
dans le domaine des jeux d'aventure 
interactifs, nous propose un soft pour une 
fois decevant. Vous y jouez le r61e d'un 
apprenti magicien, qui s'en va parcourir la 
region pour gagner argent et notoriete. Le 
monde est de type medieval fantastique, 
avec par consequent magie, monstres, don- 
jons et objets magiques. Le systeme de jeu 
utilise les icones et par moment le clavier. Tres simple a 
maitriser, le jeu est tout aussi simple dans son interet. Peu 
d'elements interviennent dans la definition du personnage, 
et le monde lui-meme est assez petit et incomplet. Les 
divers dessins qui apparaissent dans les fenctres sont eux 
aussi de qualite" moyenne. Au niveau du scenario, pas de 
surprise, puisque c'est en fait une succession de missions a 
remplir. Pas vraiment mauvais, ce jeu n'apporte en fait 
aucun Element nouveau ou interessant, compare a tout ce 
qui a dejii ete fait. Les debutants dans ce type de jeu peu- 
vent 6ventuellement s'en satisfaire, a condition de com- 
prendre r anglais. Un type de soft que je n'aimerais pas 
revoir. 
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Le plus grand 
simulateur devoi jamais 
realise vous offre un 
choix de deux appareits 
/ et 4 environnements de 
combat diffefents avec 
des dizaines de missions 
tactiques. 



Je ne peux vraiment 
plus m'en passer: 
JE ME FAIS PLAISIR 

Je m'abonne 

V 

a 

Generation 

4 

1 ant 11 numeros pour Se prix de 9 ! 

En cadean. Generation 4 vous offre son 

aulocoDanl (grand formal) 

France: 225 francs 

Europe: 285 francs 

Geste du monde: 325 francs 

2 ansi 22 numeros pour le prix de 19 ! 

En cadeau, le T-shirt (ou le CD laser des 

musiques des Voyageurs du Temps) 

+ rautocoBant grand format 

+ 5 autocoDants petit format 

France: 475 francs 

Europe: 595 francs 

Deste du monde: 675 francs 

Je cholsis: 

1 an 2 ans 

T-shirt CD laser 

France Europe Monde 

Envoyez votre demande d'abonnement S: 
PRBSSIMAGE Abonnemcnt GEN 4 210, 
Cue du faubours Saint-Martin 75010 DADIS 

NOM :,„.„„„„„ , 



Prenom :.. 
ADRESSE 



VTLLE:: 



CODE.. 



Rfeglement : Pour l'etranger, voir les 
conditions en page sommaire 
3 Cheque Bancaire □ CCP O flandat 

Signature (des parents pour les mineurs) 
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ISLAND OF THE 
LOST HOPE 



Encore un jeu d'aventure texte non 
convainquant, realise par les auteurs de 
Dungeon Quest. Cette fois-ci, le jeu se 
deroule a l'epoque des flibusticrs, des pira- 
tes el des corsaires. C'esl done une grande 
aventure dans les raers du Sud, dans le 
genre de 1'ile au tresor, que tente de propo- 
ser ce jeu. Helas, si les graphismes, sympas 
tout au plus, recreent parfaitement 1'am- 
biance du jeu, le scenario n'est pas assez original pour 
retenir Pattention du joueur. Aujourd'hui, pour qu'un jeu 
d'aventure texte soil intgressant, il Eaui vraiment que le 
scenario apporte quelque chose de nouveau au genre ! Avec 
Island Of The Lost Hope, ee n'est pas le cas, et Panalyseur 
syntaxiquc a peine correct n'arrange pas son cas. Bref, a 
eviter ! 
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NE PANIQUEZ SURTOUT PAS ! 



Tel est le defi que vous, Puffy, et votre compagne Puffyn, allez ten 
cte releyer dans ce feu d'arcade stupefiant. Prisonniers d'un mon 
extremeTTrefit hostile, vous devez vous frayer un chemin a travers c 
labvrinthes interminables dans lesquels se tapisssent des enner 
plus cruels les uns que les autres. Votre seule chance de vous 
sortir est de resoudre des onignses qui vous permettront de deco 
vrir des armes et d'eviter des pieges Tnortels. 
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1'acide, dragons volants 
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Parqourez plus de 20 niveau* differents. el 
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E- MOTION 




Void tin jeu, dotit 11 y a deux mots a peine 
nous ne commissions pas l'existence. A la 
vue des premieres photos, toute la redaction 
Pattendait avec impatience, e! le jour de 
son arrived ce fut la ruee pour le voir. 
D'un aspect assez original, le jeu nous 
parut tout d'abord tres etrange et pas facile 
du tout a manier. Mais une heure apres 
nous y Joulons encore, el il n'Stait plus 
question d'en decoller. D'une conception tres simple, le jeu 
n'en est que plus diabollque. II s'agit tout simplement de 
inettre en contact deux boules (ou deux atomes) de la 
meme coule.ur, Initlalement immobiles et ptacees judicleu- 
sement a l'ecran, pour qu'elles disparaissent. Facile a direl 
Pour ce faire, vous dlsposez d'une sorte de petit vaisseau 
(pefsonnellement, it me fait penser a un shadock apiati) 
que vous dirlgez a l'aide du joystick, tournant sur lui-rne- 
me, et capable d'effectuer des demi-tours complets en un 
quart de seconde. Pour cela 11 suffit d'inciiner la manette 
vers le bas. Pour avancer, appuyer sur le bouton de tir, 
mais attention, une preBslon trop prononcee et vous parcou- 
rez deux a trols Ms plus que la distance voulue. Le vais- 
seau possede une inertie tres importante. Et lorsque je vous 
aural dit qu'il peut sortir de l'ecran, en longueur comme 
en largeuf, c'est-a-dire sortir en haut pour reapparaltre en 
bas, vous aurez comprls toute la difficult du mantement. 
C'est done avec ceP'engin" que vous irez a la rencontre 
des boules, et les pousserez afin qu'elles s'entrechoquent. 
Blen Bur, vous devrez avoir "nettoyer" l'ecran dans un 
temps limited 



Sqj 




L 



\ 




54 







1 ! \ 




fc 






: 






: 




Mais ce n'est pas tout, malgre les difficultes de manie- 
ments, lc jeu semblait trop simple au gout de leurs concep- 
tcurs, c'est pourquoi ils y ont incius bon nombre de 
difficultes supplementaires. En premier lieu, il faul absolu- 
ment eviter les collisions entre deux bouies de couleurs 
differentes, ellcs cngendrent. une multitude petites boulcs 
d'une troisieme couleur obstruant ainsi l'ecran. D'autant 
plus qu'aprfis quelques secondes, ellcs grossissenl, formant 
ainsi d'autres spheres venant grossir le problemc initial. Le 
moyen le plus radical de s'en debarrasser, c'est encore de 
les engloutir a I'aide de voire vaisseau, en plus elles vous 
rapporteront un surcroTt d'energie non negligeable. Mais 
attention, ce n'est possible que lorsqu'elles sont petites! 
Dans certains cas, cette tactique pcut d'aillcurs fitre un 
moyen de survivre, mais dans cette optique il s'agit de 
maTtriser au micux le maniement du vaisseau. 
Autre difficult^, les bouies sont parfois rattachdes par des 
elastiques plus ou moins longs. Je vous laisse des lors 
imaginer leur trajectoire. £a demande encore plus de 
concentration. Toujours plus fort, ellcs peuvent parfois, en 
plus des elastiqucs, fitre separees par des cloisons plus ou 
moins longues et plus ou moins nombrcuscs. Le probleme 
devient alors dantesque. Derniere precision, si vous tardez 
trop a reussir voire niveau, les bouies reslanl a 1'ecran fi- 
nissent par cxploser, absorbanl ainsi une bonne partie et 
parfois toute voire Anergic II fallait bien 5a! 
Si le jeu seul est deja genial, a deux joueurs, la partie 
devient demenlielle. En effet, tant que chacun esl libre de 
ses mouvemcnls, il n'y a pas trop de problemes, mais des 
que les joueurs se retrouvent attaches par un Clastiquc, 
bonjour les degats. Dans ce cas, une seule taclique, l'cnten- 
te cordiale a tout prixl 

Sur le plan de la realisation, E-Motion fait tres fort avec 
son somptueux decor de fond tout en degrade. A noter que 
la version ST, meinc si elle est moins colorec que la ver- 
sion Amiga, s'en tire tout a fait honorablement. Les brulta- 
ges sont de tres bonne facture, avec toujours un leger 
avantage pour 1'Amiga, et 1'animation des alomes tres flui- 
de, aussi bonne sur les deux machines. En conclusion, 
E-Motion est le premier soft de pure reflexion reeilemcnt 
superbe. Qui plus est, il est des plus prenants (je le place 
personnellcment au mfime niveau que Tetris). Merci US 
Gold! 
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HARPOON 



Harpoon csl un logiciel de simulation de 
combats navals des plus rdussis. Les 
programme Lirs onl choisi coranic sujet, un 
cvcniucl affrontcment enlre !cs forces de 
I'OTAN el celles du Pacte de Varsovie 
dans i'Atlantique Nord. En effet, en cas Ue 
-.eonflit Est-Ouesl, 1'aide mililaire amcricaine 
serait aeheminee essentiellement par voie 
'' ' maritime. II ne tient done qu'a vous d'assu- 
■ aux Europcens la supremalie navale. De nombreux sce- 
rios sont proposes. II y a de simples cscarmouches, ou 
des missions de "routine" (dcteclcr des navires ennemis par 
exemple), qui perraettent de s'habiluer au manicment du 
jeu el au com ma nde men I de pclites unites. Ensuitc, vous 
pouvez vous attaquer a des scenarios beaucoup plus com- 
plexes, mcttanl sous vos ordres de nombrcuses unites. Tres 
complet au niveau des possibility, ce soft n'est pas cepen- 
dant trop complique. En ci't'et, I'ordinatcur gere automati- 
quement unc bonne partie des actions de vos navires. Par 
exemple, si !'un d'entre eux est la cibie de quelques missi- 
les ennemis, i] n'allendra pas de recevoir vos ordres pour 
i defendrc. Que vous dirigiez les Russcs ou Ics Euro- 
peans, il vous taudra fairc prcuve ncanmoins de beaucoup 
d 'intelligence. Vous pouvez organiser vos unites en forma- 
tion. Chaquc groupe ainsi oblenu aura ses particularites. II 
y a done des formations spccjalisees dans la detection (pe- 
tiles unites rapides, possedani de bons radar), d'aulres spe- 
cialisees pour le combat de surface (unites avee 
porte-avions par exemple), d'autres encore pour detectcr el 
detruire les sous-marins. C'est a vous de bien gerer vos 
unites, pour quadriller le maximum de terrain. En cas de 
rencontre d'ennemis, il faut bien souvent i'aire appel a 
d'autres unites, plus a meme de combattre le type de vais- 
seau enncmi detecte. L'ecran dc jeu csl compose de plu- 
sieurs fenetres. II y a (out d'abord les carles, a diverses 
echelles. Elles permellem d'avoir une vuc d'ensemble ou 
rapprocbee (systcmc de zoom a quatrc niveaux) des forces 
en presence el du terrain. La fenetrc, en bas a droite, scrt a 
dormer certains ordres, ou a obtenir des renscignements. 
Les menus dcroulants en haul de l'ecran, pcrmettent de 
dormer les principaux ordres et de modifier cerlaines op- 
tions du jeu. En cliquant sur un navire, et en demandant un 
apporl, vous obtencz dc nombreux renseigncments sur le 
type du navire, ses caracteristiques, son armement et son 
etat. Tres utile, cetle option permet dc so familiariser avee 
les navires, el de leur assigner une tSchc en rapporl avee 





ieurs capaciles. Suivant le scenario, vous pouvez aussi 
avoir a gerer Ics forces acrienncs rattachecs aux por- 
te-avions. Vous pouvez a tout moment, changer I'organisa- 
tion d'un groupe d'unites, le separer, lui donncr un 
nouveau cap, unc nouvelle vitesse, etc. Attention, car I'uli- 
lisation dc vos radars vous rend facilement delectable par 
i'ennemi. De plus, nc vous elonncz pas si certains de vos 
ordres sont mal interpreters, ce sonl les aleas dc la guerre. 
Avee de tres nombreuses options, des scenarios inleressants 
et des difficulles variables, un sysleme de jeu Ires pratique 
(surtout avee unc souris), et des graphismes agreablcs, Har- 
poon est un logiciel qui ne manque pas dc qualites. Tres 
convivial, il devrait plaire a tout le monde. 
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Etes-vous pret a voir un jeu micro au realisme epoustouflant? 
Etes-vous prepare a vivre une experience inoubliable? Pouvez-vous 
affronter une aventure, en 3D formes pleines, hyper-rapide? Vous 
allez vous retrouver seul dans I inconnu arme de votre fusil a 
pompe et pourrez-vous survivre a I'lNFESTATION? 
INFESTATION est un nouveau pas vers le realisme des jeux sur 
micro. Vous etes completement libre d'evoluer dans Penvironnement 
3D d'INFESTATION; vous pouvez examiner et utiliser tous les 
objets... mais vous n'etes pas seul. Vous allez etre confrontes a 
des personnages tres hostiles... 

Vous etes Kai Solar, Agent de la Federation Interplanetaire, et 
devez vous rendre sur Alpha, etudier cette planete et stopper coute 
que coute la menace des Aliens. Votre mission n'est pas facile. 
Vous serez confronte tout comme les Aliens et leurs oeufs a 
d'autres menaces: dro'ides, radioactivte, systemes de defense 
informatique, et I'inconnu... I' 

INFESTATION est une veritabie experience atmospherique. Mais ne 
jouez pas seul a ce jeu... cela pourrart etre votre demier! 
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R£FL£XION 
KLAX 



Decidement, 1'avenement tie Tetris dans le 
monde de la micro- informal que se fait en- 
core sentir. Chaque nouveau numero de 
Generation 4, ou presque, voit im nouveau 
soft du meme genre etrc teste. Mais cclie 
fois-ci, je n'hesile pas a l'cerire, Klax est 
d'un concept nouveau! Encore une fois le 
principe du jeu est Ires simple: il s'agit 
d'empiler ou de former une ligne d'au 
moins trois pions de la meme couleur pour gagncr des 
points. Une ligne pouvant etre effectuee horizontalement, 
verticalement ou diagonal einent. Examinons maintcnant 
toute les options et la ricjicsse proposecs par un tel jeu. 
II faut preciser d'enlree que Klax se joue sur plusicurs ni- 
veaux. Des que vous atleigncz le score requis, pour le 
premier par exemple, vous passez au second. Les pieces 
arrivent du fond de l'ecran vers vous sur un tapis roulant. 
A i'extremite de celui-ci se trouve une raquctte que vous 
dirigez a ioisir. Elle peul bouger uc gauche a droite. II suf- 
fit de receptionncr les pions et de les faire tombcr judi- 
cieusement a 1'endroit prevu, c'esl-a-dirc quelques 
centimetres plus bas, pour en aligner trois de la meme 
couleur. Si e'est assez facile au debut, par la suite les cho- 
ses se eompiiquent vapidement. D'autant plus que la vitesse 
d'arrivee de ces points peut tout a coup s'accelerer et 
devenir carrement dementieile. N'ayez crainte, vous dispo- 
sez de diverses possibilites, eomme de renvoyer un pion 
vers le fond de l'ecran, histoire de vous laisser souffler 
quelques instants. Malheureuscmenl, vous ne pouvez en 
repousser plus d'un a la fois, limitant cansiderablement l'a- 
gremenl de cettc option. En plus, le pion rcjetc revienl en 
meme temps qu'un (ou plusicurs) siuvam. A utilise r avec 
prudence done! Autre possibilitc de s'en sortir, vous pou- 
vez empilcr jusqu'a cinq pieces, mais pas plus, dans voire 
raquette, et les agencer un par un suivant votre strategic de 




placement. Mais attention, ciles re tombcr) i dans 1'ordre in- 
verse de reception, subtilite" dont il faut tenir compte. Mais 
e'est deja beaucoup plus utile. Pour obtenir des bonus de 
points, il vous faudra savoir creer des reactions en chaine: 
e'est-a-dire qu'une ligne cree devra en former une autre en 
disparaissant. Ce n'est certes pas la chose la plus facile. 
Sachez qu'au niveau de la reception des pions, vous n'avez 
droit qu'a trois crreurs. Eiles sonl 
"drop meter" (et par F intermedial re de diodes rouges) situe 
au centre de l'ecran. Au bout de trois fautes, le jeu s'arrS- 
te. Autre point important du jeu, de temps a a litres, vous 
verrez apparaftre un pion clignotant: il s'agit d'un joker, il 
peut prendre la place de n'importc quelle couleur. Un 
conseil, essayer d'avoir toujours deux pions en hauteur 
d'une couleur, el deux pions horizontalement d'une autre 
couleur: en placant ec fameux pion a 1' intersection des 
deux, les deux lignes disparaitroni, vous aHouanl du meme 
coup un confortablc bonus de points. Toujours au niveau 
des bonus, des figures apparatlronl de lemps en temps a 
l'ecran, vous conseiliant de former une ligne d'une certaine 





couieur, soil en tliagonaie, snit en hauteur ou en longueur. 
Si vous y parvenez, a vous les points! De lac,on generale, 
apprcnez que les llgncs formers en diagonale vous rappor- 
tcront toujours plus tie points que les aulres. Mais e'est 
plus difficile a realiser, je vous I'aceorile. N'outtlioz pas, 
an n'a rien sans rien! 

Devniere precisian, il est possible de jouer a deux sur deux 
iScrsns sfiparfo. A notor que le second joueur peut entamer 
la parlie a n'importo quel moment, Maineureusement il 
devra so contenler du joystick. Personncllement, pour ce 
genre de jeu, j'alTeclionne le clavier, plus prompt a repon- 
dre & vos sollieilaiions que le Joystick- Dans tons les cas je 
vous coraellle de jouer a deux, le jeu devienl alors earrc- 
ment grandiose. 

Au niveau de la realisation, le jeu est ires L'idele a la ver- 
sion arcade, memie si les graphismes sont un pcu moins 
riussis, mais pour ce genre de logieicl on n'en a curel 
L'anlmation des pieces est tres bonne et les sons sufliisejit 
a tigriSmemer agreahlement le jeu. Scion tnute vraissem- 
blance Klax devrail, non pas remplaeer Tetris, on rcvient 
tnujours a ccs premiers amours, mais en tout cas !c com- 
pleter, voire le transcender. Que lous les amateurs de Te- 
tris I'achetcml 
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URWFLFXION 
KNIGHTS OF THE 
CRYSTALLION 



Ne vous y trompez pas, ce Iogiciel est sans 
aucun doute le premier d'une nouvelle 
generation de programmes en provenance 
d'Angleterre. En effet, le marche" anglais 
scmble se tourner resolument vers les ma- 
chines 16 bits (ce dont nous ne plaignons 
pas, bien au contraire). Ceci explique la 
monlee en puissance des societes anglaises, 
qui nous proposent des softs de plus en 
plus rfiussis sur le plan de la realisation, 
Knights Of The Cryslallion fait partie de ceux-la, avec au 
depart un scenario des plus originaux. II y a de cela des 
siecles, un monslre raarin giganlesque (plusieurs halcines 
pouvaient tenir dans sa geule sans probleme) so relrouva 
coince" dans un canyon .alors qu'il poursuivait une proie. 
De nombreuses annees (e'est-a-dirc quelqucs millicrs d'an- 
nees) apres cet episode de vie sous-marine, 1'eau se retira, 
Iaissant la place a une vallee verdoyante, au milieu de la- 
quelle le squelelte du monstre gisait. Un beau jour, une 
tribu nomade passant non loin de cette vallee, quelques in- 
dividus decouvrent cette ossalure et deeiderenl d'en faire 
leur logis. Ayanl baptist ie monstre Oridrid, ils se nomme- 
rent dcrechef les Oridrids. Malgre les nombreuses annees 
passees par ces hommes dans l'antrc de PQridrid, cerlaines 
parties de son corps demeuraient encore inexpiorees, D'ail- 
leurs, les cellules du cerveau de l'Oridrid sunt devenues, 
au fil du temps, dc mysterieux crislaux aux pouvoirs magi- 
ques. 



Vous debulez le jeu comme chef d'une tribu appelee An- 
dremi, et votre but premier est d'assurer la vie de vos 
pairs en gerant au mieux vos richesses productive. Mais 
vous poursuivez un autre but: on dit que le cerveau de 
l'Oridrid {dans ses parties non encore defrichees) renferme 
certains crisiaux donnanl naissance a un cheval de cristal, 
Si jamais vous reussisscz a trouver l'un d'entre eux, vous 
serez accepts parmi les membrcs du conseii. Tout le jeu 
consistera done a retrouver l'un de ces crislaux! 
Mais pour le trouver, vous savez qu'il vous faudra descen- 
ds tres bas dans les profondeurs du Tsimit, non commum 
ddsignant le cerveau dans le langage oridrid. Vous savez 
egalement que de nombreux ennerais rodent dans ces para- 
ges. Pour vous proleger, il va falloir d'abord trouver I'ar- 
mure du chevalier Crystallion. Ensuile il vous faudra la 
charger en energie, par 1'intermediaire d'une ccremonie 
appelee le proda, grace aux crislaux que vous n'aurez pas 
aublie" de ramener du Tsimit. II suffit de les disposez en 
cercle pour generer de 1'cnergie. Attention s'ils sunt trop 
pres les uns des autres, ils ge"ne>eront de nombreuses im- 
pulsions de tres faible intensite et inversement. A vous de 
trouver le bon compromis. 

En plus des ennemis, vous aurez un autre obstacle a pas- 
ser. En effet, a chaque fois que vous alleindrcz un niveau 
superieur dans les profondeurs du Tsimit, les sages vous 
interrogeront sur votre sagesse par 1'intermediaire du Bosu, 
jeu rappelant de tres loin le tic tac ioe. Pour vous aider un 
peu plus, vous pouvez entrer en contact lelepathique avec 
i'oeuf de Crystallion. Afin de ddvelopper celte possibility, 
vous devrez vous exereer a I'epreuve du Deketa; un jeu de 
cartes, parmi lesquelles il faudra retrouver loutes les paircs. 
.Plus vous y jouerez, plus votre don deviendra puissant 
(vous verrcz apparaltre le chiffrc sur la carte), et plus vous 
serez a meme de vaincre tons les dangers vous separanl de 
I'oeuf. 





Sur le plan dc la realisation, Knights Of The Cryslallion 
merile tous ics honncurs. Les graph is raes, d'un style assez 
nouveaux, sont Ires rcussis et haul en eouleur (clans V6- 
preuve du Proda, les degrades ufilisenl les 4096 eouleurs 
de 1' Amiga), l'animation des personnages est dc toule 
hcaute ci les musiques comme les bruitages sent exceplion- 
nels. Un sans L'aute sur tous les points ! 
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FIRE BRIGADE 



La bataille de Kiev, qui, durant l'hiver 
1943, lit rage sur Ic front sovielique, Tut 
sans aiicun doule un tournant de la Seconde 
Guerre mondiale. Avcc ce soft, vans revi- 
vre/ eet evenement historique, faisant 
miens ou moius hien que les commandants 
des divisions allemandes ou sovietiques. 
Vous avez aeces au debut du jeu, a de 
nombreux menus pour modifier de ires 
nombreux parametres. Vous pouvez choisir un des trois 
scenarios proposes ou opter pour Ie "tutorial", Ires utile 
pour les premieres parties. Celui-ci se joue en effet en 8 
tours de jeu (mains de 2 heqres de jeu), el propose au 
joueur une petite bataille, cc qui permet de se familiariser 
avee le Systeme de jeu. i.os irois .scenarios, eux, reprennent 
ta bataille de Kiev a un stade plus ou moins avanee. Les 
nombreux I'acteurs pris en comple font de ce logiciel un 
modele du genre, pour ce qui est de la complcxite el du 
realismc. Le systeme dc jeu utilise a la Ibis des menus 
deroulants et des icflnes, pour donner des ordrcs ou obtenir 
divers rapports sur ia situation. Par contre au niveau des 
graphismes, j'avoue avoir ete particulierement deeu. Utili- 
ser la moyenne resolution (4 eouleurs) me semble un choix 
plus que critiquable. II en est de m£me pour l'utilisation 
des fenetrcs sous GEM, et des icones un pcu trop petites. 
La complcxite devrait en outre rebuter tous les amateurs. II 
est a esperer que les autres versions 16 bits soient un peu 
mien/; lealisees. 
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HOYLE'S BOOK OF 
GAMES Vol. 1 

Sierra On Line, I'auleur des remarquabies 
jeux d'aventure aromas, se diverstfie urt peu 
avec eelte compilation de jeux de cartes. 
Hoyle Book Of Games reprend teg regies 
offlcietles de six jeux, darn certains son! 
surtout connus outre-All antique. Vous pou- 
vez etioisir vos adversaires parmi dix-huit 
personnages, plus ou moins forts selon Ies 
jeux, et plus ou moins se^ieux dans leurs 
remarques. Vous aurez done ie plaisir d'affronter des gens 
aussi prestjgieux flue Roger Wileo (heros de Space Quest), 
le roi Graham ou la princcssc Roseiia (de la serje des King 
Quest), ou encore |e ecUbre don Juan Larry LaEfer. 
Le premier jcu a 1'affiehe est Crazy Eight. La parlie tourne 
aulour d'une carle cenlrale, sur laquelfe chacun doit poser 
une autre carte de mfime valeur ou de meme coulcur. Celui 
qui rte peut fournir a la possibility soil poser un 8 (qui 
sort de joker), et de changer la eouleur de la carle cenlrale 
pour un'e qui lui eonvienne mieux, soil piochcr au talon. Le 
gagnant est hien sur celui qui, le premier, n'a plus de 
carles, 

Vous devez suremenl connaftre le jeu suivanl: Old Maid. II 
est connu chess nogs sous te nom de Vieux Dflfgaa ou 
Fouilleux. Lcs joucurs echangcnl des cartes en essayant 
drearier des paires de leur jeu, jusqu'a ce qu'il ne reste 
plus que "la vieilic servante" dans la main du perdanl. 
Ensuite vienl "Hearts", Ca se joue comme la beloite (sans 
atout), mais contrairement a celle-ci, il tiaul essayer de 
ramasser le moins de plis possible, et surtout pas de coeur 
ou de dame de pique. II faul done arriver a se debarrasscr 
au plus vite dc ces cartes mattresses, des qu'on ne peut 
plus fonrnir a une eouleur. 

te quatricme jeu; "le Gin Rummy" ne comprend que deqx 
participants (conlrairemenl au rami pratique en France). 
Chaque joucur pioche puis se defausse d'une carte, pour 
arriver a composer dans son jeu des sequences (0, l(] et 
valet, ou as, 2 el 3) ou des brelans (3 dames, 3 as,,..)- 
Le jcu suivanl, "Cribbage" se joue a deux, a I'aide d'un 
parcours numcrole, sur iequel on avance des ptons au fur 
el a mesure de ses gains. Le jeu est assez eomplique et je 
ne lui connatt aueun equivalent en France. II sc rapproche 
un peu du Poker, II faul former des combinaisons grace 
aux cartes posees par 1'adversaire: paires, flush, brelans, 
lolal de 15 ou M points.., La rnanche se lermine quand un 
des pions a aiteint le boul du parcours. 



Le dernier jeu, "Klondike" est une reussitc appelee chez 
nous: La Franchise (!). 28 carles sont placees en 7 colon- 
nes decroissantes, donl seule la derniere carte de chaque 
eolonne est visible. La reussitc consisle a sorlir ies as du 
tableau et a reconsfituer sur chacun une serie ascendante dc 
I'as au roi, Pour y parvenir, on compose sur ies carles visi- 
bles du tableau des series descendantes, en allernanl Ies 
couleurs {valet rouge sur dame noire..,), de faijon a dega- 
gur le has des colonnes du tableau. 
Toutes ces parties se deroulenl dans une chaude ambiance, 
ou chacun y va dc ses petils sarcasmes (helas! en anglais), 
accompagnes de grimaces ou de sourires narquois quand 
1'adversaire est aceable" par le sort! Lcs jeux sont inleres- 
sanls, mais je regrette que pour certains (comme Cribbage) 
i| n'y ai pas tie BBBvegBMlfl prevue, car une parlie complete 
dure plusieurs beures. Sinon le soft est bien realise, avec 
des petltes musiques ou des brultagcs qui soulignenl un 
bon ou un mauvais coup, et des parametrcs de jeu sauve- 
gardables. J'attcnds avec impatience Ies volumes suivants, 
sachant que Sierra est un habitue des series a rallongc. 
Bien que je ne pense pas que mon jeu de cartes prefere, le 
Tarot, y figure un jour,,. 
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JUMPING JACK 
SON 



Le scenario de ce jeu est assez elrange, et 
risque de Eacher Infogrames avec les raelo- 
manes amateurs de musique classique. En 
effet, l'histoire est la suivante: ie rock'n 
roil est mort. La musique classique a envahi 
la Terre ou ne regnent plus que tristesse et 
melancolie. Cela pour reprendre les mots 
Merits dans la brochure qui accompagne le 
jeu, Pour sauver la Terre, il vous faul 
retrouver le premier disque d'Elvis Presley. 
En fait, si i'histoire est assez Strange, le jeu ne 1'esi pas 
moins. Vous incarnez un etrange personnage rondouillard 
et chevelu, qui ne cesse de rebondir, et vous vous appelez 
Jumping Jack du nom du heros de la chanson de Mick Jag- 
ger et Keith Richards des Rolling Stones. Vous sautez 
done de case en case, a la recherche de cases de couleurs, 
que vous devrez peindre d'une certaine couleur a la manie- 
re d'un Q-Bert (NDLR: tu es toujours aussi clair dans tes 
explications, a ce que je vois!). Une Eois les cases de la 
meme ligne peintes de la meme teinte, un disque apparait. 
Vous devez aiors le prendre, et le porter sur la platine cor- 
respondant a la bonne couleur, afin d'ecouter la musique. 
Vous devrez alors rechcrcher d'autres cases a colorer afin 
de trouver un deuxieme disque, et ainsi de suite jusqu'a ce 
que chaque tourne-disquc ait son disque. Si vous y parve- 
nez, sans vous Eaire agresser par les instruments de musi- 
que qui vous poursuivent, vous passerez alors au level 
(NDLR : restons simple et ecris niveau la prochaine Eois) 
suivant. Au bout de quatrc niveaux, vous aurez droit a un 
code, si toutcEois vous Eaites un bon score au challenge. 
Pour vous aider, certains bonus apparaissent, tel le walk- 
man qui vous donne des pouvoirs d'invincibilite' et vous 
permet aussi de changer plusieurs cases de couleur d'un 
seu! coup. Le blouson PerEecto vous donne une vie supple- 
mentaire. Les lunettes noires permettent au heros de faire 
fuir ses ennemis, alors que la pilule ZZZ, eile, endort les 



Personnellemenl, j'avais deja vu des photos de ce jeu. Mais 
comme a mon habitude, je ne me laisse guere impression- 
ner par les photos, car bon nombre de jeux, au graphisme 
allechant, se sont reve'lcs injouables ou compietement inin- 
teressants. Mais ici, ce n'est pas ie cas. Le jeu est superbe 
et Ton n'a plus envie de le lacher. Du reste ca m'ennuie 
de devoir le rendre demain a Gen4 et je serais a la place 
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des 6diteurs, j'en envcrrais plusieurs a la redaction, ai'in 

?ue je puisse en avoir un pour moi... Enfin ne revons pas. 
e ne dirais qu'un mot pour qualifier ce jeu: genial! 
Comme quoi on peut faire un hit avee un jeu tres simple. 
La musique est super, les graphismes sont super ct tout est 
super. Du restc, moi aussi je suis super (NDLR: toujours 
aussi modeste!). 
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CYBERWORLD 



Cyherworld, anciennement prcvu sous le 
nom Paranoia Complex, se dcroulc dans 
une ct«5 futuriste, gouvernee par un ordina- 
teur aussi d6traqu6 que paranoiaque. Ce- 
lui-ci donne a chaquc ciloyen des missions 
plus ou moins de'biles, visant nonnalement 
a faire respecter sa loi dans le complexe. 
En accomplissant les missions qu'il va vous 
donner, sans trahir ses doctrines ("Echouer 
Trahir", et j'en passe), vous montez en grade. Lors- 
ous aurez attcint un echelon assez eleve, vous devien- 
drez trop puissant vis-a-vis dc lui, et il donnera commc 
mission a d'autres de vous abattre. Vous devrez alors trou- 
ver un moyen de sortir du complexe, a l'aide d'un droide. 
Bien realise, Cyberworld aurait pu etre sympa, mais la dif- 
ficult^ est tres mal dosee. L'effet de frustration du joueur, 
necessite par le scenario, est bien trop important, ct on n'a 
rapidement plus envie d'y joucr. Dommage! 
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DRAGON'S LAIR: 

ESCAPE FROM SINGE'S CASTLE 

Escape From Singe's Castle est la suite <Ies 
aventures de Dirk le Tfimeraire. La encore, 
Dirk part delivrer sa chere Daphne des grif- 
fes du dragon Singe. Dirk va devoir traver- 
ser toutes les pieces du chateau de Singe et 
affronter mille morts pour atteindre le 
, cachot oil est enfermee sa belle. 
> La facon de jouer est la m£me que dans le 
premier Dragon's Lair: il faut diriger Dirk 
dans une serie dc dessins animes, en cherchant le mouve- 
ment adequat, c'esl-a-dire en poussant le joystick au bon 
moment et dans la bonne direction. Quand on a memorise 
chaque mouvemenl, on peut finir la scene et passer a la 
suivante. Ce n'est pas captivant, mais 1'interSt reside dans 
la decouverte des sequences, qui sont superbes, et remar- 
quablemenl animees. 

Dragon's Lair est egalement une curiosite dans le domaine 
de la technique. D'une part, il utilise les possibilites multi- 
tSches de 1' Amiga {uniquement si vous possedez 1 
mega-octet) et peut fonctionner conjointement avec le 
premier Dragon's Lair (les scenes seront alors milang£es). 
D 'autre part, des options intelligentes viennent renforcer un 
peu I'intire"t du programme: choix du nombre de vies (3 a 
5), fleches indiquanl les directions a prendre, flipping per- 
metlant de rejouer les tableaux a l'envers, 3 niveaux de 
difficult^ (avec plus ou moins de combats), gestion alea- 

\- "■:!.■ ■ .. i.r'l.l ■: ; 

sont prevues, et le programme peut £lre installe sur disque 
dur. 
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Dragon's Lair est done une remarquable demonstration des 
possibilites de 1 'Amiga. Question jeu, l'interet n'est pas im- 
mense, enfin certains peuvent aimer... Mais si le joueur 
doit se concentrer sur les mouvements et n'a pas le temps 
d'apprecier les details du graphisme, le spectateur, lui ne 
restera pas indifferent. 



AM 

[88%! 



GRAPHISME 
ANIMATION | "91% | 
SON r78%l 



INTERET S 



DisponibilUe 

AM : En vente 
PC: Non annonce 
ST : Non annonce 



PACKAGING: 9/10 

DOC: 8/10 

SULLIVAN BLUTH 




TESTS PC ENGINE 

TIGER ROAD 



CAPCOM 1 joueur 

Les lecieuis de Gen 4 connaissent surement 
ce jeu qui a ete teste il y a plusieurs mois 
deja sur micros. Void maintenant la version 
NEC. Accrochez-vous a vos chaussettes, car 
elle est superbe. En effet, rien a voir avec 
les versions ST ou Amiga. Nos ordinateurs 
sont encore une fois laisses sur place avec 
cette adaptation. Les sprites sont deux fois 
plus grands, le scrolling sans reproche, et 
les decors sont encore plus beaux. Tiger Road a de quoi 
setluire plus d'un amateur de jeux de tableaux. De plus, 
pour les chanceux possesseurs de CD-ROM, il est possible 
de sauver votre position pour reprendre le jeu.plus tard. 
Ces sauvegardes vous permcttent aussi de passer des en- 
droits delicats, sans avoir a vous retaper le debut du jeu en 
cas de "Game Over". Vraiment une belle reussite. J'en 
redemande ! 
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SPACE 
INVADER 



TAITO 1 jousur 

Reveillez-vous les nostalgiques. Le vrai 
Space Invaders est arrive. En quatre 
couleurs s'il vous plait, ct avec de jolis 
sprites carrfo, comme on savait si bien les 
faire il y a dix ans. Decidement, la console 
NEC ne cessera jamais de me surprendre. 
Mais ca, c'est le ciin d'oeil de TAITO, car 
11 y a une option Space Invaders Plus. Et 
la, on se retrouve devant un jeu remis au 
gout du jour, avec des bonus qui torabent, lorsque vous 
parvenez a dcscendre la soucoupe qui passe de temps a 
autre en haut de I'ecran. Un super Space Invaders avec de 
superbes d6cors en fond de tableau. Certains bonus que 
vous recuperez vous permettent d'obtenir un bouclier, ou 
une super bombe qui eclate en haut de I'ecran et retombe 
en parapluie sur les ennemis, ou encore un laser qui trace 
un trait de bas en haut de I'ecran en detruisant tout ce 
qu'il traverse. Et plein d'autres surprises. Un jeu digne de 
Galaga 88, qui vous fera passer des heures et des tieures a 
aider David Vincent a empecher les envahisseurs d'atterrir 
sur noire bonne vieille planete. 
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PARANOIA 



NAXAT SOFT 1 joueur 

Paranoia est un nouveau clone de R-Type et 
autres jeux du meme genre. Vous conduisez 
un vaisseau et comme toujours, des ennemis 
arrivent de partout. A vous de les d6truire, 
et de recuperet les bonus qui vous permet- 
tront d'augmenter voire armement et votre 
puissance de feu. Le jeu n'est pas plus beau 
que les autres, il n'a rien de plus que les 
autres. En fait, si j'avais un choix a faire, 
je lui preTererais un bon vieux R-Type ou meme Heavy 
Unit qui est mon favori. Le jeu est beau, les graphismes 
assez fins, mais il n'accroche pas. Je vous ferai grace du 
scenario, qui est si peu credible que je ne vous en parierai 
pas. Voila enfin un jeu que je n'aime pas sur la console 
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COCONUT 

REPUBUQUE 

13, bd Voltaire 

7S011 PARIS 

el. : (1)43.55.63.00 

Metro Oberkampf 



COCONUT 
ETOILE 

41, av. (ie la Grande Armee 

75016 PARIS 

Tel. : (1)45.01.67.20 

Metro Argentine 



COCONUT 
MONTPELLIER 

0.0.'" Le Triangle - 



COCONUT 

GRENOBLE 
8. cours Berriat 
38100 GRENOBLE 
re I. : 76.50.99.41 



»F SPECIAL 





COCONUT 


vente 


par CO 
13, Bd 


Voltaire danCe 1 




75011 PARIS 


Tel 


:{1)4. 


3.55.63.00 { 



EXCLUSIF: LES CONSOLES LYNX (ATARI), NEC 2 (SUPERGRAPHX), 

GAMEBOY (NITENDO), MEGADRIVE (SEGA), SONT EN DEMONSTRATION 

EN AVANT PREMIERE DANS LES MAGASINS COCONUT. 



BLOODIA 



HUDSON SOFT 1 joueur 

Voici le premier jeu de reflexion sur NEC. 
C'est tres simple: vous avez devant vous 
un ecran rempli de cases vides ou contenant 
des bouts de circuit et un trou. Une petite 
boule va circuler dans ce circuit, et il vous 
faudra mettre ces morceaux de circuit bout 
a bout, afin que la boule passe dans toute la 
longueur de celui-ci. Mais la difficult vient 
du fait que vous ne pouvez d6placer !es 
cases que d'un cran, a la maniere des puzzles dans lesquels 
vous devez ranger des lettres par ordre alphab^tique, en 
bougeant ies colonnes horizontalement ou verticalement. 
Au premier abord, le jeu peut surprendre e! rnSme dece- 
voir, mats si vous decidez de vous I'offrir, vous n'etes pas 
prfit d'en voir la fin. Un grand nombre d'options peuvent 
fitre selectionnees, comme la musique ou la vitesse. Vous 
pouvez aussi €diter vos parcours, et un code vous permet 
de reprendre le jeu a plusieurs niveaux. 
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LEVEL. : 5 
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CYBER CORE 



GAME PRINCESS 1 joueur 

Je n'irai pas jusqu'a dire que ce jeu est une 
fumisterie, mais si vous remplacez la mou- 
clie que vous dirigez par un dragon, et les 
insectes qui vous attaquertt par des animaux 
pre"historiques, vous obtenez un jeu qui se 
nomme Dragon Spirit. Vous me direz que 
la mSme chose arrive tous les jours a des 
jeux comme R-Type ou Break Out, mais 
quand mfime! 

Cependant, ceux qui ont adore Dragon Spirit, et qui l'ont 
terming, seront contents de pouvoir jouer a Cyber Core. 
Personnellement, je prefere un jeu re"cent et innovateur 
comme Space Invaders ou Galaga (NDLR : rappelle-nous 
ton age, deja!) que cc remake de d6ja vu. Cela dit, les 
amateurs du genre ne seront pas decus. 
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IMA 




NEW 

ZEALAND 

STORY 



TAITO 1 joueur 

De nouveau ce mois-ci un jeu bien connu 
sur nos ordinateurs. New Zealand Story n'a 
pas echappe a la fievre des consoles. Pour 
ccux qui ne connaisseni pas ce jeu, on peut 
le ranger dans la categorie des jeux de 
"grimpette". Vous incarnez un petit oiseau 
du genre kiwi, et vous devez liberer lous 
vos freres qui ont etc enfermes daiis des 
cages. Bien sur, loutes sortcs d'ennemis 
tcnlenl de vous en empecher. Vous devez ainsi vous det'en- 
dre contre des fourmis qui lancent des boomerangs, des 
escargots el bien d'autres creatures. Vous avez meme la 
possibility. de plonger dans l'eau, muni d'un masque et de 
palmes. Une superbe adaptation qui, une fois de plus, 
soutient haul la main la comparaison avec les versions 16 
bits des ordinateurs, et aurait meme tendance a les surpas- 
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iULTIMA 



5 Bd Vbftaire 

75011 PARIS 

Tdl. (1)43 38 96 31 

Fax: (1) 43 38 11 86 

metro Republique 



72/74 Rue de Paris 

59000 LILLE 

Tel. 20 42 09 09 

Fax: 20 57 09 29 

melrogare 



Place du Capitoie 
35, rue du Taur 
31000 TOULOUSE 
TO. 62 27 04 37 
Fox: 62 27 10 97 



ATARI 

520/1040 STE 



3490 f M90? 



le STACY eslDISPONIBLE 
5M124 occoiion 790F 
Usque du>30 Mo 3990F 

Souris ATARI 290F 
ecleuf Interne Df 850F 
eteur eileine 3"l/2 990F 
-te," ■■'ii-:r,- 51/4 17QOF 
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520/1040 STE 

Couleur 



unonilem couleui 5CI425/I224 | 

5A90? 6 A9Qf 



ATARI 

S20STF / 1040STF 

II nous en teste a des 
prix canons 

Telephonez nous! We 



AMIGA 500 



3490 f 399 oV 



| SOnS SEGA MEGADRIVE I 

SUPER REAL BASKETBALL 520 I 

NEW ZEALAND STOW 495 I 

ARDTVER 49S I 

GOLDENAXE 540 

SUPER SHINOBI 508 



SUPER HANG ON 
THUNDER FORCE 
PRO JOYSTICK I 



540 



1 NEC PC ENGINE 

I NECPCENGINE 1490F 

■ NEC PC ENGINE • 1 JEU I55QF 

■ NEC PC ENGINE* 2 JEUX 1790F 

JEUXNEC 

1 TIGER ROAD JSC 
SPACE INVADERS 490 
CITY HUNTER 490 
NEW ZEALAND STOW 490 
UASTANSAGA 450 
SUPER VOLLEY BALL 490 
PCKD 450 
GALAGA 390 
: BULLFIGHT 490 - 
1 CYBER CORE 490 

■ PARANOIA 449 
I CHASE HO AK 

■ VIGILANTE 399 

■ HEAVY UNTT 490 
I REDALERT CD 490 

■ BLOODY WOLF 495 
I TWPLE BATTLE 399 
| DRAGON SPIRIT 399 


NEC II PC 
GRAFX 

S^SA90r 1 

^ - 1 jeu Barae Ate | 


PROMO 
NEC 

GUNHED 420 

gunhed *kungfu 590 
joystckxipro 69o| 







Facilites d« paiement: nous consulter 
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CITY HUNTER 



SUNSOFT 1 joueur 

Ca y en a encore un bon jeu! Vous devez 
deltvrer votre cherie. Eile s'est encore mise 
dans de sales draps. Decidemenl, on ne pcut 
pas la laisser cinq minutes sans qu'clle 
fasse des betises... Toujours est-il que vous 
voila parli a son sccours, dans un immeuble 
piein d'escaliers, de portes, de pieces, dc 
truands qui vous menacent a 1'aide de 
couteaux, de sadiques armes de lance-flam- 
mes, ou encore de ninjas colles au plafond comme des 
araignes. Heureusemenl pour vous, vous avez une arme: un 
revolver qui semble-t-il contient un chargeur incpuisable. II 
vous faudra bien reperer tous les couloirs, car vous devrez 
chercher des personnages qui vous Eourniront des objeis 
utiles pour votre quete. Reperez bien aussi la petite infir- 
miere qui vous prodiguera des soins lorsque votre vitalite 
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sera au plus bas. Un jeu qui n'est pas sans rappeler Rolling 
Thunder, teste il y a plusieurs numeros ou plus recemment 
Persian Golf Inferno. Mais la difference entre ce dernier et 
City Hunter, c'cst la tatlle du hfiros et surtout le manie- 
ment. Une musique de toute beaute vient ponctuer ce jeu 
fort reussi. Moi dire que loi y en a devoir achetcr ce jeu... 
Ah mais oui ! 



Nous tenons a remercier loute 1'equipe d'Ultima 
pour sa collaboration el ses prets de logiciels 
nous perraettant d'etre a la pointe de 1'actualite 
sur la console Nee. 

La redaction 
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usSSB 




Vous aimcz la micro-informatique et le domaine du jeux: 
Ubisoft Entertainment Software recrute: 

-Assistance) charge"(e) du suivi de projet. Connaissance 
technique indispensable du langage dc programmation et du 
materiel micro-informatique. 

Vous avez le sens de responsabilite, du contact et un esprit 
d' initiative : 

-Assistance) technique ay ant une bonne connaissance et 
pratique micro huit et seize bits (Amstrad CPC, 464, 6128, 
c64, Spectrum, IBM, Atari, Amiga) et maitrisant les 
assembleurs correspondants. Envoyez CV. photo, 
pretentions a: 

UbiSoft 
1 voie Felix Eboue" 
94021 Cre"teil Cedex. 



Infogrames recherche: 

-programmeur sur PC 

-sur microproccsseur 68000 ayant connaissance du 
langage C et autres langages de programmation structured. 
Gros pari sur consoles, borne d'arcade et CD. 
Pour lout renseignements : 

Infogrames 

84 rue du lcr Mars 1943 

69628 Villcurbanne Cedex 

TCI: (16)78.03.18.46. 



AMIGA 

Vends originaux pour Amiga: Voyageurs du Temps, Ninja 
Warriors, Chase HQ, Falcon: 150Frs chaque. Tintin sur la 
Lune, Manoir de Morlevielle, Navy Moves: lOOFrs piece. 
TCI: 42.60.19.71 jusqu'a 20h, merci. 

Cherche a contacter Van Massenhoue. CTG 88-12 
Chaumont pour r£cup6rer disquattes prfitees. Ton pote du 
mess. Christophe Creusot 2 rue du comte de Crignan 
84000 Avignon. Tel : 90.87.42.76. 

ATARI 

Vends 1040 STF + moniteur SM 124 + citizen 120D + 
drive exterieur + camera + digit. Pro + nbreux iogiciels + 
docs + livres, revues, joysticks...: 15000Frs, TBE. Tel: 
64.32.16.01 

Vends Atari 520 ST + moniteur couleur + lecteur externc 
DF + originaux (GFA3, Degas, D.M, Foft, B.A.T...) + 
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ATTENTION: 

NOUS REFUSERONS TOUTE PETITE 
ANNOHCE OU K. SERATT QUESTION 
O-ECHANOE DE SOFTS PIRATES. 
PATTES PASSER! 



iivres (GFA, Bible. GEM...) + ST Mag 7 au 34: 5000Frs. 
Yves au 47.33.46.45 apres 19h30. 

Urgent ! Vends Atari 520 STE gonfle a 1 Mo + phaser + 
Iogiciels + garantie. Acheeler en novembre 89: 4000FiS. 
Tel: 64.93.30.53 

Vends tres nombreux originaux pour Atari ST de 60 a 120 
Frs. Exernples: Phanlaisie, Barbarian 2, Arche du Capitaine 
Blood, Sapiens, Rampage, Kult, Double Dragon, Ange de 
Cristal, Chess 3D.... TCI: 68.45.31.66 

Achete moniteur de preference atari ou Thomson. Tei 
apres 20h30, Andre au (1) 43.72.64.64 (Paris). 

Vends originaux pour ST: Rugby, Great Courts, 
Powcrdrome, Bismarck, Baltic Hawks 1942, Dailey 
Thompson, Olympic Challenge, Passing Shot: 150 Frs 
piece ou lOOOFrs le tout. Demander Olivier au (1) 
43.33.55.36 uniquement le Week-end. Echanges s'abstenir. 

Echange, achete ou vend originaux sur STF, STE et Amiga 
500. Cherche aussi contacts. Duchesne David, 2 bis rue 
Louis David 59155 Faches-Thumesnil. Tel: 2..53.5S.52. 

Achete sur Paris Atari 1040 STF. TCI: Q.) 43.72.64.64 sur 
repondeur. 

Urgent! Vends Atari 1040 STF DF + moniteur couleur 
Philips + 70 jeux el utilitaires + joystick. Trois mois. 
Jean-Baptiste, Elancourt. Tel : 30.62.98.98. 

Atari ST. Vends lecteur DF, memoircs lout formats, cables, 
free-boot, disques durs 20 Mo et Hard Copieur ires 
performant. Demander Sfibastien au 21.20.59.23 

DIVERS 

Vends console Sega + Afterburner + pistolet + lunette 3D 
+ Double Dragon + Shinobi : 3000Frs. TCI : 47 .47.17.16. 

vends console Sega + Wonder Boy 3 + R-Type + Out-Run 
+ Galaxy Force ct Hang-On. Valeur : 2200Frs vendu 
1300Frs. Tel : 60.06.77.94. 

Preparations journal DM & Chaos ST/ Amiga. Envoyez 
suggestions, anecdotes, dessins: Tchcchovitch Boris, Route 
de Cros, 30170 St Hippolyte du Fort. 

Vends disk de sauvegarde de Dungeon Master avec 
personnage Master partout pour commencer "CSB" dans de 
bonnes conditions ! ! 80.31.60.62 apres 18h, sauf Week-end. 

Vends Amstrad CPC 6128 Dec 88 etat neuf avec nbreux 
jeux. Manuel d' utilisation. Tel: 30.40.10.95 Alexandre. 
Prix: 3000Frs a debattre. 

Vends Hard-copieur pour copie de- sauvegarde. II copic 
lout et est tres rapide: entre 350 et 450 Frs a debattre. 
42.80.43.59, demander Cyril. 

Vends sons Synlhes-Studio Pros : Ml - ESQ1 - SQ80 - 
DX7, S, TJFD, TX7, TX802 - D50 - YS100, 200 - B200 - 
TX81Z - DX11, 21, 27, 100 - D5, DUO - D20, 10 DW8000 - 
JUNO 1. 2 MKS50 - Kl - K5 - MATRIX 6/1000- CASIO 
CZ - MT32..TC1 : (16) 61.55.17 Jl. Toulouse. 

Vends console Sega + Light Phaser + 30 jeux: Power 
Strike, Kenseiden, ... Valeur: 7800Frs vendu 4500Frs. Tel: 
43.07.6155 Didier a partir de 20h. 
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MICRO VIDEO 



Pour le mois d'avril MICRO VIDEO vous propose des extentions 
memoire ainsi que toute une gamme de peripheriques a des 

super prix, ROCKSTAR, MAUPITI ISLAND, et 

beaucoup d'autres jeux vous attendent . 



METTEZUNPCdansleST 
2490 F 

PC SPEED 
Compatibility extraordinaire 
Norton 4.0 Presqu'un AT 286 



PROMO : 

LECTEUR DE DISQUETTE EXTERNE 

ana 

720 KO 
COMPLET AVEC ALIM 

990 F prix MICRO VIDEO 



METTEZONSYNTHEdansleST 
790 F 

FM MELODY MAKER 

La cartouche qui transforme votre ST 

en un synthetiseur musical est disponible . 



1 



LES EXTENSIONS DU MEGA ST 1 

CE MOIS-CI VENEZ DECOUVRIR LES EXTENSIONS POUR MEGA ST1 

Elles vous permettent d'etendre la memoire 

de votre MEGA ST1 a 2, 3 ou 4 megas 



une EXCLUSIVITEl 



GARANTIE 2 ANS 



MFJTE2UNMAGdansleST 
N.C. 

SPECTRE GCR 

Disponible avec ou sans les 

Roms128K Apple 



ETENDEZ les possibiutes de votre ST 

Lecteur5*1/4 690 F Lecteur3'1/2 790 F 
Freeboot pose 290 F Trackball 345 F 

Pislolet pour STE 195 F Blitterpose 490 F 



VOUS PROPOSE 



EXTENSIONS 
LIGNE STF 



950 F 



1040 STF 2 Mo 2490 F 

(dans certains magasins seulement) 

1040 STF 2.5 Mo 2990 F 

(dans certains magasins seulement) 



EXTENSIONS 
LIGNE STE 

520 STe 1 Mo 890 F 

520 STe 2 Mo 1990 F 



520 STe 



4 Mo 



4990 F 



EXTENSIONS 
MEGA ST 

MEGA 1 2 Mo 2490 F 

MEGA1 3 Mo 3990 r 



MEGA1 



4 Mo 



5490 F 



MICRO VIDEO 

teste pour vous tous les jeux du marche, alors donnez nous vos gouts et nous pourrons vous 

orienter sur les titres qui peuvent vous interesser, ce mois-ci MAUPITI ISLAND la suite tant 

attendue du MANOIR DE MORTEVIELLE est enfin arrive le graphisme et la synthese vooale 

sont au rendez-vous, avec ROCKSTAR dirigez votre groupe et faites exploser le top 50 ... 



Disquettes 

Double face / Double densite 



b,0(J Tlukite 

C* PAR 100] 
Disquettes I Ui\ 
8,50 F L'UNITt' 
I ■ PAH 100) 9 F PAR 10 

11,50 F lonite 

' Certains produiis et certains 
prix peuvent etre differents i 
dans les magasins beiges 













la passion d 


un specialists , la puissance d une chaine. 


PARIS 

8, rue de Valenciennes 750 1 Paris 
^ 40.37.92.75/40.34.97.80 + 

(Invert du Mar<li au Saraedi de 10H a 19 H 
Metro: Gore de I'Est / Gare du Nurd 


LYON 

Aristide Briand 
69300 Caluire 

■b 72.27,14.74 


TOULOUSE 

13,rueAmelic 
31000 Toulouse 

a 61.62.55.55 


BORDEAUX 

3, cows 
Alsace er Lorraine 
33000 Bordeaux 

t 56.44.47.70 


NANCY 

55, rue des 

4egHses 

54000 Nancy 

■a 83.37.06.47 


METZ 

18, rue du pom 
57000 Metz 
e 87.32. 16.43 


TOURS 

81 , rue Michelet 
37000 Touts 

t 47.05.78.50 


PERPIGNAN 

8, avenue de 
Grande Bretagne 
66000 Perpignan 

■a 58 34 24 40 


BEKilol 1 


"ISRLXELLES 
1050Bruxelles 


DINANT 

21 place 
eommunale 
5198 Dinant 

(Anhee) 



ATATRUCS (SUR ST) 



Arme de depart-la plus devastatrice: 
33 FC 00 00 00 01 2B 9A 

Ce mois-ci, vous avez du pain sur la planche. Mais vous aimez 33 FC 00 04 00 01 2B 9A 

ca. Ce que j'aime, moins, personnellerrtent, c'est que nos 

confreres nous pompent allegrement. Nous avons des preuves, BLACK TIGER 

Toubab avail laisse sur le 3615 GEN 4 un Atatruc pour un soft Et puis si cela ne vous rassasiait pas, Arioch prend le temoin el 

qui n'etait pas sortt. Trois semaines plus tard, on retrouve ce vousdonne les credits infinis: 

meme Atatruc chez nos confreres, lis peuvent agiter leurs bras 53 79 00 01 2A 50 

agites en niant ce pompage, le piege a bel et bien fonctionne. 60 04 00 01 2A 50 

Vous etes fixes: cet incident prouve une fois de plus que Gene- Et le zenny infini: 

ration 4 est le seul magazine serieux, toujours copie, jamais 91 79 00 01 2B 92 

egale! Comme nous n'avons pas t'intention de passer rtotre 60 04 00 01 2B 92 

temps a tendre des pieges, vous savez ce qu'il vous reste a C'est ce qui s'appelle un travail d'equipe. 

faire. 

Je ne le repeterai jamais assez: la Boutique de Pressimage DAY OF THE VIPER 

(I'adresse est quelque part dans le magazine) vend pour 20 Je vous serais reconnaissant de bien vouioir editor la copie du 

francs le soft DISCPAC, un editeur de disque bien meilleur que fichier SAVEGAME.08A qui se trouve dans le dossier LEVELS. 

ce qui existait jusque-la. II tourne en haute et moyenne resolu- En effet, en se positionnant en offset 09 et en remplacant I'octet 

tions, et il ne coute que 20 francs. STJC I'a programme tout s'y trouyant par 80, Toubab remet votre energie au maximum. 

specialement a ma demande, et il y a un fichier LISEZ.MOi qui De meme, ce serail I'offenser que de vous rendre a I'offsat 0B 

est tres complet. sans modifier i'octet s'y trouvant par 01 . Grace a cela, vos dom- 

mages sont au minimum. 

Attention! Pratiquez les Atatrucs uniquement sur des copies de 

sauvegarde de vos softs ST. Les copies sont autorisees par la BEVERLY HILL COP 

loi tant que vous les gardez pour votre utilisation personnel!©. Toubab nous fait I'amabilite de nous livrer une petite etude faite 

Ne touchez J-A-M-A-l-S a vos originaux. sur ce soft. 

Attention! Gare aux virus. Si vous ne vaccinez jamais vos dis- En void le resume: 

quettes (DISCPAC y comphs), vous prenez le risque de detruire Vies infinies (jeu 1 ) 

le boot-secteur du jeu que vous editez. Heureusement, pour 53 79 00 00 OF 06 

detruire les virus, il y a VIRUS KILLER, un dompub diffuse par 4A 79 00 00 OF 06 

la Boutique de Pressimage! Et ca ne coute que 20 francs (oui, Puis: 

20), vous auriez tort de passer a cote. 30 39 00 00 OF 06 

Pour la lists complete des softs de la Boutique, raportez-vous 4E 75 00 00 OF 06 

au catalogue, ca ira plus vite et je ne suis pas la pour ca. Vies infinies (jeu 2): 

53 79 00 00 07 AA 
4E 71 00 00 07 AA 

X-OUT Temps infini: 

Toubab me prie de vous dire qu'en cherchanl 04 B0 00 07 FE 33 FC 00 02 00 65 38 

00 et en rempiacant 04 B0 par FF FF (ou par 99 99), vous 33 FC 00 14 00,65 38 

obtiendrez beaucoup de credits. Vies infinies (jeu 3). 

53 79 00 00 02 1C 

THEtNTRUDER 4E 71 0000021C 

Veuiliez remplacer 53 6E 82 40 par SO 02 82 40. Veuillez remer- Temps infini: 

cier Toubab, pour ces (ses) credits infinis. 33 FC 00 03 00 00 67 EC 

33 FC 00 14 00 00 67 EC 

BLACK TIGER BLOOD MONEY 

Aunez-vous i'obligeance de suivre les recommandations de NoR ^^g^ tie nous don ner I'Atatruc pour Blood Money. Tou- 

Toubab? Editez une copie de sauvegarde du disque 1 . Cher- bab vous exp | ique comment proceder. bien imentionne qu'il est. 

chez la premiere sequence et remplacez-la N faut | ancer QiscpAC (et lui seul. Discdoctor et Mutii etant 

par la seconds, dans les choux, bien fait pour eux!), inserer une copie du disque 

Vies infinies: ^ passer ert option PHYSIQUE (lecteur 0} puis appuyer sur 

53 79 00 01 2B 9C TAB Cliquez sur "PISTE" et tapez "04". li se produit une erreur 

60 04 00 01 2B 9C ma[s c ' esl norma |_ C'est a ce moment que Mutii et Discdoctor 

Clefs infinies: partent dans les choux. Position nez-vous en secteut 9. offset 

53 79 00 01 2B94 ooEA R e mplacez le 55 6C 00 20 par un 52 6C 00 20. Position- 

60 04 00 01 2B 94 nez-vous maintenant en offset 013E, et changez le 55 6C 00 20 

Potions infinies: Qn 52 6C 00 20. 

53 79 00 01 2B 98 Ensurte. editez ia piste 6, secteur 3. Rendezvous en offset 7D 

60 04 00 01 2B 98 el c hangez le 53 6C 00 20 en 60 04 00 20. 

Armures infinies (a faire deux fois): Toubab remercie Alain Doziere (ALL), et salue ATAVIK. les 

53 79 00 01 2B 96 DMACON (qui ont sorti leur Second Tune Disc) et felicite GRY- 

60 04 00 01 2B 96 ZOR, FLIPPER. &CIE. Je ne sats pas si "&CIE" represente bien 

Energie infinie (a faire deux fois): quelqu'un. mais comme il me I'a ecrit comme ca, je le passe lei 

53 79 00 01 2B 9E quel. En tous les cas, je m'associe aux remerciements, aux 

60 04 00 01 2B 9E salutations et aux felicitations: merci. salut el bravo! 



rj 




&" 



f PRIX 



11 au 17 PRIX 

18 6 ™ 8 all 28 6 ™ PRIX 
oneme „,, . n eme DDIV 



- UN SEJOUR A NEW YORK 

- UN SYNTHETISEUR YAMAHA DSR 2000 

- LE COMPACT DISC ET LA VIDEO ROCK STAR 
■ LE BLOUSON ROCK STAR 

- LE TEE-SHIRT ROCK STAR 

- LA CASQUETTE ROCK STAR 



EXTRACTS Dll REGLEMENT : 

it olive rt a t 



■< ii rabnm d 



i ROCK STAR 

Comment paniciper : 

Rctourner avant le 20 mai 1990. le coupon reponse situd 

quaere questions et a la 411t-.Hi.T1 :-ubs,:diai;s. U'-. niuiiivopies el les bulletins ralurfa 

Le de"pouiIlemem aura lieu le 31 mai 1990 en presence d'un huissier. 

Les gagnams seront ceux qui repondront correctcment aux 4 questions 1 

subsidiaire se rapprochcra le plus de la virile. La question subsidiaire 

dfpariagerour le- ifwmud- ss-acouoi st dsi-Ktinineront ['attribution des prix. 

QflfQMBDIA se reserve le droit de suspendre le prCsenl 

ink- pen dams ii.' sis voltusis/ I'y conduisent. 

Rs.-akn-.ini depuw ■■■■«■-' Mniirt Halimi. Hmnsiir dc justice a Perpignan. 

Detail du realemem centre cuveloppe timbree. 




setii bulletin par personne. 
bas de page dilment complete 



Question 1 : Quel est le concepteur de Is guitare electrique "STRATOCASTER" ? 

Question 2 : Oil a ete enregistre /'atom des Beatles dont la pochette represente les "tab touts" sut w passage 

Question 3 ; Comment sappeile le premier guitariste du groups Pink Floyd ? 

Question 4 : Quel est le nom du sosie de Marc Toesca dans le jeu video ROCK STAR ? 

Question 5 subsidiaire : Quel sera le nombre total de bulletins reponse recus par INFOMEDIA aujour du tirage ? 









REPONSE 1 \_ 




ADRESSE : 


REPONSE 2 | 










Bulletin reponse & rctourner k : 


REPONSE 4 | 


INFOMEDIA, CONCOURS ROCKSTAR 
BP 12, 66270 LE SOLER 


REPONSE 5 | 





P47 

Pour les vies infinies, recherchez la sequence 53 79 00 00 BA 
FE 6B 1C 0C 79 et remplacez 53 79 00 00 par 4E 71 4E 71. 
Pour I'energie infinie, recherchez 53 79 00 00 DA 2E 36 39 00 

00 el remplacez par 4E 71 4E 71 4E 71 36 39 00 00. Atatruc de 
Skyrace de HMD- 
SUPER CARS 

Codes a rentrer a la p!ace de son propre rtom: 

1 ere section: FRED 
2eme section: ODIE 
3eme section; BIGC 
Merci Arioch. 



ROTOR 

Void !es codes pour les missions: GOG. LIP, MEW, AWE. TNT. 
Vcici ceux pour les combat simulator: PIT. GOG, LIP, SLY. 
Pour avoir de I'energie infinie, changez 53 B8 29 D4 par 60 02 
4E 71 . Pour avoir des vies infinies, changez 53 B8 29 D8 par 60 
02 4E 71 . Pour avoir du fuel infini, remplacez 53 B8 29 C4 par 
60 02 4E 71 (faites.le deux fois). Puis changez 04 B8 00 00 00 
0A 29 C4 en 60 06 4E 71 4E 71 4E 71. Enfin, transformez 93 
B8 29 C4 en 60 02 4E 71. Et c'est Arioch qui vous fait ce beau 
cadeau. 



LOST DUTCHMAN MINE 

Choisissez vous-meme, grace a Arioch, la somme d'argent dont 
vous disposerez en commencant le jeu. Editez !e tichier 
DUTCHMAN. PRG avec Discpac, et cherchez la sequence 23 
FC 00 00 00 FA. Remplacez 00 00 FA par Ox xx xx, en sachant 
que x xx xx devra etre compris entre 00 01 et F FF FF. 



DRAKKHEN 

Pasco, d'Antibes, nous donne le moyen de modifier les diffe- 
rentes caracteristiques des personnages. Editez une copie de 
votre disque CHARACTERS et remplacez les octets situes aux 
offsets donnes ci-dessous par une valeur comprise entre 00 et 
FF (pour le tresor, il faut modifier les deux octets donnes. done 
entre 0000 et FFFF). 

Pour le premier eJ le deuxieme personnage. positionnez-vous 
au seoteur 9 de la piste 48. Pour le troisieme, secteur 1, piste 
49. Pour le quatrieme, secteur 2, piste 49. 



Caracteristiques 


P1 


P2 


P3 


P4 




Pts de vie 


0053 


01ED 


01 B7 


0121 




Pis de vie max 


0055 


01 EF 


0189 


0123 




Magie 


005F 


01 F9 


0193 


01 2D 




Magie max 


0060 


01 FA 


0194 


01 2E 




Force 


0046 


01 E0 


01 7A 


0114 




Dexterite 


0047 


01 El 


01 7B 


0115 




Resistance 


0048 


01 E2 


01 7C 


0116 




Intelligence 


0049 


01 E3 


01 7D 


0117 




Instruction 


004A 


01 E4 


01 7E 


0118 




Chance 


004 B 


01 E5 


01 7F 


0119 




Tresor 


0016 


01B0 


01 4A 


00E4 




Tresor 


00 1 7 


01B1 


01 4B 


00E5 





ULTIMA 5 

Grace a Arioch, ce jeu n'aura plus aucun secret pour vous. 
Avec Discpac, modif iez une copie du fichier SAVED. GAM qui se 
trouve dans le dossier PLAYDISK de votre disquette PLAYER\ 
UNDERGROUND. 

Placez-vous sur I'offset donne dans la premiere colonne et 
modrfiez I'octet en respectant les valeurs minimales et maxi- 
males precisees par Arioch. 





VOTRE PERSONNAGE 


Qffeel 


Min 


Max 


Resultat 


00000E 


01 


63 


Force 


0C0OOF 


01 


63 


Dexterite 


00001 


01 


63 


Intelligence 


00001 1 


01 


63 


Points de magie 


000012 


0001 


270F 


Points de vie 


000014 


0001 


270F 


Points de vie max 


000016 


0001 


270F 


Experience 


000018 


01 


63 


Niveau 










SHAMINO 


Offset 


Min 


Max 


Resultat 


00002E 


01 


63 


Force 


00002F 


01 


63 


Dexterite 


000030 


01 


63 


Intelligence 


000032 


0001 


270F 


Points de vie 


000034 


0001 


270F 


Points de vie max 


000036 


0001 


270F 


Experience 


000038 


01 


63 


Niveau 






IOLO 


Offset 


Min 


Max 


Resultat 


00004E 


01 


63 


Force 


00004F 


01 


63 


Dexterite 


000050 


01 


63 


Intelligence 


000051 


01 


63 


Points de magie 


000052 


0001 


270F 


Points de vie 


000054 


0001 


270F 


Points de vie max 


000056 


0001 


270F 


Experience 


000058 


01 


63 


Niveau 






MARIAH 


Offset 


Min 


Max 


Resultat 


00006E 


01 


63 


Force 


00006F 


01 


63 


Dexterite 


000070 


01 


63 


Intelligence 


000071 


01 


63 


Points de maqie 


000072 


0001 


270F 


Points de vie 


000074 


0001 


270F 


Points de vie max 


000076 


0001 


270F 


Experience 


000078 


01 


63 


Niveau 





GEOFFREY 






BENTRI 


Offset 


Min 


Max 


Resultat 


Offset 


Min 


Max 


Resultal 


00008E 


01 


63 


Force 




00012E 


01 


63 


Force 


00008F 


01 


63 


Dexterite 




0001 2F 


01 


63 


Daxlerite 


000090 


01 


63 


Intelligence 




000130 


01 


63 


Intelligence 


000092 


0001 


270F 


Points de vie 


000132 


0001 


270F 


Points de vie 


000094 


0001 


270F 


Points de vie max 




000134 


0001 


270F 


Points de via max 


000096 


0001 


270F 


Experience 




000136 


0001 


270F 


Experience 


000098 


01 


63 


Niveau 




000138 


01 


63 


Niveau 



JOANA 


GWENNO 


Offset 


Min 


Max 


Resultat 


Offset 


Min 


Max 


Resuliat 


O0OOAE 


01 


63 


Force 


0001 4E 


01 


63 


Force 


0000AF 


01 


63 


Dexterite 


0001 4F 


01 


63 


Dexterite 


OOQ0B0 


01 


63 


Intelligence 


000150 


01 


63 


Intelligence 


00O0B1 


01 


63 


Points de magia 


000151 


01 


63 


Magie 






270F 


Points de vie 


000152 


0001 


270F 


Points de vie 






000084 


0001 


270F 


Points de vie max 


000154 


0001 


270F 


Points de vie max 


O0OOB6 


0001 


270F 


Experience 


000156 


0001 


270F 


Experience 


0O0OB8 


01 


63 


Niveau 


000158 


01 


63 


Niveau 



JULIA 


JOHNE 


Offset 


Min 


Max 


Resultat 


Offset 


Min 


Max 


Resultat 


Q0O0CI 


01 


63 


Force 


00016E 


01 


63 


Force 


OOOOCI 


01 


63 


Dexterite 


0001 6F 


01 


S3 


Dexterite 


QO00D0 


01 


63 


Intelligence 


000170 


01 


63 


Intelligence 


0000 D1 


01 


63 


Points de magie 


000171 


01 


63 


Magie 


0000D2 


0001 


270F 


Points de vie 


000172 


0001 


270F 


Points de vie 


0000D4 


0001 


270F 


Points de vie max 


000174 


0001 


270F 


Points de vie max 


0000D6 


0001 


270F 


Experience 


000176 


0001 


270F 


Experience 


OO00D8 


01 


63 


Niveau 


000178 


01 


63 


Niveau 



DUPRE 


GORN 


Oftsfil 


Min 


Max 


Resultat 


Offset 


Min 


Max 


Resultat 


0000EE 


01 


63 


Force 


0001 8E 


01 


63 


Force 


0O00E 1 


01 


63 


Dexterite 


0001 SF 


01 


63 


Dexterite 


0OOOF0 


01 


63 


Intelligence 


000190 


01 


63 


Intelligence 


0000 F2 


0001 


270F 


Points de vie 


000192 


0001 


270F 


Points de vie 


OO0OF4 


0001 


270F 


Points de vie max 


000194 


0001 


270F 


Points da vie max 


0000 F6 


0001 


270F 


Experience 


000196 


0001 


270F 


Experience 


00(101- ft 


01 


63 


Niveau 


000198 


01 


63 


Niveau 



KATRINA 


MAXWELL 


Offset 


Min 


Max 


Resultal 


Offset 


Min 


Max 


Resultat 


0001 0E 


01 


63 


Force 


0001 AE 


01 


63 


Force 


0001 OF 


01 


63 


Oextarile 


0001 AF 


01 


63 


Dexterite 


000110 


01 


63 


Intelligence 


0001 B0 


01 


63 


Intelligence 


000112 


0001 


270F 


Points de vie 


0001 B2 


000' 


270F 


Points de vie 


000114 


0001 


270F 


Points de via max 


00O1B4 


0001 


270F 


Points de vie max 


000116 


0001 


270F 


Experience 


000 IBS 


0001 


270F 


Experience 


ooo r, a 


01 


63 


Niveau 


0001 B8 


01 


63 


Niveau 



TOSHI 


ARMURES 


Of 1 set 


Min 


Max 


Resullat 


Qtfset 


Min 


Max 


Resultat 


0001 CE 


01 


63 


Force 


000223 


01 


63 


Cloth Armour 


0001 CF 


01 


63 


Dexterite 


000224 


01 


63 


Leather Armour 


0001 DO 


01 


63 


Intelligence 


000225 


01 


63 


Ring Mail 


0001 01 


01 


63 


Magie 


000226 


01 


63 


Scale Mail 


0001 D2 


0001 


270F 


Points de vie 


000227 


01 


63 


Chain Mail 


0001 D4 


0001 


270F 


Points de vie max 


000228 


01 


63 


Plate Mail 


0001 D6 


0001 


270F 


Experience 


QQQ229 


01 


63 


Mystic Armour 


□ooi Da 


01 


63 


Niveau 













SADUG 




ARMES 


Offset 


Min 


Max 


Resullat 


Offset 


Min 


Max 


ArmB 


0001 EE 


01 


63 


Force 


O0O22A 


01 


63 


Dagger 


0001 EF 


01 


63 


Dexterits 


QQQ22B 


01 


63 


Sling 


0001 F0 


01 


63 


Intelligence 


0Q022C 


01 


63 


Club 


0001 F1 


01 


63 


Magie 


00022D 


01 


63 


Flaming Oil 


0001 F2 


0001 


270F 


Points de vie 


00022 E 


01 


63 


Main gauche 


0001 F4 


0001 


270F 


Points de vie max 


00022F 


01 


63 


Spear 


0001 F6 


0001 


270F 


Experience 


000230 


01 


63 


Throwing Axe 


0001 FB 


01 


63 


Niveau 


000231 


01 


63 


Short Sword 






000232 


01 


63 


Mace 


000233 


01 


63 


Morning Star 


000234 


D1 


63 


Bow 




DIVERS 




000235 


01 


63 


Arrows 


Offset 


Min 


Max 


Resultat 


000236 


01 


63 


Crossbow 


000202 


0001 


270F 


Nourriture 


000237 


01 


63 


Quarrels 


000204 


0001 


270F 


Or 


000238 


01 


63 


Long Sword 


000206 


01 


63 


Cles 


000239 


01 


63 


Two 


Q0O207 


01 


63 


Gemmes 




01 


63 


Two 


000208 


01 


63 


Torches 


00023B 


01 


63 


Two 


000209 


01 


01 


Combat 


00023C 


01 


63 


Halberd 










01 


63 


Chaos Sword 






CASQUES 




00023 E 


01 


63 


Magic Bow 


Offset 


Min 


Max 


Resultat 


00023F 


01 


63 


Silver Sword 


00021 A 


01 


63 


Leather Helm 


000240 


01 


63 


Magic Axe 


0002 1B 


01 


63 


Chain Coif 


000241 


01 


63 


Glass Sword 


00021C 


01 


63 


Iron Helm 


000242 


01 


63 


Jewel Sword 


0003 1D 


01 


63 


Spiked Helm 


000243 


01 


63 


Mystic Sword 













OBJETS MAGIQUES 






BOUCLIERS 


Offset 


Min 


Max 


Resultat 






Offsel 


Min 


Max 


Resultat 


000244 


01 


63 


Invisibility Ring 






0002 1E 


01 


63 


Small Shield 


00024S 


01 


63 


Protection Ring 






0002 1F 


01 


63 


Large Shield 


000246 


01 


63 


Regeneration Ring 






000220 


01 


63 


Spiked Shield 


000247 


01 


63 


Amulet Turning 






000221 


01 


63 


Magic Shield 


00024B 


01 


63 


Sp. Collar 






000,722 


01 


63 


Jewel Shield 


000249 


01 


63 


Ankh 





Pour agir sur les sorts, modifiaz [es octGts situes entre I'offset 
0Q024A el I'offset 000279, sachant que la valeur minimale est 
01 et la maximale 63 (en hexa, bieri sur). 



POTIONS 




Offset 


Min 


Max 


Resultat 




000282 


01 


63 


Potion Blue 




000283 


01 


63 


P, Yellow Heal 




000284 


01 


63 


Potion Red 




000285 


01 


63 


P. Green Poison 





PARCHEMINS 










Offset 


Min 


Max 


RBSultat 




REACTIFS 




00027A 


01 


63 


Parchemin Light 


0002AA 


01 


63 


Sulfuric Ash 


00027 B 


01 


63 


P. Wind Change 


0002AB 


01 


63 


Ginseng 


00027C 


01 


63 


P. Protection 


0002AC 


01 


63 


Garlic 


00027D 


01 


63 


P. Neg. Magic 


0002AD 


01 


63 


Silk 


00027E 


01 


63 


Parchemin View 


0002AE 


01 


63 


Blood Moss 


00027F 


01 


63 


P. Sum. Demon 


0002AF 


01 


63 


Black Peari 


000280 


01 


63 


P. Resurrection 


0002BO 


01 


63 


Nightshade 


000281 


01 


63 


P. Neg. Time 


0002B1 


01 


63 


Mandrake 



GEN C^SJNT COUNTS 



ALICE AU PAYS DE THE PAWN? 

Comme vous le savez si vous fetes un fidele lecleur de 
Gen4, l'equipe de Magnetic Scrolls, anciennement chez 
Rainbird, travaille desormais pour Virgin. II semblerait a 
ce propos que leur premier nouveau jeu soit base sur le 
livre Alice au Pays des Merveilles. Plus de details d'ici 
quelque lemps! 



WHAT A FINAL CI 

La premiere coupe de France de football, qui se deroulait 
le 7 mars dernier au Forum de la Fnac des Halles, s'est 
sold.ee par un franc succes. Tous les joueurs seiectionnes 
(ou presque) son! venus, accompagnds d'un cohorte de sup- 
porters (en plus de leurs parents, bien sur). C'est bien sim- 
ple, la salle dtait comble. Apres la serie des matchs 
qualificatifs, deux joueurs se sont done retrouves en finale 
devant une salle enthousiasie prete a s'enflammer a la 
moindre action de but. II faut preciser que le match 6tait 
retrausmis sur Scran geant. C'est apres une superbe rencon- 
tre que Lopes Paulo s'est impose face a Charron Sebastien 
sur le score de 8-3. Bravo aux finalistes, aux participants, 
a Titus et surtout a Daniel Ederhy, le responsable commu- 
nication de Titus pour tout son travail d'organisateUr et 
d'animateur. Rendez-vous 1'annee prochaine ! 



CONCOURS PARIS/DAKAR 

La premiere partie du concours organise par Tomahawk, 
sur le jeu Paris Dakar, vient d'etre reculee de 15 jours, et 
c'est desormais sur le score que se fait la selection. La fi- 
nale aura lieu a l'automne... 



GRAND CONCOURS B.A.T. 

B.A.T., 4 d'Or 19S9 du meilleur jeu d'aventure interactif, 
va donner lieu, grace a Ubi Soft et a la Fnac, a un grand 
concours. Ce concours aura lieu le 5 mai, de 14h a 19h, a 
l'Auditorium de la Fnac au Forum des Halles. 
Pour ceux qui ne connaissent pas le jeu, une demonstration 
sera faite sur Scran geanL 

Les concurrents devront faire le meilleur score possible, 
voire mieux que les demonstrateurs. Vous y verrez aussi 
les programmers du jeu, qui seront la pour vous aider. 
D'ailleurs, si vous desirez une dedicace, ce sera le bon mo- 
ment pour le faire, alors, amenez voire exemplaire de 
B.A.T. avec vous! Tous les joueurs recevront un prix, avec 
bien des surprises. 



ENCORE PLUS PORTABLES? 

Cote rumeurs, voila que Ton parle maintenant d'un nou- 
veau modele pour la Lynx, plus petit. C'est en effet le s 
defaut de la console Atari, que de ne pas tenir dans une 
poche. Voila done qui pourrait etre bientot resolu! 



CHANGEMENT DANS LA CONTTNUITE 

Dorenavant, la console Nee PC Engine se nommera la 
Core GraphX. Pas de panique ! II s'agit juste d'une remise 
au gout du jour. D'apres les sondages effectues par les 
dirigeants de la firme Nee, le blanc passe ma! au niveau 
des jeunes. C'est pourquoi la Core GraphX est proposce 
dans une robe entierement grise. Avantage certain: c'est 
moins salissant. Quant aux specificitcs techniques, elles ne 
subissent aucune modification, de memc pour la laille puis- 
que !a Core GraphX se place sans probleme aux cotes du 
CD Rom dans la petite maietie prevue a cet effet! 



BLACK RUMOURS 

Voici les demieres rumeurs courant sur le Black Baby, la 
fabuleuse console que nous prepare Commodore. C'est une 
console CD-Rom, qui ressemblerait beaucoup a un Amiga 
500 sans clavier. En plus d'etre un CD-Rom, ce sera bien 
sur egalement un CD-Audio. C6t6 joystick, on parle de 
quatre prise, et d'un joystick infrarouge integre! De quoi 
rejouir plus d'un joueur. La date de sortie n'est pas encore 
annoncce, mais on peut penser que la console sorlira avant 
la fin de 1'annee, a un prix avoisinant les 5500 francs. Plu- 
sieurs produits devraient etre disponibles des la sortie de 
celle-ci, dont, assurement, des produits Psygnosis. D'autres 
compagnies comme Cinemaware, Ocean, Titus, pourraient 
suivre de tres pret. Evidemment, ce ne sont que des 
rumeurs... 



LA PC-ENGINE PORTABLE! 

Elle est quasi finie, a ete rcalisee par quelques personne; 
ayant fait la Lynx d'Alari, el devrait sortir pour Noel, en 
tout cas aux Etats-Unis. L'ecran est petit, en couleurs, et I2 
console accepte les cartouches de la PC-Engine habituelle. 
11 y aura la possibility de ia brancher, par un cable, sui 
voire teieviseur! Par centre, le prix annonce serail de 2000 
francs, ce qui parait un peu excessif ! 



ELECTROCOIN DEVIENT INDEPENDANT 

Electrocoin est, en Angleicrre, un distributeur de bornes 
d'arcade pariiculierement connu. S'etant rendu compte de 
1 'importance du marche de la micro, la compagnie vient de 
creer Electrocoin Software, qui fera des conversions pour 
Amiga et ST. S'occupant des machines de chez Taito, 
Capcom, Data East, Bally, SNK, Irem, Jaleco, Tad Cor., 
Exidy ct Universal, on peut penser qu'elle aura des facili- 
tes pour faire de bonnes adaptations. De nombreux produits 
sont prevus, dont le premier devrait etre Time Soldiers, 
pour Amiga et ST. Plus de details tres bientoi. 



APRES NEW YORK, TOKYO 

Cela fait maintenant deux mois que, grace au concours 
Rockstar, vous avcz la possibility de gagner un voyage a 
New York. Le mois prochain, nous vous oiTrirons la possi- 
bilite de partir a deux, une semaine, a Tokyo. Rien que ca! 
Mais vous allez devoir le meriter. 



ENCORE DES RECOMPENSES POUR 
MIRRORSOFT 

Le Compact Disc Guinness des Records, produit par 
Mirrorsoft, vient en effet de recevoir le Krystie Award, 
pour la meilleure integration de texte, de son et de graphis- 
mes. Ce premier CD-Rom comprenait tous les records du 
fameux livre, avec des animations incroyables, de la musi- 
que et des effets speciaux, et pres de 300 photos en cou- 
leurs. C'est la version Macintosh qui a ete primee, mais 
une version PC est en cours de ddveloppement. 



LOST GRAPHIST 

Ian Harling, le dessinateur des magnifiques ecrans de Lost 

Patrol, nous a recemment telephone, pour nous apprendre 

qu'ayant termine tous ses projets, il recherchait actuelle- 

ment du travail. Editeurs francais, vous pouvez le contac- 

ter... 

Ian Harling 

4 Aberdeen Road 

Redland, Bristol BS6 6HT 

Angleterre 

Tel: 19.44.0272.744.214 



SULLIVAN BLUTH 

Don Biulh, genial dessinateur a 1'origine de grands dessins 
animes comme Brisby ou Fievel, mais surtout de ceux de 
Dragon's Lair ou Space Ace, arrete de travailler pour 
Readysoft, et a fonde sa propre boite: Sullivan Bluth. 
Escape From Singe Castle, teste dans ce numero, est leur 
premier jeu. Comme Don Bluth sort bient6t un dessin 
anime nomme Charlie, on a bien des chances de voir un 
jeu arriver sous le meme nom! On -attend impatiemmeni. 



SOYEZ A L'AFFUT, LA LYNX ARRIVE 

Atari precipile les choses (el prend ses concurrents de 
vitesse: Gameboy couleur, Megadrive el Sega 8 bits de 
poche) pour la Lynx, sa console portable en couleur. Elle 
doit sortir aux alentours de la mi-avril au prix de 1790Frs 
avec un logiciel (California Games, pour etre plus precis). 
Je vous rappelle que la Lynx renferme un 68000 cadence a 
16 MHz et beneficie d'un ecran couleur LCD retro-fclaire. 
Comptez sur nous pour suivre 1'evolution de eclte console 
et de son marche des sa disponibilite. 
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.1) THAI riVISION (UK) I.IMI. 



LES COMPAGMES 
ETRANGERES 



ACTIVISION 

On attend louiours Warhead et Sonic Boom aur Amiga et 

ST, qui devralent 6tra en vente quand voua lirez ce numd- 
ro-cl, Mainienuni, on sail que Ninjn Spirit et Atomic 
Robot-Kid ne devraient plus trap tardcr, sur Amiga et ST, 
Nous devrions aussi avoir bientot Hammerflst, prdsente" 11 
y a quelques numejoa en previews, Ce jeu d'arcade semble 
parlicijliercment beau. 

Lea litres suivanis serom Dragon Breed, et surlout, 1'ex* 
cellent R'Type 2, dont Activision a'est empard, lagique- 
ment, des droits, 



Hammerflst; le combat n'est pas gagni d'avance. 

Enfin, lea progrflmmours. d'Hammerflat proposeront, avant 
Viti, un jeu a'aroade/aveniure nommd Time Machine et 
se deroulant a travers le temps, bien iur ! 





Hammerfisi i des ennemis partout I 



IMGMA VARIATIONS 

C'ctaii eux qui avuienl realise r ignoble Gilbert, mais ils 
nous promettent beaucoup mie-ax avec Defender Of The 
Earth, un jeu d'arcade base 1 sur un deasln anlmi, reprcnant 
les fameux personnages do Flash Gordon ei de Ming. Le 
jeu snrtira fin mara, et devrait 5tre teste" le moia prochain, 
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!$* LES T-SHIRTS GEN 4 SONT 

ARRIVES • Us sont noirs avec le logo 
Generation 4 dans le dos et le Gen d'or en petit sur 
la poitrine. Trois formats : Petit, moyen et grand. 

65 ff Tun et 150 f f les 3 + is ff port 




LES AUTOCOLLANTS AUSSI ! 

50 cm de long x 15 cm de haut: 10 ff l'unite 
17cm de long x 12cm de haut: 1,50 ff l'unite 



RELIURES 

Elles sont vertes et frappees du sigle 
Generation 4. Ces reliures permettent de ranger 
votre collection bien au chaud, a l'abri des trem- 
blements de terre. Elles contiennent environ 10 N\ 
reliure GEN 4: 65 ff l'unite (port compris). 




le CD laser des musiques des 

"Voyageurs du temps" 

65 ff [unite (port compris). SUPIK !! 



AVEZ-VOUS LA COLLECTION 
COMPLETE DE GEN 4 ?? 

ft LE PACK D'ENFER ft 

3 N'l □ PT2 D N'3 a N - 4 □ N*5 □ N"6 
3 N"7 □ N - 8 D N - 9 □ N"10 Q Nil D NT2 
3 N'13 □ N"14 □ NT.5 O N16 D N17 □ N18 
1 W19 O N'20 D N"21 □ N*22 □ N*23 □ N - 24 
ATTENTION! Certains numeros indiques ici ne 
sont pas encore sortis. Ne commandez que des 
numeros precedent celui du mois en cours. 

II comprendi 2 RELIURES + II ANQEHS 
NUMEROS AU CHOIXi 

X# vl 1 I (port compris) 

Une occasion a ne pas manquer,la valeirr 
reelle du pack est de 465 ff (port compris). 



3 MANETTES EN UNE SEULE 
0ffl& line souris (solide) + 
*°* un Track ball (rapide) + 

345 Ff +I5ff do port 

Recommande par le magazine, pratiquement 
incassable, c'est l'accessoire indispensable. 




uper liouveau Chouefte Facile 

Attention: 11 existe trois tailles dilterentes 
de Tshirt. indiquez votre choix ci-dessous. 
Petit Dx... Moyen Ox... Grand d x... 
Pour le pack du siecle, joindre les numeros choisis. 

NOM : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : 

Vffle : 

Merci d'envoyer votre reglement a l'ordre de 
PRESSIMAGE. 210 Rue du Fbg St Martin 
75010 PARIS, par CCP ou cheque bancaire. 
Etranger : virement bancaire ou cheque 
encaissable S.P. Voir page sommaire 



Designation 



1 1 Tshirt Generation 4 noir 
3 T-shirts 
Grand autocollant □ 
Petit autocollant D 



2 Le Pack du siecle 



3 La rel. GEN 4 D/ CD □ 



4- Le Track Ball 3.0 



Qte 



P.U. 



/165 
10 

1,50 



:. 



TOTAL 



ELECTRONIC ARTS 

Budokan, vainqueur du 4 d'Or 1989 du mcilleur jcu de 
combat, pour sa version PC, arrive sur Amiga d'ici le mois 
prochain. Auiani dire que nous Tattendons impaticmmcni, 
surtout que nous vous rescrvons unc bonne surprise a son 
sujeL.. 

Une autre conversion du PC a l'Amiga, ce sera 688 
Attack Sub, qui nc devrail vraiment plus larder mainle- 
nant. Enfin, nous vous prescnlcrons lous les projels d'Elcc- 
tronic Arts ie mois prochain. 




vu d'ensemblc dc I'espace aerien. 

DIGITAL INTEGRATION 

Apres F16 Combai Pilot, voici 1c tout nouveau programme 
de cettc compagnie spccialisee dans les simulatcurs: Ad- 
vanced Tactical Fighter 2. Le jcu mele arcade el strate- 
gic, dans une simulation dont le controle est assez simple. 
L'avion que vous pilolcz clant ul tra per fee lion ne, les syste- 
mes d'ordinatcuis de bord cffecLueront unc mulliiudc de la- 
ches, rendam vos missions plus aisecs a accomplir, el vous 
permeitanl done dc vous conccntrcr davantage sur les com- 
bats. En effet, vous devrez affronicr des avions crmemis, 
mais aussi des tanks, des navires, ou encore des sous-ma- 
rins. Le jcu sortira couranl mai sur PC el ST, et fin mai 
sur Amiga. 



A L'AITAQUE ! 



TANK 



LE COMBAT 

AMORT 





UBI SOFT 
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WOlfPACK L**i\ :. 101H 



LE COMBAT 
NAVAL... 
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Atomix: des !c Ueuxieme niveau, ca sc complique. 




Lcavin' Terramis: attention au cul de sac! 





Leavin' Terramls: unc supcrhc presentation. 

GRANDSLAJft 

Deux nouvcaules de cette compagnie anglaisc nous sunt 
arrivecs le dernier jour du bouciagc. il s'agit d'Atomix, un 
jcu de reflexion dans 1c genre Taquin, oil il faul rcconsti- 
Luer en un temps limite" une molecule, dont les particules 
sont eparpillecs dans un lahyrinthe. L'auire jcu est un 
shoot'em'up dc Paulcur de Warp, el sc nommc Leavin' 
Terrain is. 

Lcs deux jcux sont prevus pour Amiga et ST, ct sortiront 
courant avril. 

GRMLIN 

Ultimate Golf, teste dans ce numcro sur Amiga, sort sur 
PC et ST en avril. C'cst en mai que soriironi Venus el Fe- 
deration Quest, deux jcux presents recemment en rubri- 
que previews. 

HI-TEC SOFTWARE 

Future Bike Simulator est une course dans laquelle vous 
chevauchez voire moto supcr-perfcclionncc a Iravers des 
villcs, des desert, des rapides et j'en passe. C'est prcvu 
pour Amiga et ST, d'ici un mois ou deux. 



MICRODEAL 

Goldrunner 3D, que i'on attendait pour Noiil, devrait 
maintcnanl sortir avant Pete. Tout ce que I'on en sail, c'est 
que le programmeur n'esL autre que celui de F29 Retalia- 
tory. Une bonne carte dc visile! 

MIRRORSOFT 

Lcs dernieres informations el tous lcs projets dc cette com- 
pagnie sont presentees en rubrique previews. Quelques 
projets sonl aussi en ruhrique cancans... 



Resolution 101: unc geslion 3D incroyable 

MILLENIUM 

Celle nouvcllc gamme de jeux, lanccc par Logolron, verra 
la sortie de Resolution 101 en mai. C'cst 1c nouvcau pro- 
gramme des auteurs d 'Archipelagos, ca comprend plus 
d'action que ce dernier, et c'cst parliculiercment rapide au 
niveau de la 3D! Un aulre sofl en 3D, Thunderstrike, ve- 
ritable Defender en trois dimensions, devrait en juin faire 
de Virus un mauvais jcu pour ce qui est de Panimation... 
et c'est peu dire! 




Midnight Resistance: une adaptation micro ires attendue. 

OCEAN 

Aiors que Lost Patrol s'apprctaii a sortir, il a etc subiie- 
ment report jusqu'a unc nouvclle date non annoncec, afin 
dc subir quelques modificalions visant a ameliorcr le jeu... 
Shadow Warriors sera, quant a lui, en boutique vers b 
fin avril, sur Amiga et ST. Secret Agent sera pour Amiga 
el ST, en mai, la nouvelle adaptation par Ocean d'un jeu 
Data East (Robocop, Dragon Ninja}. 




Shadow Warriors: unc adaptation micro d'enfer 



On sait, par conirc, les nouvcaux jeux d'arcade que la 
compagnie vient d'acquerir. II y a Midnight Resistance, 
dc Data East, dont la conversion sera effectuee par Special 
FX, les responsables des Incorrupttbles ! C'csi un jcu dans 
lc genre habituel des Data East (Robocop, Dragon Ninja), 
ou deux joueurs peuvent participer en meme temps! 
Du a un retard dans la sonic du film, les jcux bases sur 
Nightbreed ne sortiront que vers la fin de Fete, voire a la 
renlree. Plus de details d'ici la... 

Special Criminal Investigation, la suite de Chase HQ, est 
egalement entre les mains de la compagnie anglaise, mais 
n'attendez pas une sortie avant Noel 90! 
Narc, jeu d'arcade simple aux graphismes dcvasiateurs, 
scrait egalement en cours de realisation chez Ocean. Ca 
fait bcaucoup de jcu dc tir, mais enfin, qui s'en plaindra? 
Enfin, Robocop 2, base sur le film, sera egalement un des 
hits assures dc ce prochain Noel... 

PALACE 

Lc prochain jeu dc Palace devrait etrc un tennis donl le 

nom est encore inconnu. II sera realise par les autcurs de 

la version 8-bits dc Microprose Soccer, meme sur Amiga 

et ST! 

Voodoo Nightmare devrait arrivcr d'ici quelquc temps sur 

Amiga et ST. C'est un jeu d' arcade/a venture en 3D isome- 

triques. 

PSYGNOSIS 

Infestation, teste le mois dernier sur Amiga, arrive debut 
avril sur ST. Plus tfird dans le mois. nous aurons droit a 
Matrix Marauders sur Amiga et ST, deja prcscnlc plu- 
sieurs fois, mais surtoui a Anarchy, presente en rubrique 
previews. 

Stryx quant a lui sera en vente sur PC el ST courant mai. 




Starlord: on pourra y joucr jusqu'a 16! 

RAINBIRD 

Et void unc premiere image de Starlord, le prochain pro- 
gramme dc Mike Singleton, l'auteur dc ['excellent Midwin- 
ter. C'est un jeu dans lc genre d'Etitc, en plus grand, ct 
permettant a plusieurs joueurs de participer en meme temps 
(jusqu'a 16). La sortie devrait sc faire avant 1991, sur 
Amiga, PC et ST... 

SYSTEM 3 

Alors que Last Ninja 2, Tusker ct Myth ne devraienl 
plus trop tardcr pour Amiga et ST, c'est mainienant Ven- 
detta qui est annoncii pour bientot. Lc jcu devrait etrc 
ponible en juin pour Amiga et ST. Vous y joucz !e role 
d'un juslicier, dont lc but est dc rctrouver la fille kidnap- 
pc"e d'un ami a lui. Le jeu melange l'arcade/avenlure dans 
le genre de Last Ninja, et la course dc voiture, phase du- 
rant laquelle vous etes aux commandos d'une F40I 
Apres lout ca. System 3 iancera sa gamme dc jcux de 
sport, avec un tennis en juin, de la boxc en scpicmbre, ct 
du golf pour le debut de l'annee prochaine. 

US GOLD 

Heavy Metal a etc reports jusqu'a la fin mars pour Amiga 
el ST. Test complet le mois prochain! 
Italy 90 csi un jeu d' arcade/strategic, lc premier d'unc Ion- 
gue scrie de jeux basces sur la Coupe du Monde! 




World Cup Soccer 90: la solitude du goal... 

VIRGIN 

"World Cup Soccer 90 est encore un jcu de football profi- 
tant dc la prochaine Coupe du Monde. Virgin promci des 
graphismes fabuleux et unc animation exccllcntc, avec dc 
Taction comme on a en jamais vu. Lc jcu est prevu pour 
Amiga, PC et ST, el sorlira fin avril. 



COMPAGNIES 
FRANCAISES 



TITUS 

La version PC dc Wild Street, quant a ellc, sera dans les 
boutiques en mai. 

La prochaine grosse nouveaute, en dehors de la gamme 
Action Concept, presentee en previews, sera Crazy Cars 
3! C'est un jeu de voiture, et chez Titus, on nous promet 
la meme difference cntre le deux et le trois qu'entre le un 
et le deux. Attendez-vous a quelque chose dans le genre 
(mais de maniere lointaine), dc Chase HQ, mais se derou- 
lant la nuil. Plus de details le mois prochain. 

MICROIDS 

Toujours ricn en vu de leur cote! 

SILHARILS 

]ls travaillenl sur les softs presentes, de facon exhaustive, 

le mois dernier! 

LAHKHOR 

Apres avoir remercie le ciel et touche de nos propres 
mains les disquetles de Maupiti Island pour s'assurer de 
leur realite, on attend la version Amiga pour dans trois 
semaincs, un mois. 



UBI SOFT 

Nous vous presentons quelques uns de leurs nombreux 
projets en rubrique previews ! 

NEW DEAL 

Devinez... rien ce mois-ci! 

INFOGRAMES 

Tout vient a point a qui sail atlendre. Rendez-vous le mois 
prochain ! 

DELPHIHE 

Chez Delphine, ricn dc bien neuf au niveau des projets. 
L'enquete policiere, que nous vous avions presente il y a 
de cela plusieurs mois, se nomme mainienant Croisiere 
Pour Un Cadavre. Nous vous la presentons plus en detail 
en rubrique previews. 

Pour ce qui est de Secret Defense: Operation Stealth, 
nous vous presentons encore dc nouvclles scenes, et le test 
sera finalcment pour le prochain 









LORICIEL 

Enfin une societe sur laqucllc nous avons quelquc chose a 
dire, meme si ce n'est pas encore 1'extase. II s'agit de 
Panza Kick Boxing, un logicicl dc... boxe. Pour rccreer a 
la perfection les mouvements des boxeurs, les scenes ont 
cie filmees puis digitalisccs. Rcgaidez les photos, e'est 
superbe! Si ca bouge bien, et ca nous vous le dirons Ic 
mois prochain, ce logiciei dcvrail ctrc ires bien. 




"Nous avons tous la meme passion: la MICRO 

TITUS (plus de 50 personnes) install a Paris, Londres, Los Angeles et Tokyo, est un des editeuis ludiques !c plus dynamique ct le 
J;„i-; In tvclvrehe fondamc-ntalc sur In iouabilite et les techniques do dev.'ku'p.'im.-iil perfomiantes. 

TITUS a produit des jeux pour: FM/Towns, CDI, Sega, Amiga, ST/STE, PC, Mac, Amstrad, Spectrum, C64/128, MSX, Thomson... 
I! it ■■ «-.r !.- :-..-..i = .r . \- 1 ■■ i : ii ■ .! prodLiir.? di< j.?u\ ?..■■■■:.; ■:!'..■;.■:■ S ■;■■..■! 

TITAN est le premier jcu au mondc realise sur les CDI (les premiers CDI scront disponibles mi 1991) et le premier jcu occidental s 

'■!■■: .■■:;:■ :':■:.-,-:-■ :-:.;:-■ ■■. r.-a!:OTi do ": II Ub r ■-.:!:■ -r.i ,. ■ ..:■■:-■ pi\.-.;.;M;rimeurs S_bits (6502 ou ZSQ) ct 16 bits 



S, O et des graphics qui 
realiscr ensemble les ptochains hits. 
Les CV et disquettes sont a adresser au: 



■oudraient transformer leur passion un profession. L'ne cxcellc-nte equips vous attend pour 

Service recrutement, TITUS 

28 ter avenue de Versailles, 93220 Gagny 

Tel: 43.32.10.92. 
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Exclusif : PC Ditto II 
DynaCADD 
ZZ-Volume 



Initiations : GIA, 
6S000, Omikron 

AMIGA 

Deluxe Video III 

Mastersound 

Animation : 

un jeu d'eniant ! 

Connecter 

un disque dur 

TECHNOLOGIES 
AVANCEES 

Special UNIX 
Motorola : 
Stations X 
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BELGIQUE : 190 IB CANADA : 6.95 $C SUISSE : 7.50 FS 



FIRE & FORGET II 



Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: Juin 

Ce mois-ci, nous sommes en mesure de vous en dire plus sur Fire & Forgci II, ayant vu 
la version Sega 8 bits. Cetle demiere est reellement superbe avec un scrolling differentiel 
hyper-rapide. Au niveau des options, on en sail egalement un peu plus. 
Comme annonce" dans le dernier numero, la voiture a la possibilite de voler. Pour cela, 
elle doil aueindre une certaine vitesse et brulera non plus de 1'essence mais du kerosene. 
Pour se ravitailler en carburant, des bidons sonE presents a differents endroits de la route. 
II existe d'autres obstacles comme des barrieres ou des mines. Ces derniercs sont de deux 
types : les premieres, en explosant, vous interdisent toule une moitie de la route alors que 
les secondes se trouvcnt au dessus de la route, vous empechant de voler. 
En ce qui concerne la realisation sur 16 bits, les program meurs nous ont assure qu'elle 
serait aussi bien reussie sinon mieux. On ne demande qn'a les croire! En tout cas, graphi- 
quement (version Amiga) c'est superbe, regardez les photos' 
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HIT PARADE 
Tous Ordinateurs 

1 Ijj 

F2° RETAUATOR NEW 


RAINBOW ISLAND 

Ctaan [A™r ra d, ST, Attigo} 


1 


' BLAK TIGER 

| J5 Gold |Am«rad,ST, Amiga) 


2 


i 1VANHOE 

| CW (ST, Amiga] 


NEW 


M DRAGON'S BREATH 


NEW 


■' .ESVOfAGEUJSCUlE.ViFS 
| Define Grimmiqiw J5T, Anigol 


10 


' OCEAN BEACH VOLLEY 

Ou>°n (Am S ™d, 57, Amigc) 


6 


; - OPERATION THUNDERBOLT 
| Omm (Amslrad, ST, Amiga) 


4 


■ INDIANA JONES [Avenl.l 

| US Gold [ST, PC, Amiga) 


11 


• CHASE H.Q. 

| OtMn (Amslrad, ST, Amiga] 


5 


INFESTATION 

P^grmii [ST, Amiga] 


NEW 


SHOOT'EM UP CONST. KIT 
| Palac (ST, Amiga] 


15 


GHOULS'N GHOSTS 
LIS Gold (AmiBod, ST, Amiga) 


5 


; CABAL 

Orson [Amslrad, ST, Amiga] 


8 


L _-; LES INCORRUPTIBLE5 

Oaar, jAmsliod, ST, Amiga) 


6 



SHADOW WARRIOR 



HEAVY METAL 



93.42.57.12 

.uis PARIS 16.93.42.57.12 

MINITEL : 

3615 MICROMANIA 



MAGASINS MICROMANIA 

A PARIS 

ET DANS LA REGION PARISIENNE 

FORUM DES HALLES 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmann 
E space foisirs sous-sal 

75008 Paris 

Metro Havre-Caurrrartin 

Tel. 42.82.58.36 



SPECIAL MIRRORSOFT 



ectrum 
HoioByte 




L'annee derniere, 
Mirrorsoft conviait de 
nombreux journalistes de la 
presse Internationale pour 
devoiler ses nombreux projets. 
Souvenez-vous, c'6tait en mars 
! l'annee derniere, et nous vous 
pretentions pour la premiere fois 
j des softs comme Xenon 2 
Bloodwych. Devant le succes de c 
operation, Mirrorsoft nous conviait 
cette ann£e a Nice, pour la meme 
chose. Cette annee, il y avait plus de 
produits, et surtout, plus de hits en puis- 
sance... N'oubliez pas que Mirrorsoft pos- 
sede les labels Imageworks, PSS, FTL, 
Spectrum Holobyte et Cinemaware ! Voila des 
exclusivit.es comme on les aime a Generation 



"Divers projets ne sont pas encore presentables, 

voici ce qu" il faut attendre. 
Chez Imageworks, un jeu d 'arcade nomine Up & 
Away permet a deux joueurs de s'affronter. Les 
joueurs jouent le role de Martiens, a la recherche 
d'eau sur Terre. Celui qui ramenera sur Mars l'eau 
necessaire a la survie de ses habitants, deviendra roi de 
la plane te. Mirrorsoft possede les droits du livre Red 
Phoenix, du meme auteur que Red Storm Rising. 
Attendons-nous done a un jeu melant simulation et strate- 
gic. Enfin, l'auteur de Waterloo et Austerlitz travaille sur un 
nouveau wargame, avec un nouveau systeme de jeu I 
Chez PSS, e'est Conflict Europe 2 qui est en cours de developpe- 
ment. Nous espe>ons pouvoir vous presenter des choses tres bien- 
tfit 

Chez FTL, Dungeon Master arrive sur PC. II est aussi beau que sur 
ST, et possede les niemes sons que F Amiga, si Ton possede une inter- 
face sonore. A noter qu'une version limitee sera vendue avec ("interface 
en question. D'autre part, chez FTL, Us travaillent en ce mom 
utilitaire, qui leur permettra de faire des jeux dans le genre de Dungeon 
Master, mais beaucoup plus rapidement. L'autre projet, est aussi un jeu 
dans le genre de Dungeon Master, mais se deroulant dans l'espace, avec un 
scenario de science-fiction. Inutile de s'enerver, il y a peu de chance pour que 
ca arrive avant 1991. 

Chez Spectrum Holobyte, les versions Amiga et ST de Vette! et Tank sont 
maintenant prevues pour octobre. lis ont du retard, mais ils promettent que ce 
sera fabuleux... Enfin, ils preparent, sur PC dans un premier temps, une simula- 
tion d'helicopt&re, et une nouvelle simulation avec deux autres a vions ! 
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ATARI ST - AMIGA 
Venez decouvnr 
les toutes dermeres\ 
nouveaules 
F 29, Ivanhoe, 
Dragon's Breath, 
Black Tiger... 



AMSTRAD CPC .„«&*> 

LEMKROCLUB fJ<>U 

2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE 
POUR 99 F SEULEMENT 

Les meilleurs litres jamais developpes sur Amstrad CPC 



ISSNCUVEAL 
SONTD'ABORD 
DANS LES MAGASINS 
MICROMANIA ! 

r Pour Paques, des super promotions 
\dans tous les mogasim iMicromaw^ 



MICROMANIA 

au FORUM DES HALLES 

LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
[ specialise en logiciels de jeux. 
° 135 M 2 DE JEUX pour AMSTRAD, 
; ATARI ST, AMIGA, SEGA _-«rffrt 

PC Compatibles, Thomson... r^T^Yl-jJ 
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reediles dans une collection exceptionnelle. 

Arkanoid 1 + Arkanoid 2 

Gauntlet 1 + Gauntlet 2 

Out Run + Road Blaster 

Enduro Racer 4- Super Hang On 

International Karate + + Yie Ar Kung Fu 



N° 6 Grysor 

N" 7 California Games 

N° S Street Fighter 

N° 9 Platoon 

N° 10 Crazy Cars 

N° 11 Bubble Bobbie 

N° 12 Ace of Aces 

N" 13 Renegade 

N' 14 Top Gun 

N° 15 Rolling Thunder 

N° 16 Daley Thompson 

N° 17 Matchday 2 (foot) 

N° 18 Wonderboy 

H° 19 Quartet 

N° 20 Hypersports 

LES POINT5 MICROCLUB : Vou: 

les des jeux. En les collectionnant, vans paurrez obtenir 

tuitement les cadeaux exdusifs du MICROCLUB. 



+ Green Beret 

+ Winter Games 

+ Tiger Road 

+ Predator 

+ Supersprint 

+ Flying Shark 

+ Infiltrator 

+ Target Renegade 

+ Slap. Fight 

+ Rygar 

+ Super Test 

+ Basket Master 

+ Wizzball 

+ Rampage 

+ Track'n Field 



!©*?£! 



FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale 
Niveau - 2 
, Metro et RER Les Holies 
Tel 45.08.15.78 

PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Metro Havre-Caumartin 
Tel. 42.82.58.36 

CENTRE COMMERCIAL 
VEL1ZY 2 

PRINTEMPS VELIZY 

Niveau 1, Rayon Musique-Micro 

Tel. 34 65 32 91 

Le plus grand choix de logiciels 

sur le sud-ouest parisien 

+ de 2500 jeux en stock 

PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes - 4° Etage 
75020 PARIS 
Metro RER Notion 
Tel. 43 71 12 41 



CENTRE COMMERCIAL 
VALENTINE 

MAGASIN PRINTEMPS 
13011 Marseille 
Tel. 91.44.00.66 



00&Z& 



GARANTIE TOTALE 1 AN ! 

Chez MICROMANIA les logiciels sonl garantis 1 



)l ne foncfionne pas 
oris immediatemenf 

n iogiciel neuf 



LES PREVIEWS 



RETOUR VERS LE FUTUR 2 



IMAGEWORKS 
Systeme: Amiga / ST / PC 
Sortie prevue : juin 

C'cst la premiere fois que Mirrorsoft s'atlaque a la conver- 
sion d'un film, et a en voir les premieres images, ca ne 
s'annonce pas mal du tout! Le scenario du film offre la 
possibility d'en faire un jeu excellent. Marty, apres fitre 
revenu dans le present, part dans le futur, pour influencer 
la vie de ses entants. La, il trouve un almanach donnant les 
requitals sportifs des anne"es pass^es, et pense imme'diate- 



raent a le ramener au present, pour gagner une fortune. 
Alors que Doc Ten empeche, Bif, son ennemi d'antan, 
n'hfisile pas a voler la "De Lorean" servant de machine a 
voyager dans le temps, pour se remcttre I'almanach a 
lui-meme, en 1955, et ainsi changer sa destine. Marty devra 
alors voyager a travcrs plusieurs 6poques pour s'opposer a 
Biff. 

Le jeu reprendra toute ] 'action du film, avec des images du 
film, des animations du Sim, et divers jeux d'arcade, dont 
un a scrolling en diagonale. A noter que Mirrorsoft dispose 
egalement des droits de Retour vers le futur 3, qui devrait 
sortir cette annee en France, et se deroule a 1'epoque du 
Far West. 




l AMIGA 









COMPILATIONS 

SIMULATIONS HITS 249F 

+MACI! 3 

EUROPEAN DREAMS 259F 

-TEEN AGF.QUEEN-B1LLARD SIM. 

-ACTION SERVICE+BOBO 

PC HITS N°2 225F 

-GREEN BERET+GRYSOR 

- A R K A NOI D+ W I ZZB A L L 

NOUVEAUTES 
(d paraitre) 

A NE PAS 
MANQUER 

BATMAN CAPED CRUSADER 199F 

BLADE WARRIOR 249F 

DRAKKHEN 339F 

EAGLE'S RIDER 249F 

E-MOTION 249F 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 299F 

M1 TANK (MiHRORSOFT) 349F 

PINBALL MAGIC 199F 

SHINOBI 249F 

VOYAGER 199F 

AUTRES 
NOUVEAUTES 

A-I8TANK KILLER 399$ 

BATTLE OF BRITAIN 299F 

COLORADO 269F 

CYTIEKBALL 249F 

DARK CENTURY 2I.9F 

DAVID WOLF 399F 

DUNGEON MASTER 399F 

FATALGRAVITY N.C. 

GUNBOAT 299F 

HARRIl'ANA 249F 

HIGHWAY PATROL 2 249F 

HOUND OF SHADOW 249F 

INTERPHASE 30 249F 

KHALAAN 299F 

KL.AX 2491? 

I.HX ATTACK CHOPEK 2.WF 

LOAD RUNNER 199F 

LORDS OF RISING SUN 249F 

LOW BLOW 249E 

MADDEN FOOTBALL 249F 

MIDWINTER 349F 

P47 249F 

PINBALI.S SIMULATOR N.C. 

PIPF.MANIA 269F 

PLAYER MANAGER 2(i9E 



SIM CITY 
SKI OR DIE 
SPACE ROGUE 
ULTIMATE GOLF 
WOLF PACK 
WILD STREETS 



HIT PARADE 

AFTERBURNER 

BLOOD MONEY 

BOMBER 

BUDOKAN 

DOUBLE DRAGON 2 

FULL METAL PLANET 

GHOSTBUSTERS 2 

HARD DRIVIN' 

INDIANA JONES (AVENTURE) 

INDY 500 

M1 TANK PLATOON 

POPULOUS 

POPULOUS DATA DISC 

STARFLIGHT 2 

STUNTCAR 

XENON 2 

BARBARIAN" 2 



23S'- 
2J9F 
349F 
249F 

249F 



299F 



249F 



CONFLICT EUROPE 
CHICAGO 9G 249F 

CORVETTE 299F 

DE LUXE PAINT 2 ENHANCED 
FRAMCAIS 985 F 

DE LUXE STRIP POKER I99F 

DEATH TRACK 299E 

DIE HARD 299F 

I95F 



DRAGON "S LAIR 
FI9 STEALTH FIGHT. 
HARPOON 

HIGHWAY PATROL 2 
INDIANA JONES [ARCADE) 
LEISURE SUIT LARRY 3 
MECH WARRIOR 
NORTH AND SOUTH 
OUTRUN 
PARIS/DAKAR 90 
RICK DANGEROUS 



499F 



+GEMINI WING 



+BATMANT[[ECAri'DC , RLSAD[;?.' 

LES VAINQUEURS 299F 

+FORGOTTEN WORLDS 
+THUNDERBLADE+T1GER ROAD 
+-LAST DUEL+SLASTEROIDS 

LESGEN'D'OR 249F 

+BIO CHALLENGE+R TYPE 
+VOYAGER+1NTERNAT. KARATE + 

LES JUSTICIERS 249F 

+DRAGON NINJA 
+ROBOCOP 



NOUVEAUTES 
(d paraitre) 

A NE PAS 
MANQUER 



BUDOKAN 

COMBO RACER 

CRACKDOWN 

E-MOTION 

HEAVY METAL 

IVANHOE 

MATRIX MARAUDERS 

MAUPITI ISLAND 

NINJA SPIRIT 

SECRET AGENT 

SECRET DEFENSE: 

OPERATION STEALTH 

SHADOW WARRIORS 

TOYOTTES 



249F 
249F 
249F 
249F 



299F 
249F 
229F 



AUTRES 
NOUVEAUTES 

HARR1CANA 249F 

HOT ROD 249F 

IMMPOSAMOLE IMF 

JACK NiCKLAUSGOLF 249F 

JUMPING JACKSON 229F 

KHALAAN Z99F 

KID GLOVES 249F 

KILLING GAVIH SHOW 249F 

KING ARTHUR 249F 

KNIGH I S OK CRYSTALUON 299F 

KLAX IWF 

LOST PATROL 249F 

PIPEMANIA 269F 

PIRATES 279F 

PI.AYKR MANAGER 2&9F 

PQLICEQUEST2 249F 

POWERBOAT 249F 

SCRAMBBLE SPIRITS 249F 

SIM CITY TERRAIN EDIT. NC 

SKATE OR DIE 249F 

SK1DZ IWF 

SONIC BOOM 249F 

SPACE ROGUE 249F 

THE THIRD COURIER 249F 

LOW PR OF BABEL 279F 

TOYOTTES 229F 

ULTIMATE GOLF 249F 

HIT PARADE 

BLACK TIGER 249F 1 

CABAL 245F 

CHASE HO 249F I 

DRAGON'S BREATH 299F 

F29 249F I 

INFESTATION 249F I 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 

- LA MENACE - 299F 

NINJA WARRIORS 199F 

OCEAN BEACH VOLLEY 249F 

RAINBOW ISLAND 249F 

SUPER CARS 199F 

TENNIS CUP 249F 



PC 



> 



^ENU5 


199F 


BEAST! SHADOW OF) 


349F 


AUTRES 




299F 


NOUVEAUTES 


DELUXE PAINT 3 
DELUXE VIDEO 3 


749F 
7S5F 


(.SN ATTACK SUB 


249F 






ANT.4GO 


IWF 


DOUBLE DRAGON 2 


199F 


BATTLE OF BRITAIN 




DUNGEON MASTKRIKXT.) 


225F 


BLOCK OUT 


249F 


E.S.S. (HERMES) 


285F 


COSMOS 




FALCON 


295F 


CYBERBALL 


199F 


FALCON MISSION DISK I 








FULL METAL PLANET 


249F 


DRAGON FLIGHT 




GREAT COURTS! PRO T.) 


249F 


DYNAMIC DEBUGGER 


249 F 


GHOULS P N GHOSTS 


249F 


EAGLE'S RIDER 


249F 






ESCAPE FROM SINGES... 


499F 


HIGH WAY PATROL 2 


249F 


FATAL GRAVITY 


N.C. 


INDIANA JONES(AVENT.) 


249F 


GHOST AND CiOBBLINS 


245F 


IT CAME FROM DESERT 






249F 


KICK OFF 








LES INCORRUPTIBLES 


249 F 


ICROMANIA 




LORDS OF RISING SUN 


299F 






NORTH AND SOUTH 






OPERAT. THUNDERBOLT 


249F 






P47 


249F 


AMIGA 




PARIS DAKAR 90 
PINBALL MAGIC 
POPULOUS 


I99F 






POPULOUS! DATA DISK) 


99F 






ROCK STAR (J WAN.) 


295 F 






SCRABBLE 








SHOOT "EM UP CONT. 


225F 






SIM CITY 








SPACE HARRIER 2 


249F 






TURBO OUTRUN 


249F 






TV SPORT BASKETBALL 








WAR HEAD 


249F 






XENON2MEGABLAST 


249F 


woKui loumxiii- 




X-OUT 


249F 




COMPILATION 1 
249 F 

+ SILKWORM 

+ DOUBLE DRAGON 

+ XENON 

> GEMINI WING 



LES GEN' D'OR 
249 F 

;- BIO CHALLENGE 

+ R TYPE 

+ VOYAGER 

h INTERNATIONAL KARATE + 



LES JUSTICIERS 
249 F 

■ DRAGON N1NJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 



PREMIER 

COLLECTION 3 

299 F 

+ CYBERNOID 2 

+ ARCHIPELAGOS 

+ QUADRAUEN 

+ BATTLESHIP 



MAGNUM 4 
249 F 

+ OPERATION WOLF 

+ AFTER BURNER 

r DOUBLE DRAGON 

t BATMAN CAPED CRUSADER I 



LESVAINQUEURS 
299 r 

+ FORGOTTEN WORLDS 

+ THUNDERBLADE 

+ TIGER ROAD + LAST DUEL I 

+ BLASTEROIDS 

COLLECT. PLATINUM 2 

I249F 
+ IKARl WARRIORS 
+ BUGGY BOY 
+ SPACEHARR1ER 
+ BATTLESHIPS + BOMBJACK ; 
+ LIVE AND LET DIE 
+ THUNDERCATS 
+ BEYOND ICE 

1 AN 

-gp- 

3SS& 



COMPILATIONS (suite) 



COMMANDO 269F 

+Skrull+ Action Service 

+Wamed+Warlock's Quest 

GREMLIN ACTION ST 299F 

+Cvbemoid 

■s-Motor Massacre 

+Technocop 

+Artura 

+Deflector 

AMERICAN DREAMS 259F 

■ ... . ' ■ ■ :■: ,,■■■■■ ■ 

4-Ope ration Neptune 

STARWARS TRILOGY 249F 

+La Guerre des Etoiles 
+L' Empire Contre-Attaque 
+Le Reiour du JEDI 



+SPHHDSALL 

-ROCKET RANGER 

LES BEST DE US GOLD 299F 

+Out Run +1943 

+Strcet Fighter +Gauntlet 2 

i «• 249F 

+944 Turbo Cup + Space Rat -:: 
+Mach 3 
EUROPEAN DREAMS 259F 

— BjlUiro 
Simulator. 

+Action Service + Bobo 
SUPER QUINTET 259F 

■!-!,cs P:i';sam.'rsdi: Vent 1 et2 
+Bubble Ghost+Bivouac 
h-Warlock's Quest 



A NE PAS 
MANQUER 



CABAL 


199F 


COMBO RACER 


199F 


CRACK DOWN 


199F 


DRAGON'S BREATH 


299F 


E-MOTION 


199F 


F29 


249F 


HEAVY METAL 


199F 


IMMPO5AM0LE 


*98F 


IVANHOE 


249F 


HAUPiTl fSUND 


2B9F 


MIDWINTER 


299F 


NINJA SPIRIT 


249F 


PINBALL MAGIC 


199F 


SECRET AGENT 


199F 


SECRET DEFENSE : 




OPERATION STEALTH 


299F 


SHADOW WARRIORS 


199F 


VENUS 


199F 



IExemple... 
Action Fighter JSfrT 99 
. Astaroth JMTf 99 

Battlechess JtAPF 149 

■ Bloodwych ^2ASrT 149 

t Cosile Wcrrior ^JSPTW 
[ Doy of the Viper JATf U9 
DejaVu2 Jl&r 99 

Dragon Spirit .^IWf* 99 
Fighting Soccer JJ»f 99 
Hard Drivin \$9-T 99 

I Hiltstar JfiW\49 

' Hound of ShodowJ»-r 149 
Hyper Force J#Tf 99 

Last Duel jarf 99 

Mystery of Mummy J4M r 99 
Necron JW< 99 

Passing Shot JfifhT 99 

Powerdrift J/frf 99 

Quartz 2&W 99 

Rainbow Warriors JA9T 99 
Savage JJ»< 49 

Sleeping Gods Lie -1 3WT~' 99 
Starblaze JM< 99 

Vindicators JWT" 99 



AUTRES 
NOUVEAUTES 

A NT AGO H>9F 

BATTLE OF BRITAIN 249F 

BLADE WARRIOR 249F 

BLOCK OliT 249F 

BLUE ANGEL 24SF 

COLORADO 249F 

COSMOS 249F 

CYBERBALL 19!>F 

DKAUON FLIGHT 249F 

DRIVIN FORCE 2S9F 

FATAL GRAVITY N.C. 

GHOST ANiKiUijlii.IN;; -'<-r 

GRAVITY 249F 

HARRICANA 249F 

HEROES QUEST 349F 
HOTROD 



PROMOTIONS 
ATARI ST 



[■;m 



k SO"-, 



KID CLOVES 

KILL! NO GAMK SHOW 

KLAX 

LOAD RUNNER 

LOST PATROL 

HLNBAIXS SIMULATOR 

PIPE MANIA 

POWERBOAT 

ROCK'N ROLL 

sci<\\iiiB[.r;sp!RiiS 

SKATE OR D!H 
SKIDZ 
SONIC BOOM 



STRYX 

THE THIRD COURIER 

TOYOTTES 

ULTIMATE GOLF 

VROOM 

WARHEAD 



S3§3 







AGCESSOIRES 


ST 




10DISQ3 1/2DF.DD. 


1I9F 


Uo-jhic praKinjiiHCLii' ite 




Marwtte ei souris 


7.1F 


AdL-T-'iiili-LiE- ST Joi^iirs 


59F 


Miink'.i; SF'cbil KING 


109F 


MariL-nc US GOLD 


I09F 


Manetts PRO SOCIO 


129F ■ 


CHb.;:.TAH MACH1 


129F : 


CHEETAH 125+ 


S5F 







* SOMrD'ABOR 
[Mir-ROMflNlft? MZMiaOMNI 




HIT PARADE | 


BLACK TIGER 


199F 


CHAOS STRIKES BACK 


225F 


(SUITE DUNGEON MASTER) 




EAGLE'S RIDER 


249F 


INDIANA JONES(AVENT.] 


249F 


LES VOVAGEURS DU TEMPS 




• LA MENACE- 


249F 


NINJA WARRIORS 


199F 


OCEAN BEACH VOLLEY 


199F 


OPERATION THUNDERBOLT 


199F 


RAINBOW ISLAND 


199F 


SEUCK 


239F 


SHERMAN M4 


249F 


SIM CITY 


239F 


SUPER CARS 


199F 


TENNIS CUP 


24SF 



lACKNJf KLAHSOt 

■ 
Kit KOFI EXTRA:! 

■ 



iGO '» 
CONFLICT EUROPE 
CRAZY SHOTlPILASERl 
DE LUXE STRIP POKER 
DOl BLE DRAGON 2 
DRAKKHEN 
DUNGEON MASTER 
DUNGEON MASTER EDIT. 
ES.S .(HERMES | 

FALCON MISSION' DISK 1 
FERRARI FORMULA 1 
R'l.l. METAL PLANET 
GAZZA 

GH OS TB U5TERS 2 
GHOULS'N GHOSTS 
GREAT COURTS 
(PRO TENNIS COURT) 
HARD DRIVIN" 
HOUND OF SHADOW 
HYGHWAY PATROL2 
INDIANA JONES : (ARCADEl 
INFESTATION 



SUINOBI 

■■ I ■■ 
SPACE HARRIER 2 
STUNTCAR 

SUPER WONDERBOY 
TANK ATTACK. 
TARGHAN 
THESTftiDEB 
TI.MI-'. SCANNER 
TOWER Of- BABEL 
TURBO OUT RUN 
TV SPORT FOOTBALL 
VIGILANTE 
WATERLOO 



WILD 

XENON 2 MEGABLAST 2J0I 

X-OUT 199! 

ZAC MAC CRACKED 2491 

MieROM% W 
PES 0010, 



JEUX POUR CONSOLE SEGA 


CONSOLE SECA 


749F 


COM KOI. STICK SEGA 


139F 


CONSOLE SEGA 


1049F 


Rvl'llll [RESEGA 


IMF 


* LE PISTOLET 




MANETTE SPECIALS 


M5F 


PISTOLET SEGA 


3S9F 


(SPEED KING1 




+ 3 JEUX 




LUNETTES 3D 


309F 


PISTOLET SEGA 


269F 










AFTER BURNER 


325F 






ALIEN SYNDROME 


295E 


NOUVEAUTES 


ALEX KID/LOST STAR 
ALEX K1DDH.T.V. 


295F 
295F 


BASKETBALL NIGHTMARE WSJ* 


A 1.1 ■.S 1 III POWER STRIKE 


255F 


CALIFORNIA GAMES 


295F 


AMERICAN BASEBALL 




CAPTAIN SILVER 


295F 


BLACK BELT 


2B5F 


CASINO GAMES 


29SF 


BOMBER RAID 




CLOUD MASTER 


295F 


CHOPLIf-TER 


28SF 


CYBORG HUNTER 


2S5F 


FANTASY ZONE 2 


295F 


CAPTAIN SILVER 


29SF 


GALAXY FORCE 


3ZSF 


DEAD ANGLE 


2KF 


GOLVELLIUS 


32SF 


GOLDEN AXE 


325F 


GREAT BASKETBALL 


2S5F 


SCRAMBLE SPIRITS 


295F 


KENSEIDEN 




SPELL CASTES 


325F 


LORD OF THE S WORLD 


32SF 






MONOPOLY 


295F 


HIT PARADE 




OUT RUN 
OUTRUN 3D 


325F 
3I5F 


ALTERED BEAST 


32SF 


PHANTASY STAR 




DOUBLE DRAGON 


325F 


RAMB0 3 


325F 


DYNAMITE DUX 


325F 


RAMPAGE 


295 F 


GHOSTBUSTERS 


295F 






RASTAN SAGA 


295F 


MflMiriNGGAME 


285F 


RTYPE 


325F 


SPACE HARRIER 


295F 


SHINOBI 


325F 


TIME SOLDIERS 


29SF 


TENNIS ACE 


325F 


WANTED 


2B5F 


THUNDERBLADE 


295F 


WONDERBOY 




VIGILANTE 


32SF 


\V(j\l>KRBOYM-L- 


295F 


WON D ER BOY 3 


325F 


WORLD SOCCER 


285F 


Y'S 


395F 


ZAXXON 3D 


3!SF 






ZILLION 2 


2R5F 


PRIX EXCEPTION 




ENDURO RACER 


99F 


SUCRE"! COMMAND 


99F 


FANTASY ZONE 1 


99F 


SUPER TENNIS 


99F 


GLOBAL defense 


99F 


TEDDY BOY 




NTNJA 




TRAN SB OT 


99F 


RESCUE MISSION 


99F 


WORLD GRAND PRIX 


99F 




LBS CLASSIOUBS MICROMANIA 




ATARI ST: 


99 f 










Hires publics pour voire ordinoteur, 


reediles 6 des pnx c/ubi- 






ARCTIFOX 


FUSION 


SOLOMON'S KEY 




BARBARIAN 


GAUNTLET 


STREET FIGHTER 




BARD'S TALE 1 


MARBLEMADNESS MUSIC CONSTRUCTION SET j 


BIONTC COMMANDO 


OUT RUN 
SKYFOX 2 


LEADERBOARD 





Voire ieu chez vous dons 48 h' en felephenant au 93.42.57.12. / KOUVEAU - Livraison garantiepar Colissimo 

- F™ It jour mime de to reception de h comma^e^o^paqv&pos'ejrget^ (ATTENTION^JepmsfaHljompOser te I6.93.42J7J3} 

BON de"COMMANDE~EXPRESS a envoyer a MICROMANIA - B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF 



JG&Hi« TITRES 


PRIX 


I 
















Participation aux frois de port el d'emballage 


+ 18 F 


Precisez cassette G Disk C Total a payer = 


F 



NOM . 
ADRESSE .. 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 



D T.Shirt PLAT AGAIN 

_ M. L. XL (.„W« .aire ud 

□ T.Shirt HIGH SCORE 

M.L. XL. (».™™t .obtain 
[ ! Montre MICROMANIA 



. AMSTRAD 6128 . SEGA C6J . PC 1512 ATARI-ST . AMIGA 



■i |f.n:..,|-.-i;f; I 



us pneviiws 







I Lc combat est un jeu d'arcade. 




Chieftain of the 
Dunedoin of the North 
arid irue heir io fhe 
ftirone of Gondor. 

fls leader of the 
Fellowship, he chose to 
pursue the ores in order 
to rescue the hobbifs, 
Merry and Pippin. 



Araqorn 



Aragorn, leader d- I'equipe. 





Shfer of Comer, 
niece of King Theoden. 

Though beautiful, 
£owyn is a capable 
warrior oad an effecfii 




Admirez les graphemes en P< 

IMAGEWORKS 

Systeme: PC / Amiga / ST 
Sorlic prevue: juin 



Void um nouveau jeu base" sur Le Seigneur des anneaux de 
J.R.R. Tolkien. Cette fois-ci, nous avons droit a un jeu uni- 
quement base sur le tome intitule" "Les Deux Tours". 
Riders OE Rohan est un wargame, qui melange des ele- 
ments d'action avec de la strategic 

La strategie consistera a rallier differents peuples et a 
deplacer vos 3101663, alors que les jeux d'arcade varieront 
entre les duels a l'epec, la defense de chateau, et j'f 
passe... On y retrouvera les fameux personnage, tels que 
Gandalf ou encore Saruman, dans des pages graphiques 
superbes, qui respecteront les descriptions des livres. Enfin, 
les fans de Totkien seront heureux d'apprendre que cela 
n'est qu'un produit, parmi une se"rie de jeux qui seront 
basSs sur Le Seigneur des anneaux. 




GAGNEZ UN 

SEJOUR A 

NEW- YORK! 

COMCOURS ROCKSTAR (page.99) 



J_J 



;l> 




Des graphemes bien meilleurs que Carrier Command... 
pour un jeu encore plus prenant! 



IMAGEWORKS " 

Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: Rentree 90 

prouesses J matKe 3D S' f™' >""" Se 

■^/^r^feS ssa? ski ™r h 

ASXtroSS Se% S ' a r, nd , re a ? "" DM » -* 




LES PREVIEWS 




IMAGEWORKS 

Systeme : Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: Rentree 90 



Mirrorsoft, decid&nent, re"cupere les meilleures gquipes de 
programmeurs. Apres les Bitmap Brothers et Realtime, 
voici qu'ils viennenl d'obtenir Vektor Graphics, l'equipc 
responsabte de Bomber. Elle r&lisera Killing Cloud, un jeu 
d'action et d'aventure se d6roulant dans un monde tutu- 
riste. 

Killing Cloud se deroule au XXIe siecle, alors que San 
Francisco s'apprSte a vivre les plus difficiles moments 
qu'elle ait connu. La ville est en effet sous la menace d'un 
nuage- toxique qui a deja decime la moitie de la population. 
Vous jouez le role d'un membre de la police de San 
Francisco, et votre but est de re"soudre l'enigmc que repr£- 
sente ce nuage. Comment est-il arrive" jusque-la? Qui 1'a 
cree? Pcut-on sauver d'eventuels survtvants? 
Vous dScouvrirez vite que la-dessous, se cache un reseau 
criminel organist, plein de gens sans scrupules. Votre 
premiere mission consistera a retrouver le leader d'un 
groupe nommd Black Angel... mais n'oubliez pas que la 
veritable menace vient du ciel. 

Killing Cloud devrait ctre un jeu d'action dans le genre de 
David Wolf, e'est-a-dire un jeu ou les phases d'action sont 
en 3D. L'equipe de Vektor Graphics promet d'utiliser les 
technologies avancees dfiveloppees, pour les simulations dc 
vol ou de conduite, ai'in de faire un jeu d'action inoublia- 
ble. Espfirons qu'ils y arriveront ! 




s donoe'votre nouveUe mission... 
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L'£cran d'optloi 



ECOUVREZ LE PREMIER JEU "NEW AGE" 
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CADA 




BITMAP BROTHERS 
Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: juin 

Cadaver, nous vous ravens deja pr^sente, mais etant donne 
son evolution ires rapide, nous pouvons d£ja vous en dire 
plus. 

Dans Cadaver, vous dirigez un nain dans un monde en 3D 
isoihetriques. Voire but est de retrouver un assassin, qui 
s'esi refwgie dans un chateau. Vous allez done devoir 
explorer le chateau, ce qui risque de ne pas fitrc evident, 
puisque celui-ci est reellement immense (il y aura dans les 
500 pieces!) Le chateau a cinq niveaux, mais 1'assassin 
aura toujoufs.de Pavarice sur vous. Vous trouve'rez des 
indices sur lui, mais ii ne sera possible de comprendre le 
scenario que quelques minutes avant la fin du jeu... 
Entre-temps, le joueur devra accomplir diverses missions 
de maniere a progresser. Votre nain a meme la possibiHte 
de lancer des sorts, mais pourra egalement utiliser ies 
potions magiques qu'il trouvera tout au long de saquete. 11 
pourra egalement trouyer des armes ou armures plus puis- 
santcs, ce qui lui permettra d'etre plus resistant ei plus 
dangereux. Cdte pieges, il y aura des irappes, des passages 
secrets, des teleporteurs ! 

Chaque niveau possede une ambiance graphique differente. 
Le jeu est graphique merit etonnant, avee des animations 
particulierement soignees. 

Si le jeu possede des phases d'arcade (pour les combats) et 
qu'il se joue entierement au J03 /.galement un 

jeu d'aventure. Vous devrez ramasser des objets, les utili- 
ser au bon endroit, resoudre des enigmes, etc. Comme dans 
Crafton & Xunk, il faudra s'aider parfbis du mobilier Vous 
entourani, pour atteindre un objet haul perche. 
Bref, Cadaver s'annonce vraiment fitre l'evenement des six 
premiers mo is de 1990, et 1'on peut faire ..con-fiance au 
Brothers pour en faire un jeu fabuleux! 
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1 BROTHERS 

ji. I PC / ST 
•orlie prevue: septcmbre 

Ca ne chome plus chez les Bitmap Brothers ! lis bossent 
■ non settlement sur Cadaver, mais aussi sur Speedball 2, et 
mfirne sur un troisieme litre dont la sortie est prevue pour 
Noel. 

Speedball 2, c'est la suite de Speedball, et ca promet d'Stre 
encore plus fabuleux! Quelles sont les differences? 



Eric Mathews, qui travaille sur ie projet, n'hesite pas a 
declarer: "II y aura autant de difference entre Speedball 2 
et Speedball, qu'il y en a eu entre Xenon 2 el Xenon." 
Rien qu'avec ga, je vous Jaisse imaginer le jeu qu'ils sont 
en train de nous concocter. Tout ce que i'on sait, c'est deja 
que ie terrain est bien plus grand. II est plus haul, et egale- 
ment plus large, et ses limites ne sont pas toujours rectili- 
gnes. 

CSte" jeu, il faut maintenant creer sa propre equipe. Au 
debut, Ie joueur a le choix parmi bien des joueurs., etant 
plus ou moins bons (de une a cinq etdiles), et qu'i) achete 
selon ses moyens. L'influence de ceci sur Ie jeu, c'est que 
chaque joueur ira a sa propre vitesse... Le plus souvent, les 
avants seront rapides, et les arrieres lents! Ah oui, il y 
aura egalement beaucoup plus d'armes et d'cffets speciaux 
que dans Speedball, cela va sans dire. 
EnXin, un ralenti de Taction est prevu, avec un gros plan 
sur les personnages se battant. Voila qui risque de mettre 
encore plus d'ambianee durant les parties. 
C6te" graphismc, Speedball 2 esi incontes lab lenient plus 
beau que Speedball, dans un style mi high tech, mi baro- 
que. Eric Mathews explique qu'ils vonl, pour la premiere 
fois, tirer le maximum des possibility de ] 'Amiga, avec 
des graphismes en 32 couleurs, un scrolling meilleur, et 
quelques aulres ameliorations, histoire que la version 
Amiga soit tolalement differente de la version ST. 
Speedball avait recu bien des 4 d'Or en 1988, et on peut 
done s'attendre a ce que Speedball 2 cartonne l'annee 
prochaine. Vivemenl septembre ! 



US PREVIEW 
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PSS 

Systeme; Amiga / PC / ST 

Sortie preyue: ?? 

Le but de PSS, avec Battlemaster, est de creer le premier 
programme graphiquement interessant, reprenant un jeu de 
role d'heroic-fantasy. Pour ce faire, ils ont melange des 
graphismes digrtes d'un jeu d'arcade, un scenario de jeu 
d'aventure, et la strategic d'un wargamel 
Battlemaster se deroule dans un monde etrange, ou quatre 
races se partagent le pouvoir: les nains, les elfes, les 
humains et les ores. Chaque race garde jalousetoerit un 
morceau d'un joyau, qui doit Stre reassemble, afin que le 
monde ne tombe pas entre les mains du Chaos. C'est a 
vous qu'est confiee eette tache, mais ca ne vas pas etre 
bien facile, puisque chaque morceau est incruste" dans la 
coiirOnne du roi de chaque race! 

Heureusement, vous n' lies pas sen], car pour votre qy6te, 
une armee entiere est a votre commandement, et vous 
aidera dans la recherche des jOyaux. Durant l'exploration 
du monde, vous rencontrerez de nombreuses creatures, qui 

aidenmt ouvous attaqueront. 
Ce qu'il y a de fantasiique avec ce jeu, c'est ia vision que 
l'on a du jeu. Vous dirigez votre personnage dans un 
monde completement rfialiste, et qui scrolls selon vos 
emplacements, Des que vous 6tes suivi par votre armee, 
vous vdyez de nombreux personnages a votre suite courir 
de tous les cfites! Bret, c'est realiste, en plus d'etre beau. 
Battlemaster est done tin jeu, qui devrait connaitre un 
grand succes aupres des amateurs d'heroie-fantasy bien sur, 
mais aussi aupres de ceux appreciant les bons jeux inSlant 
action et strategic 



'Sir FBI 





Plus de 50 tableaux, 
une centaine de per- 
sonnages et monstres 
differents, des decors 
moyenageux surpre- 
nants, ce jeu a tout 
pour plaire. 

JOYSTICK 



UBI SOFT 

1, voie Felix Eboue 
94000 CRETEIL 
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ANTHEADS: 

it came from the 
desert 2 



cinemaware 

Svsteme: Amiga 

Sortie prfivue : mars , 

Crtartt, te r Ve a°irt .° Jprocbe lepuis quelq« ^ I 
mrdealres dans to desert tout pr ^ miJm6 que 1 to 




TV SPORTS BASEBALL 



CINEMAWARE 
Systeme: Amiga / PC 
Soriie prevue: ete 90 

Aprils le football americain et le basketball, et en attendant 
la boxe et le tennis, void le baseball. Chez Cinemaware, 
on promet pour ee jeu des graphismes a la hauteur des 
jeux d'arcade (on veut bien les croire), des sons fabuleux, 
et toute Taction incessante qui fait )e succes des TV 
Sports. 

TV Sports Baseball comprendra bien des donnees, pour 
que le jeu soil le plus realiste possible avec 162 saisons, 30 
joueurs par Cquipe, les 26 plus grandes equipes de 
base-ball. H sera done possible de manager 1'equipe, mais 
les fans d'action pourront uniquement jouer s'ils le 
desirent. 

Les personnages devraient etre repr^sentes en grand a Y&- 
cran, avec des animations soignees pour les differents 
coups. Au moment du lancer, il y aura un zoom sur le ian- 
ceur et sur le batteur, histoire de pouvoir mieux en profi- 
ler! 




CINEMAWARE 
Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue : ete 90 

Wings, c'est le gros projet de Cinemaware, celui dont on 
parle deja dans ie monde entier. Le jeu se derouie durant 
la Premiere Guerre mondiale, en France, et vous jouez le 
role d'un pilote. La duree de vie moyemie d'un nouveau 
pilote durant la guerre etait de trois semaines. Vous, vous 
allez devoir survivre plus de quatre ans ! 
Vous etes erabauche dans le 56e escadron, afin d'ecrire un 
journal relatant tout ce qui se passe. Rapidement, vous 
serez pris dans une histoire infernale, et ferez vos de'buts 
de pilote lors de diverses missions. Vous d£collerez d'a£ro- 
dromes, bombarderez des installations ennemis, intercepte- 
rez des convois, combattrez d'autres avions, dont I'inf&me 
Baron Rouge, contre lequel vous vivrez voire plus incroya- 
ble combat. En tout, il y aura plus de 300 missions a 
accomplir, toutes inspirees de l'histoire de la Premiere 
Guerre mondiale. 

CSte jeu, cela va vraiment etre impress ionnant, surtout que 
le script du jeu a ete realise par des professionnels 
d'Hollywood. On n'hesite vraiment plus, chez Cinemaware. 
Wings propose deux types de phases. II y a une phase 
simulation de combats en vol, et des phases d'arcade. 





Attention cependant, puisque la phase dite de simulation se 
jouc sans ^utilisation du clavier, ce qui veut dire que le 
jeu est destine a tout le monde. Pas besoin de lire un 
manuel de 300 pages pour jouer, Wings est destine a eeux 
qui n'aiment pas les logiciels de simulation trop complexes. 
240 missions vous opposeront a d'autres ennemis aeriens, 
dont des avions bien sur, mais aussi des ballons! Durant 
les phases de vol, Taction est vue de derriere le siege du 
pilotc, avec la tetc de ce dernier en premier plan. Les gra- 
phismes mfilent dc la 3D et des sprites, pour rendre l'uni- 
vers encore plus realiste. La 3D est superbe, avec des 
biplans el d'autres avions superbement retranscrits. Cc qu'il 
y a d'encore plus fou, cc son! les vues exterieures. Si, lors 
d'unc fausse manoeuvre, vous vous retrouvez devant un 
ennemi, le jeu passe automatiqucment en vuc exterieure, ct 
on voit 1 'avion ennemi vous tirer dessus. II est alors beau- 
coup pius facile de lui echapper! De meme, lorsque vous 
abatez un avion, la camera le suit jusqu'a son explosion au 
sol. Dans Wings, lors des combats, tout bouge de partout. 
Des avions explosent, des tirs jaillisscnt de tous les c6tes, 
des hommes sautcnt en parachute ! 

Les missions sont ires varices: destruction, reconnaissance, 
escortc, couler un sous-marin, etc. Les missions de destruc- 
tion se font sous Corme de jeux d'arcade, a scrollings par- 
fois en diagonale, parfois a la verticale. Le seul element 
commun a toutes les phases: des graphismes magnifiques ! 
Un scenario d'enfer, des graphismes dans ia Iigne"e des 
jeux Cinemaware, et des sons a en tombcr par terrc, 
devraient faire de Wings l'evenemenl de i'ete. 
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La Fnac 
a selectionne 

pour vous 

les meilleurs 

logiciels 

du mois 



FLIGHT SIMULATOR 4.0 

Microsoft/PC 

ROCK STAR 

Infnmcdia/Amiga, ST 

BLOCK OUT 

California Drams/Amiga, PC 

HARRICANA 

Lariciel/ST, Amiga, Amstrad CPC 

GUNHED 

Ncc 

LASTNINJA2 

System If Amstrad CPC, ST, Amiga, PC 

FRED 

Ubi Soft/ Amiga, ST 

DRAGON'S BREATH 

Palacc/ST, Amiga 

WIZARDS & WARRIORS 

Nintendo 

TOWER OF BABEL 

Rainbini/ST, Amiga 

TANK 

Mimirso/t/PC 

GOLDEN AXE 

Ssga 

TERRES & CONQUERANTS 

Ubi Soft/ Amstrad CPC 

BLACK TIGER 

US Gold/Amiga, ST 

ELVIRA 

HoiTorsn/t/ST, Amiga, PC 



Chaque mois les specialistes en logi- 
ciels de la Fnac essayent toutes les 
notweautis, les trieut, les classent et 
vous proposent [curs 1 5 meilleurs choix 
qu'ils recommandenl 
pour leur attrait, lew 
intelligence et leur 
agrement d'utilisation. 




US PREVIEWS 





SPECTRUM HOLOBYTE 
Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: rentree 90 

Flight Of The Intruder, c'est le tout nouveau programme 
des auteurs de Falcon. Le jeu reprertdra toiis ies elements 
de realisme et de vitesse qui ont fait le sticces du jeu, et 
les incorporera dans un jeu de combats d'escadrons com- 
plets. Base sur le best-seller americain du merne nom, le 
jeu se deroule durant la campagne Linebacker, en 1972, 
dans le nord du Vigt-nam. Le champ de bataille dans 



lequel les avions evoluent est totalement vivant, evolutif, et 
le joueur partieipe non pas a une mission, mais plutot a 
une bataille complete. 

Le joueur, en tant que pilote, a le choix parmi deux 
avions: l'A6 Intruder, ou le F4 Phantom. Mais il est egale- 
ment possible de jo.uer le responsable de la mission, en 
restant sur le porte-avions, et en ne faisant que commander 
les pilotes! 

Quoi qu'il arrive, en tant que pilote, vous aurez la possibi- 
lity de switcher la vue et les commandes d'un avion a un 
autre, de maniere a controier facilement une escadrille 
complete. 

Contrairement aux autres simulateurs existant de"ja, 11 y 
aura done une veritable interaction entre les avions d'un 
rnfime bord. Parfois, lorsque vous serez attaque, des avions 
allies viendront vous porter secours... du jamais vu dans la 
micro ! Apres avoir accompli votre mission, vous devrez 



revenir au porte-avions pour vous y poser, ce qui ne sera 
pas, dans les premiers temps, une mince affaire. Imaginez 
maintenant ce que donnera le jeu a plusieurs, puisque 
corame dans Falcon, il devrait etre possible de relier 
plusieurs ordinateurs entre eux, afm de jouer ensemble 
dans la meme escadrille 1 

Flight Of The Intruder sera egalement un film cette annee, 
avec Sean Penn, ce qui veut dire que vous n'avez pas fini 
d'ert entendre parler ! 

Le jeu sortira sur PC d'ici la rentree, mais il faudra atten- 
dre Noel prochain, au mieux, pour le voir arriver sur 
Amiga et ST. 




INTERVIEW: PETER BILOTTA 



WGEN4: Un anapres la presentation & Amsterdam, qu'est-ce 
qui a change cliez Mirrorsoft ? 

P.B. : Nous sommes principalement devenus plus forts sur 
lc marche, et nous nous sommes etablis parmi les trois 
plus gros editeurs europeens. On s'est particulierement 
concentre sur les developpements internes, et je pense que 
cela va etre un succes. 

Nous avons pousse notre strategic a un autre niveau, en ne 
nous tournant pas uniquement vers ies micros, mais en 
nous interessant cgalement au marche des consoles, en 
Europe bien sur, et nous sommes tres attentifs au multime- 
dia, et aux developpements que nous faisons en multime- 
dia. Pour ce qui est du marche des jeux, et de son 
approche, nous tentons d'etre different du reste des edi- 
teurs, le plus souvenl possible. 

GEN4: Quelques-uns desproduits, presenles I'annee derniere 
a Amsterdam, ne sont pas encore sur le marche, d'autres ne 

:::,:.:...■ ■■■.■■■'<..,■ '■■ . ./■./ 

s'est passe? 

P.B.: ... Je crois que je n'e"diterais pas un produit, si je 
pensais que ce n'est pas un produit bien adaple au marche. 
Nous avons l'habitude de faire des produits inventifs, avec 
une veritable profondeur de jeu, et qui sont tres plaisants. 
Mais parfois, lorsque vous avez un bon concept, et que 
vous implementez ce concept, ca ne marche pas du tout 1 
Nous devons alors prendre la decision de continuer ou pas. 
II y a des produits qui s'annoncent fabuleux, et qui ne le 
sont pas au final, et nous les stoppons. II y en a d'autres 
qui sont toujours en developpement, que nous modifions, et 
que nous 6diterons. 

GEN4; Combien de produits devez-vous iditer chaque annee, 
afin d 'etre une compagnie viable ? 

P.B. : Le nombre est relativement faible. Je peux demeurer 
un petit editeur, et e"tre "profitable". Le tout, c'est d'gtre 
organise, d'avoir des bases solides, et d'investir dans le 
futur, afin d'etre un grand 6diteur. C'est ce que nous avons 
fait. 

GEN4: Paisque nous en sommes au futur, quel est-il seton 
vous, d'un point de vue materiel. Vous developpez sur 
consoles, mais uniquement sur S&ga 8-bits. Avez-vous d'au- 
tres projets pour les consoles ? 

P.B. : Nous avons des systemes de developpement pour la 
pluparf des produits, mais nous attendons de voir ce qui se 
passe sur 3e marche europeen. Si nous voyons des opportu- 
nites, avec de bonnes machines, qui se vendent bien en 
Europe, et que les fabricants acccptent notre travail, alors 
nous serons heureux de deveiopper sur consoles. 
Si nous voyons des opportunites dans d'autres pays, 
comme le Japon ou les Etats-Unis, alors nous vendrons des 
licences pour nos produits. 

GEN4: Cela veut dire que vous dSvelopperez €galement sur 
PC Engine, Megadrive, ou sur les consoles depoche ? 

P.B.: Oui. Pour le moment, par exemple, Cinemaware 
developpe tous ses produits sur PC Engine. Lorsque cela 
deviendra un marcht; de masse en Europe, nous pourrons 
alors le faire par Cinemaware. 

GEN4: Concernant les CD, la derniere fois que je suis venu 
dans vos locaux, il y avail un FM Town. Est-ce que cela vou- 
drait dire que vous avez des projets de jeux Mirrorsoft sur 
CD? 

P.B.: Oui. Nous travaillons en ce moment au design d'un 
certain nombre de produits CD, et j'espere que cette annee 
vous verrez les premiers produits arriver. 



*GEN4: Pour quelle machine? Allez-vous supporter le BabyM 
de Commodore ? 

P.B.: Oui, nous Tesperons. C'est une machine qui semble 
particulierement interessante. Mais nous nous imcressons 
aussi au FM-Town, a la PC Engine. 

GEN4: Quels sont les changements du marchi anglais, et 
quel rdle y joue Mirrorsoft ? 

P.B. : Je ne considere par Mirrorsoft comme un editeur 
anglais, mais plutdt comme un editeur europeen. C'est tres 
important ! Dans chaque pays, nos concurrents commencent 
a devenir plus forts en ce qui concerne le developpement 
sur 16-bits, alors que pour le moment ils n'etaient bons que 
sur les 8-bits. II va done falloir Sire competitif. Nous 
allons faire des conversions d'un ou deux gros films, et 
peut-6tre d'un ou deux jeux d'arcade, et nous conlinuerons 
la meme strategic 

GEN4: Quelle est I'importance de la France, pour 
Mirrorsoft ? 

P.B. : C'est, je suppose, le troisieme pays le plus important 
en Europe, pour nous, apres I'Angleterre et l'Allemagne. 
Nous y avons une distribution tres bonne, avec Ubi Soft, 
lis font du tres bon travail pour nous. Nous adorons le 
marche francais parce qu'il adore les jeux ! Et, quand vous 
creez une synergie, tout tourne bien. 

GEN4: Quels sont, selon vous, les editeurs franqais impor- 
tants, ceux dont les produits vous paraissent excellents ? 

P.B.: Ubi Soft, qui a une bonne reputation, Delphine, une 
compagnie a la pointe de la crdation graphique, et 
Infogrames, qui est un peu comme Ubi. Ce sont les trois 
qui, d'apres moi, joueront un rdle important dans le futur. 

GEN4: Passons maintenant aux non-frangais- Quels sont les 
compagnies que vous craignez le plus, ceux qui selon vous, 
seront toujours forts dans quelques armies ? 

P.B. : Pour ce qui est du marche 16-bits, nous voyons, pour 
le moment, Electronic Arts, mSme s'ils n'editent pas autant 
de produits que nous. Nous les voyons comme des concur- 
rents qui ont un tres fort potentiel. Microprose a un poten- 
ticl enorme... Je pense qu'ils ont des projets en developpe- 
ment qui seront tres forts ! Mais pour ce qui est des plus 
gros editeurs, il faut jeter un coup d'oeil a Ocean, 
Activision et US Gold. 

GEN4: Cette annee, les compagnies americaines ont eu bien 
desproblemes avec la micro. Comment se sont comportes vos 
labels am&ricains (FTL, Cinemaware et Spectrum Holobyte) ? 

P.B.: Les trois se sont tres bien comportes sur le marche 
americain. 11 semble que les petits editeurs independants 
aient fait mieux que les plus grosses societes. Non, ils se 
sont vraiment bien debrouilles. Ils se sont chacun e"tablis 
comme reference dans un genre, et la penetration du 
marche americain en a e"te meilleure. 

GEN4: Pendant que nous parlons de Spectrum Holobyte, 
Welltris est sorti sous leur label aux Etats-Unis. Qu'en est-il 
de la distribution de ce jeu en Europe ? 

P.B. : Nous avons decide de ne pas le prendre. 

GEN4: Concernant les jeux d'arcade. Vous avez fait 
Blasteroids, puis Passing Shot. Vous avez de nouveaux 
projets ? 

P.B. : Nous en avons quelques-uns, mais ca n'a pas encore 
ete signe... 



MULTIMEDIA,,. KESAKO ? 

Dirk avancait surune etroite cornicl unci dragons 
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fiireuse. Un coup de pouce sur le bouton Fin su 
baveuses s'envo?::,: ■:!■:'■■■ ... : v .'...■ -.•;■ 

vous jetez n&anmoins dcs coups d'oeil droit una seconde fenStre, 
■ , ■ ■ ■". ■ ' )■.■■■■■ :■ ■.■!.■!■ , Vies Infinies. Un 

simple Couper/Coller assure la numerisatian, la compression et le 
stockage sur disque des sequences interessantes de remission. 
Hetas! un supi 

par celui de Vaffriolante Miss Marple annoncant "mure fatidique 
de la lecon do 

pour commander le juke-box du lecteur de C.\ 
entre la vie qu < de I'auxilliaire 

Do dans les phrases interrogatives. Bien sur, I 'ecran n 'a rien a voir 
avec la paux r* les meilleurs 

;: ; i c !:- -Vi;,:? ,^^;vff-;' co,-: - ■ :■ .•: .-■«-.■;;..■ nlevisear du salon qui 
tienl lieud'ecran - tatuit-, i lufi enflent 

demesurement I 'accent londonien de Miss Marple, D 'ailleurs, le 
prod ':;,:>:>■ sonare vi :■■ bibbAh&qu? de tans, sur CD-ROM, permet- 
tent de transformer la nature de cet accent a loisir. La lecon est 
interactive, el en cliquant a droite, a gauche, on fait apparaitre des 

. ■ . . . ■■■.■:...'■ ■■ :.■■. 

Marple en gros plan (ou celle de Mr Poirot, la pulpe en mains, les 
dents jaunes en plus), aftnde mieux suivre le ^■■^jy-m-^;-! :;c.\ 

Celte alchimie, presqu-i. acinei'i <; ..■■■.■ ■ niqitei dc lin- 

formatique, de la video et du son 

ion '■ ■ nidi at. ■■■■>. da CD-ROM aux 

programmes televises, c'est le mult i dc voxs la rcak- 

sateurde vos toisirs. 



GEN4 : Avec Retour vers le futur 2, c 'est la premiere fois que 
vous signez une licence pour un film. Vous pensez que c 'est 
plus valable qu 'une conversion d'arcade ? 



P.B. : Je pense que ce sera bon, oui. Nous allons traiter nos 
conversions de film plus en details. Cela laisse plus de 
place a votre imagination, el vous pouvez faire un produit 
plus intelligent. C'est done plus interessant a realiser. 

GEN4: Vous avez done les droits de Retour vers le futur 2 et 
3, et d'un autre film important, qui sortira a la fin de I'annee. 



P.B.: Probablement d£but 1991, e 
dire de plus, lant que ce n'est pas 



i. Nous r 
iigne. 



GEN4: Onaparfois Vimpression que des produits complexes, 
comme Interphase, nesont pastes hits qu 'Us paurraient etrel 
Ce ne sont peut-etre pas des produits francais... 



P.B.; Interphase ne s'est pas bien vendu partout! 

GEN4: Vous pensez que c'est trop complexe, ou... 

P.B.: Dites-le moi. Qu'en pensez -vous? 

GEN4: Moi? Eh bien, c'est un produit que j'aime beaucoup, 
parce j'adore le Cyberpunk Mais je dots avotter que pour des 
non-imties, c'est un produit dont I'approche est difficile. 

P.B. : Nous avons travailie enormement sur Interphase. 
Npus pensions qu'il pouvait etre un des logiciels de l'an- 
nee. Nous avons passe plus de temps dessi 
coup d'argent, et essaye de le rendre le plus grand public 
possible. Le produit a etc particulieremenl bien recu, avec 
des tests excellents dans les magazines du monde entier. 
Du c6te du public, 5a n'a pas ete la meme chose, et je ne 
comprends pas pourquoi. Nous allons certainemenl le 
relancer... Peut-etre n'elait-il pas sorti a une periode 
propice ? 



GEN4: L'annee derniere, avant le PC Show, ily avait quel- 
ques problemes entre Mirrorsoft et Robert Maxwell. Ou en 
etes-vous ? 

P.B.: Nous sommes encore la! C'est assez UijTiclc dc <-£- 
vailler avec quelqu'un comme Robert Maxwell. Chaque 
jour, quand vous vous reveillez, vous pensez qu'il peut 
vendre votre compagnie. Ca ne me derange pas qu'il 
puisse nous vendre. Nous faisons du tres bon travail, et s'il 
veut nous vendre, il le fera a un prix tres eleve, et alors 
nous irons dans une autre compagnie oil nous pourrons 
investir nous-memes. 

En ce moment, il investit dans Mirrorsoft, et il est tres 
content de nos resultats de ces deux dernieres annees. Et 
nous sommes heureux de travailler avec lui! C'est un 
homme tres inventif. 

GEN4: Quel est done le futur de Mirrosoft, vos espoirs pour 
1991? 

P.B.: J'espere que nous pourrons developper dcs produits 
de qualite, comme nous le prevoyons, :)■■■; 
ies temps, ce qui est tres, tres difficile. Je ne mettrais pas 
un jeu sur le marche tant qu'il ne sera pas de tres bonne 
qualite. J'espere continuer a etablir nos different labels 
comme des labels de qualite dans leurs specif icites, car 
nous travaillons beaucoup pour eux, nous croyons tres fort 
en eux. J'espere que nous decrocherons plus de licences et 
que nous nous installerons sur le marche des consoles et 
du Multimedia. 



voire vraiment alt multimedia. 



GEN4: Vous semblez 
Qu'allez-vous faire? 

P.B.: Eh bien, nous venons de publier le Livrc des 
Records Gumess sur CD pour Mae, et la version PC est en 
d6veloppement. Nous avons deja recu une recompense, aux 
Etats-Unis, pour ce produit. 

GEN4: Pensez-vous que les consoles vont prendre le marcM 
aux micros en Europe, comme elles Vont fait aux Etats-Unis? 

P.B. : Non. Les micros sont beaucoup plus ancres en 
Europe qu'ils ne l'etaient aux States. J'espere, que ics ecu;-- 
peuvent vivre ensemble, en Europe. 

GEN4: OK. Merci beaucoup, et rendez-vous au Trade Sliow. 



G AMI'S 



I_E PLUS GRAND 
CHOIX DE JEUX 



StQUENTiN YVELINESC 
CAGNES/MER. 67 Bd.du M 



MANCHESTER 
UNITED 



r^^lwi 




*j&2 




1.5 MEGA D'IMAGE DONT 480 K OW ETE UTILISES POUR CREER IE STADE 
DE MANCHESTER UNITED SUR PLUS DE IS ECRANS DIFFERENT! 

CARACTERISTIQUES : 

!. UN JEU DARCADE COMPLET : 
PENALTIES; CORNERS; COUPS-FRANCS; RALENTIS; AFFICHAGE PERMA- 
NENT DES SCORES A L'ECRAN; ARBfTRE; ARBITRES DE TOUCHE. 

2. GESJION DU JEU : 
PLEINEMENT ANIMEE PAR ICONE; SELECTION D'EQUIPE; USTE DES 
BLESSES; STATUT DES JOUEURS; ENTRAINEMENT DES JOUEURS; 
ARTICLES DE PRESSE; TIRAGE AU SORT POUR LES MATCHS DE COUPE; 
TRANSFERT DE JOUEURS [ACHAT-VENTE|; CALENDRIER DES MATCHS. 

! DISPONIBLE SUR : AMIGA ET ATARIST. 

BIENTOT DISPONIBLE SUR : IBM PC, ARCHIMEDES, KONIX MULTISY5- 
H TEME, SPECTRUM |CASSETTE ET DISQUE], CBM 64 [CASSETTE ET DEQUE}, 
AMSTRAD CPC [CASSETTE ET DISQUE), MSX [CASSETTE). 

CR5ALIS SOFTWARE, TEQUE HOUSE, MASONS VARD. DOWNS ROW, MOOfiGATE, UOTHERHAM S60 2HD. 



Disponible dans les FNAC Het les meilleurs points de vente. 



INTERNATIONAL SOCCER 
CHALLENGE 



MCROSTYLE 

Systeme : Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: mai 

Encore un football, mais pour la premiere fois depuis bien 

longtemps, en voici un, qui en plus d'etre original, est par- 

ticulierement bien realist. 

Internationa! Soccer Challenge posscde en effet la particu- 

larite de presenter le terrain en 3D, vu de l'arriere du 

j'oueur que Ton dirige. Bien sur, scul le terrain, les buts et 

les tribunes soni en 3D, les joueurs etant des sprites, beaux 

et surtout bien animes (il faut les voir tackier!). 

Telle une camfira, lors d'une retransmission de match, ia 

vue progresse au Tur et a mesure que vous avancez. A tout 

moment, vous pouvez changer de joueur, auquel cas la 

camera file a toute vitesse vers le nouveau joueur que vous 

allez dinger. Un scanner permet de mieux s'y retrouver, 

surtout lorsquc vous n'avcz pas la balle, et qu'il Faut bien 

se placer pour que voire coequipier vous I'envoie... 

Le jeu permet de jouer une Coupe nationale ou la Coupe 

du Monde, avec !cs donnees de 1990. 

COte realisation, c'est parfait, avec une 3D magnifique et 

des animations d'enfer. On se croirait a la television, tant 



les mouvemenls des joueurs, et de la camera qui vous suit, 
sont realistes. 

Reste que sur la preversion que nous avons essayee, la 
jouabilite n'etait pas encore reglee, et nous ne pouvons 
done pas dormer notre avis sur ce point. Mats vu la quality 
de ia realisation, il serait etonnant que les programmeurs 
ne reussissent pas a faire du gameplay quelque chose d'ex- 
ceptionnel I 





SHI 



' i. ' 






ear \ii 



U.S. Sold Ltd (France), S.A.R.I., S.PAlotNr. 1 . ZaedsMousque 








■A: 




m 


Nj 






jjiiigyi^ 



Admirez les nums tordus des personnages. 



Dans ce jeu, vous incarnez un represents nl de cornrat-'r j ~e 
inlersideral, lrav£i ia /an ; m.::i. 

d'appareils menagers connue tic toutes les fancies colon.! - 
sec:-;. A la f-ivew d'une panne du r< 
cette soeiete, les dirigearris se sons apercus qu'un de leurs 
clients, noram6 Monsieur Zonk, achete depuis des annees 
du materiel qu'il ne pave jamais. Ai.'in de solder son 
compte et de rccuperer les 12 millions de credits dus, voire 
patron vous envoie aupres de c.e fameux Monsieur Zonk. 

\ . ■■ ■: ■ ■ : .. ■■ ■. ■;. 1 .- ■.■■■■■ --. , ::-i il ■:.■. .1. ■■■.■(:;■■■■ 
SOT-6 pr.es de Klor, la planete habitee par cet homme. 
Apres une breve enquSte personnelle, vous apprenez que 
ce! iiidividu esi que!<]:.is psu elrange c! pee LYecjuentable- 
Voila resum nt le scenario de ce logiciel. 

An niveau de la prise en main, Klor rejouira toutes les 
categories de joueurs d'aventure. En effet, tout peut se 
diriger par 1' intermediate de la souris. Vous pouvez cli- 
quer sur n'imporle quel objet a Peers n, si meme construire 
des phrases en cliquant sur des mots pour les assembler. 
Pour ceux qui prefcreraient le clavier, pas de p.robiemc: 
Klor dispose d'un analyseur syntaxique des plus puissants. 
Jugez plut6t, il comprend les phrases complexes, et il est 

'■.:.■.■' 

suffit d'utiliser les touches du curse-ur pour' les retrouver). 
Plus fort, il est egalemenf. capable de gerer plusieufs per- 
sonnages en meYne temps, exemple: X, va au temple, ouvre 
la porte et enlre (return), Y va au bar et parle a Z. X et Y 
agiront de concert, des lors que le point est ajoute en fin 
d'ordre. Enfin sachez que dans Klor, toutes les actions 
peuvenl se faire dans le desordre (pas d'ordre impose) et 
que jamais le joueur ne se trouvera bloque"-. A suivre! 



RANKXEROX 



Systeme: Amiga / ST 
Some prevue: avril 



Ce soft es lire de la BD du meme nom, dont nous avions 
parle (encore une fois) dans notre dossier Cyberpunk du 
numero 17. Dans ce jeu vous incarnez Rank, un artdroide 
dote d'une force herculeenne et defenseur des opprimes, 
des justes, des veuves ei des orphelins. Alors que ie monde 
semblait paisible et enfin libre de toute menace, voici 
qu'une ombre malcfique plane de nouveau sur ce dernier. 
En effet, le "mal Fushia" et la "psychopeste" s'atlaquent 
aux grandes villcs, les aneantissant unc a une ineluctable- 
menl. Pour lc moment aucun vaccin n'a reussi a enrayer 

A la Maison Blanche e'est 1'etat de siege, car cette fois-ci 
lc mal a directement frappc le president des Etats-Unis. Ne 
sachant plus quoi faire, les dirigeants s'adrcssent a vous, 
en csperant que vous cites capable de trouver le remede si 
necessaire a la survie de 1'rmmairM. Voire periple vous 
meriera a travcrs le monde enticr, oil vous aurez a affron- 
ter les ennemis les plus divers et les plus ruses. A vous de 
1'efre plus encore et de sortir des mauvais pas. Pour eela, 
tous les coups, mSme (et surtout) les plus vils sont permis. 
N'oubliez pas, la lerre entiere vous regarde ! 
Rankxerox allie ] 'arcade a l'aventure dans des decors tres 
cyberpunks, assez reussis, avec un bon environnement 
sonore. Outre certains tableaux, seule la jouabilite n'est pas 
encore paifaiiement reglee. Dans le jeu, sachez que vous 
pourrez frapper absolumertt tout ce qui vous entoure. II 
vous suffit de vous servir de vos poings ou des objets que 
vous aurez ramasses. Au niveau du seuil d'energie. Rank a 
une maniere toute personnelle de "refaire le plein"; il se 
cogne violemraent contre un lampadaire et en retire un sur- 
croTt d'energie. Vous aurez aussi la possibilite de discuter 
avec de tres nombreux personnages, tres utiles pour glaner 
quelques indices. 





Sortie du metro... dSbut de l'aventure. 
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On vous attaque a la tronconneuse. 










Une rencontre insolite. 



UBISOFT 

Entertainment Software 



"JEUNE CHEVALIER, VAILLANT, 

BIEN PHYSIQUEMENT (AVANT), 

RECRUTE... 





UNREAL 



Systeme: Amiga 
Sortie prevu: avril 

D6ja presente en preview dans le nuraero 18 de Generation 
4. Da depuis considerablement evolue et nous sommes en 
mesure de vous en montrer plus encore. 
L'histoire d'Unreal commenca il y a de nombreuses 
annees, avec un personnage appelc le Dormeur. A I'origine 
de toutes les vies et comme de coutume, a chaque fois 
qu'il ouvrait un oeil, il envoy ail son fidele serviteur 
(denome" Fragor) dans ja plus lointaine contree appelee 
Unreal, afin d'y cr£er la vie. Fragor partit done sur le 
champ avec les neuf oeufs de vies : les quatre elements que 
sont 1'eau, la terre, le feu et Fair, plus deux grands gar- 
diens et deux garde-fous. Le rfile de ces derniers consistant 
a maintenir l'equilibre entre le bien et le mal. Arrivant 
dans la region d'Unreal, Fragor fut lieurte de plein fouet 
par une cotnete geante. Toutes les forces qu'il d6tenait 
furent alors disperses en millions de petites particuies 
incontrdlees. Celfes-ci se repandirent sur pratiquernent toute 
la surface de la planete d'Unreal, de la maniere la plus 
anarchique qui sort, et le monde d'Unreal connut alors le 
chaos ! 

Une guerre terrible s'engaga entre les deux gardiens luttant 
chacun pour le pouvoir. Mais un des oeufs, tombe dans 
une vallee perdue, echappa au comrSie de ces derniers. 
Autour de celui-ci la vie sc developpa, engendrant une race 
barbare mais neanmoins paisible, insoumise au regne 
absolu des deux grands guerriers. Un couple, Isolde et 




Targan, se prit d'amitie pour uo dragon dc cuivre (deticn- 
seur des justes el des opprimcs) venant se reposer pres dc 
leur village. Mais un jour ou le dragon ne vinl pas, Isolde 
monta sur le plus haut somraet de la vallee el l'appela 
durant 3 jours el 3 nuits. Ces cris parvinrcnl a un des ser- 
viteurs du grand gardicn supreme. Ce dernier I'enleva el la 
ramena a son niattre qui, devant lanl de beaute, decida 
d'en faire sa femme. Au bruit dc ces alarmanles nouvelles, 
le dragon dc cuivre s'empressa de prcvenir Targan. 
Reaiisant qu'il etait a l'originc des malheurs dc Targan, il 
jura de 1'aidcr ct de tout tenter afin de tlelivrcr Isolde. Le 
dragon de cuivre eraraena done Targan chez un vieux 
magicien, qui n'etoil autre qu'un des grands gardiens, 
eclui-ci lui prodigua quelques consciis el lui confia Tepee 
changeante. Cette epee necessile le raniassage de cristaux 
semines lout au long du chcinin, issus de la collision de 
Fragor et de la coraele. 

Si le scenario d'Unreal rcste classique, sa realisation en 
revanche est des plus exceptionnelles. Compose de deux 
' ;es bien distincles, e'est sans dome le plus beau jeu, au 
niveau des graphismes, jamais realise sur Amiga. Les 
phases en 2D sonl propre'ment somplueuses. Mais les par- 
ties en 3D ne sont pas en reste. MCme si les graphismes 
sont moins beaux, la vilesse et la fluidite de ^'animation 
sont reellemenl fantastiques. 

N'allez surloul pas croire que le jeu se resume simplemen! 
a avancer et a frapper sur tout ce qui bouge, sans se poser 
dc questions, les programmeurs d'Unreal out inclus de 
nombreuses trouvailles ct de tres nombreux pieges. 
Pour vous mettre 1'eau a la bouche, nous vous presentons 
en exclusivile de nouveaux decors d'Unreal, ils parlent 
d'eux-memes ! 
Si tout se passe bien, test dans le prochain numero. 




...NAINS ET GNOMES SACHANT MANIER JOYSTICK 
(REF.EXIGEES) POUR COMBATTRE HORRIBLE ULTTMOR. 
Envoyez vos coordonnees (+2 timbres a 2F30) a UBI SOFT, 1 voie 
Felix Eboue, 94021 Creteil Cedex, 

Vous recevrez GRATUITEMENT 
une DEMO du JEU !!! 

(version ST ou Amiga; dans la limite des stocks disponibles) 
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CONI^EPT 




TITUS 

Systemc: Amiga / PC / ST 
Sortie prcvue : octobre 90 



Ccla t'aisait maintenant quelque temps que nous n'avions 
plus dc nouvcllcs ties prochains produits Titus, et pour 
cause, puisque toute I'equipe preparait en secret Action 
Concept, un produil qui va revoluliortner le jeu sur le 
marchC 16-bits. L'idee de cctle gamrae de produits date 
d'octobre, a un moment oil la fatigue donnait aux rcspoo- 
sables du devcloppement des idees de dclire... 
Action Concept, e'est une ligne de produits, qui va vous 
permcttre d'acheter des jeux 16-bils a un prix S-bits. 
Attention, ccla n'a ricn a voir avec du budget. Ca n'esl pas 
non plus du scenery disk, paree que la plupart du temps, 
les jeux et tcurs sceneries sont ires proches les uns des 
autres... Bon, soyons plus precis. 

U y aura un premier jcu, appele Commando War, el qui 
sera a un prix normal. Ensuite, sortiront des disquetics qui 
necessiteronl Commando War, mais qui proposeront un 
scenario different, avce des decors difierenls, des reactions 
diffe'rentes pour vos hommes et vos ennemis: bref, chaque 
disquette sera un veritable nouveau jeu. mais cette fois-ci 
pour un prix avoisinant les 150 francs. 
L'idee est genialc, bien sur, mais esl-cc possible? 
Visiblcment, oui, puisque chez Titus, on cspere pouvoir 
sorlir en me me temps que le premier, 9 disquettes supple- 
menlaires, soil 9 autrcs jeux. des le mois d'octobre. 
Le but du jcu est dc [aire unc gammc de produits avec les- 
quels les gens pourront s'ficlater. Si tout va bien, Titus 
sortirail alors regulieremenl de nouvelles disquettes, done 
de nouveaux jeux. 

Ceci peut se faire grace a unc idee simple, mais difficile a 
realiser. Le scenario, le gameplay et les reactions de tous 
les personnages son! codes sur la disquette, Tous les jeux 
se-ronl en 3D isomciriques, ct plein ecran. Ce sera le seul 
point commun d'un jeu a un autre. En gros, les scules rou- 
tines que Ton relrouvera d'un jcu a tin autre, ce serortt 
cellcs qui affichenl les decors. A cote de ccla, tout sera 
paramctrable, et Faction n'est done pas Hmilec. 
Dans Commando War, on est le chef d'un commando 
compose de 11 soldals. En fonction de ce que vous 1'aitcs, 
les autres suivent plus ou moins. II est possible de jouer a 
deux a la fois, auquel cas chaque joueur dirige un cher 
avec 5 soldats! Le commando est aiors scparfi en deux par- 
ties, mais qui joucnl dans le m£mc but. Une des missions 
de Commando War est de faire sauter un pont. Le premier 
qui y arrive gagne les points. Les deux commandos seront 
loujours sur le memc ecran, pour des raisons evidentes. 
Un scenery disk proposcra un minimum dc 100 ecians, sur 
lesqueis il y aura bien des missions ililTerenics, chacune se 
ddroulanl dans un lerrifoirc different. Evidemment, vu la 
complexite des paysages, et le nombre de sprites a 1'ecran, 
il n'y a pas de scrolling, mais on passe simplement d 'ecran 




Tout est interactif. Si un enncrai fonce sur votre com- 
mando avec un char, et que vous nc bougez pas, les sol- 
dats les plus pres du char vont se fairc ecraser. Par contre, 
il y a de fortes chances pour que les autres s'enfuient en 
courant! Bref, on n'est pas loin de 1'intelligence artifi- 
cielte, ct c'est peul-dtre la premiere fois que, dans un jeu 
d'action, les personnages vont reagir intelligemment. En 
plus de cela, les personnages bougent vraiment en fonction 
du decor. Sur le pont, il sera possible de se Jeter a 1'eau. 
Certains pourront nager, d'aulres pas. En un mot, le joueur 
est quasi libre de faire ce qu'i! veul. Ceci est faisable 
grace a la taille des personnages. Etant minuscule, il est 
possible de les dessiner dans des positions tres nombreuses, 
et ainsi, d'avoir des animations varices. Lorsque vous vous 
faites tuer, vous prcnez alors le commandement d'un 
ex-soldat, qui devient alors chef. De toute maniere, le but 
de Titus est de faire des jeux dans lesquels ca grouille de 
partouL Encore plus fou! ! ! Vous pourrez prendre posses- 
sion du vehicule des ennemis, comme par exemple un 
camion. Dans ce cas, vos hommes monteront a l'arriere de 
celui-ci, et vous pourrez alors partir avec eux! 
Tout cela etant entierement codable, ct pourra done chan- 
ger a chaquc nouveau scenario, ainsi les personnages que 
Ton dirige se comporteront diffe"remmcnt selon les scena- 
rios, lis pourront accomplir d'autres actions, etc. 
En dehors de Commando War, sont prevus divers autres 
produils, qui n'oni pas encore de noms, et donl les themes 
ne sont pas encore definitifs. Parmi les idees, on parle d'un 
jeu se ddroulant dans la jungle, genre Viet-nam. Un autre 
jeu serait base" sur les conquistadores. On pourrait les diri- 
ger a cheval, et ils devraient combattre des Azteques, au 
milieu d'un decor tout a fait typique. 
II devrait 6galement y avoir un jeu base sur les Vikings, ou 
les Romains. Un autre jeu dans ie genre de Commando 







War se deYoulera dans un paysage arclique. Les personna- 
ges se de'placeront a skis, mais on y trouvera aussi des 
Racktracks, des helicopteres, et m€mc des animaux aussi 
sauvages que dangereux... Parmi les missions, l'une d'entre 
elles serait de faire sauter une centralc nucleairc ! 
Un des projets qui semble Stre le plus sur, est eclui d'un 
jeu sur la Guerre 14-18, avec iranchees, personnages equi- 
pes de casques a potnte et de masques... 
L'un des projets les plus deiirants est peut-ctrc celui de la 
Prehistoire, avec des perils bonshommes en peau de bSte, 



des mammouths, des dinosaures, ct bien sur, des tribus 
ennemis. 

II pourrait egalement y avoir un soft base sur un coup 
d'Etat, ou il faudrait faire un putsch, en bloquant le palais 
du gouvernement, etc. 

Un projet plus original est celui de Trafalgar, ou 1'on diri- 
gerait 1'equipe des bateaux napoleoniens, lors de la terrible 
bataille contre les Anglais. 

Enfin, il devrait y avoir un jeu de SF, avec une planete 
peu accueillante, des Aliens un peu partout, et d'autres 
delires de ce genre. 

Afin de realiser le travail de fou que cela demande, Titus 
n'a pas moins que cinq graphistes travaillant a temps com- 
plet la-dessus. Car, si faire des mondes et coder les reac- 
tions possibles des personnages va demander beaucoup de 
travail aux programmeurs, les graphistes ne seront pas en 
reste, puisqu'ils devront dessiner les decors pour pres de 
huit mondes differents. 

Evidemment, nous avons completement flashe sur ce 
projet, tellement il est fou, et tellement les premiers tra- 
vaux que nous avons pu voir sont sublimes. 
Actuellement, le gros travail se fait sur les reactions des 
personnages et leur codage. II est en effet prevu de 
programmer des trues fous, comme de la haine entre cer- 
tains personnages d'un mfirne groupe, etc. 
Avec des graphismes tres soignes, un systeme de jeu parti- 
culierement original, ou le joueur est plus hbre que 
d'habitude, et surtout des gags et des d&ires constemment, 
voila qui devrait faire de la gamme Action Concept un des 
projete les plus importants de l'annee 90. Comptez d'ail- 
leurs sur nous pour vous tenir au courant regulierement de 
revolution d' Action Concept I 
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PSYCLAPSE 

Systeme : Amiga / ST 
Sortie prevue: avrii 

Voila un shoot'em'up cnlierement base sur Defender, avec 
quelques ameliorations notables. Le but du programmeur 
etait de faire un jeu sur ST utilisant un scrolling differen- 
tiel multiplan, comme dans Shadow Of The Beast, et e'est 
pour cela que e'est !a version ST qui sortira d'abord. 
D'ailleurs, la version Amiga en sera bien moins surpre- 
nante... 

Pour en revenir au jeu, vous dirigez un vaisseau commc 
dans Defender, vous avez le mfime genre d'eiinemis que 
dans le jeu de chez Williams, et le meme but. Seulement, 
graphiquement, e'est un peu raeilleur, et surtoul, les enne- 
mis lachcnt des capsules qui vous donnent des armes plus 
puissantes ct divers gadgets de ce genre. Realise par 1'au- 
teur de Blood Money, Anarchy n'est done pas d'une folle 
originality, mais il saura combler les amateurs du genre... 
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12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC,92 Tel: 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h a 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 



PRIX FOUS SUR EXTENSIONS MEMOIRE ST/STE 

ELECTRON vous offre un micro 128K pour I'achat d'un ST couleur* 



ATARI STE 

Complet avec 

2 M° Ram 

5490 Frs 



- Monli Coul 
7490 Frs 



1040 STE 
Complet avec 

1 M° Ram 



+ Monlt Coul 
6490 Frs 



DISQUETTES 3,5 DFDD 
sans marque avec etiquettes 



SO Boites 
100 Boites et 



300 F 

575 F 

2750 F 

5300 F 



ATARI 520STE 

512K Ram Lect DF 

Souris, Peritel- 
Cadeau ELECTRON 

3490 Frs 



avec 
Monit Couleur 
5490 Frs 



ATARI 
130 XE 
Lect K7 



590 F 



ATARI STE 

Complet avec 

4 M" Ram 

7490 Frs 



- Monlt Coul 
9490 Frs 



f Console NEC 1490 
Cons. NEC+jeu 1790 
CD ROM NEC 3990 



DISQUES DURS 

D.Dur Amiga 20M° 39 90 
Megafile30 Atari Tel 
Megafile44 Atari Tel 
Megafile60 Atari Tel 



Amiga 2000 

Monit Coul 

9990 F 

Kit XT 1990F 



Tous les jeux 
ST/AMIGA 
en promo 



AMIGA 500 
Monit 1084 

Light Gun 
2 jeux 

5990 F 



Amiga 500 

cable perltel 

Souris 

3 Jeux 



3690 F 



Monlt Couleur 
ST/AMIGA 
STEREO 

2490 F 



JEQA MIIBSABBOVK 

2190 F 

SiHSile IUYMK: NC 



I 



Konica 


3.5 


DFDC 




dfimanfluees avac garantle Konica 




Les 


50 




280 


F 


Les 


100 




540 


F 


Les 


500 




2600 


F 


■ 











ATARI PC POTFOLIO 
+ Interface PC // 
+ Ram Card 64K 

3490 F 



KONICA 3,5 DF DD 

les 10 boites: 790 F 



Tous les livres ST/AMIGA 
Tous les educatlfs ST/AMIGA 



Vents par correspond ance 

Livraison Express 

Nouveautes 3615 ELECTRON 

Paiement en 4 fois ss frals 

TEL: (1)42 27 16 00 



CADEAU- ELECTRON 

1 ordinateur 1 30 XE ou 1 00 Disquettes 

pour I'achat d'un STE Couleur, 50 

disquettes vierges pour I'achat dun Atari 

STE sans moniteur. 



Star LC 10 1890 F 
Star LC 24/10 2990 F 



B J CREDIT / 1 

mxtam CHEG i a,,,„] 

t — — ^ ^ TC . t .. > u 



TEL: (1)42 27 16 00 



Bon a decogper et a relourner rempll a ELECTRON. 1 2 Place 

OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 

NOM PRENOM 

ADRESSE 

C.P VILLE 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 

n° UJJLXJ * UJU UUUUU DATE EXP-LUJJ 
PROMOS ET NOUVEAUTES: 
TAPEZ 3615 ELECTRON 



la Porte Champenet 7501 7 Paris, vous pouvez aussl commander par telephone aj m 42 27 16 00 

Je vous passe commando de I'offre suivante: 
Designation Qte Px Unit Prix Tot 



DISQUETTES 35 F les 50, 50 F les 100, 70 F a' 
PORT Accessolre : 50 F Port Materiel : 1 00 F 



DYNAMIC 
Systeme: Amiga 

Sortie prevuc : avril 

Dynamic, compagnie espagnole qui o'avait rien d'impres- 
sionnant il y a a peine six mois, a montre qu'elle evoluait 
avec After The War, dont la realisation 6tait de quality. 
Avec A.M.C., elle pourrait bien franchir un nouveau pas. 
Ce jeu a certains aspects techniques qui ne sont pas loin de 
rappeler Shadow Of The Beast de Psygnosis: scrolling 
differentiel multiplan, fonds colores magnifiques, musiques 
excellentes. Le seul defaut de la "ersion (tres peu avancee, 
je precise) que nous avons vue, £tait 1'animation du per- 
sonnage et de certains monstres, mais ceci devrait Stre bien 
meilleur dans la version finale. En plus, a la vue de la 
demo, il semble bien que la jouabilite" soil particulierement 
bonne, ce qui finirait par faire d'A.M.C. un veritable hit. 
Un programme a suivre de tres pres... 







DELPHINE SOFTWARE 
Amiga / ST 
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RAINBOW ARTS 

Systems: Amiga / PC / ST 
Sortie pireviie; avril 

Dans Turrican, vous prenez le controle d'un robot, dont la 
mission est de detruire les nombreux ennemis ayant envahi 
sa planete. La planete en question, vous allez l'explorer un 
peu comme dans Strider. En effet, elle est si grande, et 
vous Stes tellement libre d'aller un peu ou vous voulez, 
qu'il y a bien des chemins pour arriver au niveau suivant. 
Les ennemis sont varies et originaux, raais vous disposez 
heureusement d'armes puissantes. En dehors de votre laser 
d'origine, certains monstres ou cases de bonus liberent, 
quand on tire dessus, des petites pastilles qui vous donnent 
un pouvoir (invincibility, etc.) ou une arme (tir quadruple, 
megalaser, etc.) durant un certain temps. 



En dehors de cela, vous disposez de vos propres armes. 
Tout d'abord, votre fusil laser peut, iorsque vous vous 
arrStez, 6mettre un grand rayon laser qui d£truit tout sur 
son passage. Ce tir tres puissant viendra a bout de la plu- 
part des monstres, mais vous ne pouvez avancer quand 
vous l'utilisez. Vous disposez aussi de mines, que vous 
pouvez poser au sol, et qui de"truisent les ennemis se trou- 
vant sur le sol en question. Une bombe lancee contre un 
mur detruit les ennemis situes sur ce dernier! Vous avez 
element une protection, qui balaye l'e"cran totalement, 
detruisant ou endommageant fortement tous les ennemis a 
1'ecran. Enfin, vous pouvez vous transformer en une toute 
petite roue dentelee, pour arriver en cerlains lieux difficiles 
d'acces. 

La plupart de ces armes ou pouvoirs sont en nombre 
limite, et sont accessibles par pression d'une touche du cla- 
vier. 




US PKIVICHS 

LHX ATTACK CHOPPER 



ELECTRONIC ARTS 

Systems: PC 

Sortie prevue : fin mars 

On va finir par croire que les editeurs de jeux ont des 
relations plus que privilfigie'es avec les concepteurs d 'avion. 
Microprose nous avait fait le coup de r£aliser un jeu sur le 
Stealth Fighter, avant meme que Ton en ait les specificites 
techniques, et voila que c'est Electronic Arts qui s'y met. 
Dans cette simulation d'helicoptere. vous avez la possibilite 
de voler sur un Apache, un Blackhawk, un Opsrey, mais 
surtout, sur le LHX, un heTicoptere existant reellement, 
mais n'ayant jamais ete montre au public. C'est a se 
demander comment ils ont fait? 

Bref, LHX propose, comme Gunship, des missions aussi 
nombreuses que variees, comme detruire des tanks enne- 
mis, eseorter des avions, et j'en passe... En plus, il y a 
trois pays difKrents et cinq niveaux de difficultes ! La 3D 
est superbe, fluide, et utilise 256 couleurs en MCGA, ce 
qui donne un realisme incroyable au niveau des decors. 
Mais la ou LHX de>asse tous les aulres softs du genre, 
actuellement disponibles sur le marche, c'est avec ses vues 
exterieures, au nombre de 16 ! C'est la premiere fois que 
ceci est fait pour une simulation d'helicoptere, et il faut 
avouer que c'est encore plus beau que dans Falcon! Les 
vues sont variees, parfois originales (rune d'elles permet 
de suivre les missiles tire's jusqu'a leur expiosion). La ou 
ca devient fou, c'est qu'en prenani un niveau de difficulte 



tres faible, et une vue arriere, on se retrouve presque avec 

un jeu d'arcade genre Afterburner, mais avec un helicop- 

tere... 

LHX Attack Chopper est un soft fabuleux, que nous attefi- 

dons impatiemment, et que nous vous presenterons le mois 

prochain... 
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flVEZ-VOUS L'ETOFFE D'DN FULL METAL PILOTE ? 



FULL METAL PLANETE. 
8 h 54. H va failoir prouver 
que vous etes le meilleur 
pilote de la Cobra Steel 
Compagny... 
I Votte mission : poser votre 
astronef, ramasser un maxi- 




de leurs propres navettes aux 
soutes pleines a craquer. 
Sous vos ordres, toute une 
armada de ferraille : barges, 
vedettes, chars d'assaut {dont 
le fameux T99 dit "Gros-tas"), 
crabes trans porteurs et la 
fameuse "Pondeuse-meteo". 
Cette extraordinaire machine, 
fleuron technologique de la 
Ludoderium Motors Cie, est 
capable de transformer le 




mum de minerai, desintegrer 
•iu capturer le precieux mate- 
iel des compagnies adverses 
* li possible, vous emparer 





Figuiin 

Vous devrez imperativement 
dec oiler avant la Grande 
Maree qui s'annonce. Contact 
sol dans SO secondes. Bienve- 
nue sur Full Metal Planete ! 
Action, combats, strategie et 
diplomatie dans un fantastique 
univers de science-fiction ou 
s'affrontent jusqu'a 4 joueurs 
(humains et robots) dans une 
course effrenee contre la 
montre. 
Non seulement, l'ordinateur 




minerai en materiel. Mais 
surtout, elle prevoit les chan- 
gements de maree. Car sur 
Full Metal Planete le terrain est 
mouvant au gre des marees ! 
Qui vous dit qu'au prochain 




joue le role d'arbitre mais il I 
vous offre des advers aires tou- i 
jours disponibles : 6 joueurs- ! 
robots ayant chacun leur per- 
sonnalite et une farouche ■ 
volonte de vous battre ! 
Ce jeu comporte en plus un uti- 
litaire graphique (pour per- 
sonnaliser votre Compagnie !) 
etdesproblem.es strategiques 
a resoudre pour vous entrainer. 
Une superbe adaptation du jeu 
de plateau dans la lignee des 
jeux crees par l'equipe de 
Cobra Soft : Bertrand Brocard 
et Roland Morla. 



36.15 QJBTATOU. 



Dbponible pour ATARI ST - AMIGA - COMPATIBLES PC. 



INFOCRAMES^ 



its pneviews 
lMPOSSAMOLE 



GREMLIN 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue : mai 

Impossamole n'est autre que la suite des aventures de 
Monty, la plus ce"lebre taupe du monde des jeux video. 
Mais Impossamole, c'est aussi le retour de I'equipe de 
Core, les programmeurs qui l'annee derniere, out produit 
Rick Dangerous et Switchblade. 

Impossamole est un jeu de tableaux dans le genre de ces 
derniers, oii il faut progresser h tiavers divers niveaux aux 
diff£renls, niveaux compos6s de nombreux 
Tableaux. La grosse difference avec Impossamole, c'est 
qu'il est possible a notre heros myope de voler! Normal, 
c'est un super-biros. 






Dans u n 
deluge d e 
couieurs et de 
musiques, sau- 

vez laTerre de Rempli de performances 
la tristesse et de techniques, JumpingJackSon 
la melancolie. affiche resolument plus de 
27 couieurs dans I'ecran prin- 
cipal de jeu (AMIGA mais aussi 
ATARI, mais oui!) et jusqu'a 
100 couieurs dans certains 
ecrans. 



SATISFACTION GARANTEED 



He laissez pas 
la musique dassi- 
que s'emparer de vos ames et 
de vos corps ! Violons, contre- 
basses, trompettes et chefs 
d'orchestres ont pris le pou- 
voir. Cest I'horreur! Alors 
retro uvez vite le premier 
disque qui a ete enregistre par 
Elvis Presley et liberez ainsi 
I'ame du ROCK'N'ROLL. 



II contient egalement plus de 
400 KO de musique et de 
bruitages (AMIGA et ATARI, 
mais oui, mais oui!). 



Et pour la premiere fois dans 
un logiciel micro, votre per- 
sonnage dansera litteralement 
sous vos commandes, en par- 
fait accord avec la musique 
rock'n'rollienne qui coulera a 
flots pendant le Jeu. Jamais I'ai- 
liance du son et du mouve- 
ment n'avait ete aussi parfaite. 
Vous n'en croirez ni vos yeux 
et encore moins vos oreilles ! 



DISPONIBLE SUR ATARI ST, STE, AMIGA. 



I NFOGRAMES 
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surprise du mois en matiere de jeu d'ar- I On en a 
ez ete degu par Ghouls & Ghost, vous | de ce ge 
us d'attendre Ghost & Goblins, Firebi 
r Fire & Brimstone, c'est dans le m& 
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)NOTM 



Systeme : PC / Amiga 
Sortie prevue : avril 

Nous vous en avions parle" il y a quelque lemps, et nous 
sommes mairrtenant en mesure de vous presenter 
Dragonstrike, la premiere simulation de vol... en dragon. 
Ce sera le tout prochain jeu de la gamme SSI, et il est 
prevu pour PC fin avril, puis Amiga un peu apres. 
Ce nouveau jeu vieridra completer la gamme Dragonlance, 
et se d^roule done a nouveau dans le monde de Krynn. 
C'est d'ailleurs un dragon de Krynn que vous chevauehe- 
rez dans le jeu- Le scenario debute alors que commence la 
Guerre de la lance. Vous fites, a ce moment, le seul espoir 
de victoire, et en temps que brave guerrier, vous allez che- 
vaucher, lors de combats aeriens, un veritable dragon. Au 
fur et a mesure du jeu, vous progresserez et monierez de 



niveau, et vous aurez alors la possibility de monter des 
dragons plus forts, pius puissants et plus destructeurs. 
Vingt differentes missions serom proposees, durant lesquei- 
les vous combattrez aux c6t6s d'aulres dragons bons, 
contre des dragons ennemis, mais aussi des wyverns, des 
bateaux, des archers, et mSme des citadelles volanles! 
Dragonstrike sera le premier jeu de la gamme AD&D a 
utiliser la seconde edition des regies du jeu de r61e origi- 
nal. 

Le jeu est prevu pour un seul joueur, et propose un 
melange de graphismes bitmap et en 3D. II y aura mfime 
une version PC 256 couleurs, ce qui devrait 8tre parliculie- 
rement beau. Le test devrait £tre effectuc le mois prochain. 
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Y JOUER NE SERAIT PAS RAISONNABLE!! 

Un "casse tete" diabolique et ultra rapide. ARCADE, STRATEGIE, et HABILETE. 
Destine a devenir un classique du genre ! 



Assemblez Ies nombreux tuyaux qui apparaissent s 
l'ecran pour former une canalisation, tout en essayani 
a ecart des egouts. Mais attention, pom- v narvenir von 
pas le droit a l'erreur, une hesitation o 
^ des sections etvo 



Mode simple ou expert 

1 ou 2 joueurs 

Reglage de la Vitesse 

36 niveaux varies et de difficulty croissante 

Super bonus tous Ies 4 niveaux 

Elu a I'unanimite par la presse mondiale meilleur ieu de strategie et d'habilete: 

-Un leu lou, carrementdiatolique adeui" (JOYSTCK, PRIX MEGASTAR, 91%, FRANCE) (TILT, 1 8720, FRANCE) 

"Meilleur lea de strategie 1989" (GAME PLAYERS, prime, USA) "Adielai ce jea et voas re pourrei plus jamais 

dermir I" (ZERO MARCH 1 990. 92%, ANGLETERRE) "Un ieu d'arcade si prenant qu'il devrait par"" '" " 

on prolonnee sans avis medical" (CSVG HIT, 94%, ANGLETERRE) "Facile d'acces, m . 
passer" (ZERO HERO, 92%, ANGLETERRE) "Unjeu ou TACTION ne manque pas" (AMIGA COMPUTING EXCEL 
LENCE prime 95%, ANGLETERRE) " IngenaiuK el Ires prenanl.Pipemania est un jea simple au deS 
diabolque" ( THE GAME MACHINE START PLAYER, prime 83%, ANGLETERRE)-. 

DISPONIBLE SUR AMIGA, 
ATARI ST, IBM PC, C64, 
AMSTRADCPC, SPECTRUM 
APPLE, MACINTOSH, MSX 
cassette et ARCHIMEDES. 




Superbes adaptations surtous 
Ies ordinateurs sans aucune 
perte de qualites. 
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tMRIRE SOFTWARE Tel.: (1 ) 45 09 19 99 
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